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APRESENTACAO

Em cumprimento ao disposto no item 22 da clausula segunda do
Contrato de Gestdo n° 04/2016, apresentamos o relatério desta
Organizacao Social de Cultura (OS ), relativo ao exercicio de 2020 , ho qual
descrevemos as acdes desenvolvidas e as meta s alcancadas pelo IDBrasil,
no periodo de 1 de janeiro a 31 de dezembro, detalhando as acdes do 4°
trimestre, periodo de 1 de outubro a 31 de dezembro, para o Museu do
Futebol. A este relato se somam informacles relativas as atividades
operacionais e admin istrativas praticadas por esta organizagao.

No ano de 2020, o Museu do Futebol completou doze anos de
funcionamento em meio a pandemia de Covid -19. Foi um ano de muitos
desafios e incertezas, demandando diversos ajustes e adaptagdes , incluindo
o fechament o da Museu para visitagdo publica no periodo de 1 6 de margo a
14 de outubro .Em 2020 o IDBrasil  passou, ainda, por mudancas em sua
direcdo. Eric Alexander Klug deixou a organizacéo a partir de abril de 2020
Em 29 de outubro assumiu a direcdo executiva Renata Vieira da Motta.

Entre esses periodos, assumiu interinamente a dire¢cdo executiva a Diretora
Administrativa e Financeira, Vitéria Boldrin. Houve também mudanca na
direcao técnica do Museu do Futebol , quefoi assumida interinamente por
Marilia Bonas no periodo de julho a outubro de 2020 e pela diretora
executiva Renata Vieira da Motta partir de 29 d e outubro. Daniela Alfonsi,
diretora desde 2014, deixou a instituicdo em junho de 2020.

No més de abril, logo ap6s a determinacdo de  fechamento dos
equipamentos culturais, houve uma reducgéo de cerca de 14% no  valor do
repasse, além de perda de receita operacional, gerada pela queda de
locagBes e bilheteria, demandando uma rapida reorganizagdo orcamentaria
e do plano de trabalho. O plano de trabalho entdo proposto e repactuado
com a Unidade de Preservacdo do Patriménio Museolégic 0 da Secretaria, a
UPPM, consider ou o cenario de reabertura do Museu ao publico a partir de
julho de 2020, sem medidas de distanciamento

O equilibrio  foi possivel com as medidas MP 936 e MP 927 que

possibilitaram tanto a suspensdo de contratos dos funcionarios ligados
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diretamente ao  atendimento presencial do publico, como a reducdo de
jornada /salariode outros  funcionarios , além da reducdo geral de outros
custos, principalmente com readequacado tempor aria de postos de trabalhos
de seguranca e limpeza. Nesse contexto inédito , o Museu se reinventou e
promoveu acdes digitais de grande impacto social através das redes sociais
e outras plataformas  online .

Zelando pela saude e seguranca de seus funcionarios, o Museu
manteve -se funcionando, grande parte do ano, em regime hibrido de
trabalho para alguns dos funcionarios eem regime de teletrabalho para a
maior parte da equipe . A equipe dedicada diretamente a ma nutengao
predial permaneceu em atuacdo presencial. Foram realizadas conversas
com profissionais de saulde gue estdo na linha de frente do combate a
Covid-19 com o intuito de informar e orientar 0s funcionérios, foram
estabelecidos protocolos de seguranca e foi desenvolvida uma cartilha
explicativa de como proteger a si mesmo e ao outro, visando a reabertura
do Museu T como ocorreu em outubro.

Apesar das dificuldades geradas pelo distanciamento no periodo de
pandemia, destaca -se a realizacdo de inumeras acde s online que
contribuiram para o cumprimento da fungéo social do museu, bem como a
elaboracéo e desenvolvimento da exposi¢cao temporaria Pelé 80 i O Reido

Futebol , que contou com parcerias e patrocinadores para sua viabilizagao.

Dessa forma, o IDBrasil, em 2020, trabalhou garantindo a seguranca e
saude do corpo de funcionarios, mantendo a exceléncia no tocante a
manutencdo das relacdes com o publico , fortalecimento de parcerias e

continuidade de préaticas de promogé&o da cultura.

No Programa de Ge stdo Executiva, Transparéncia e
Governanca , o trabalho de prospeccdo de patrocinadores, parceiros e
clientes para cessGes onerosas (locacdes) dos espagos para eventos é
realizado sistematicamente pelo IDBrasil, capitaneado pela equipe de
Desenvolvimento In stitucional, e vem buscando maximizar as
oportunidades que essas frentes representam na geracao de receitas para o
equipamento, economicidade de recursos e potencial de realizacdo de

acbes. Como resultado do ano, celebrou -se a conquista de novos
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patrocinad ores (Toriba, Evonik, Aché, Globo, Tivit) e renovacbes dos
patrocinios com EMS e Pinheiro Neto Advogados. Esses patrocinios foram
efetivados por meio das leis de incentivo a cultura e ao esporte na esfera
federal. O aporte da Globo, diferentemente dos dema is, foi por meio de
verba direta, ou seja, sem o uso de leis de incentivo. Quanto as parcerias,
foram firmados acordos com as agéncias Getty Images, Agéncia Estado e
Infoglobo, que envolveram descontos para o licenciamento de imagens para
aexposicdotempo r 8ri a fAiPel ® 80 O Rei do Futebol''. Ta
outras parcerias para a cessdo de acervos para a exposicdo e estabelecido
acordo de cooperagdo mutua com a Concessionaria  Allegra Pacaembu,
vencedora da licitagcdo para gestdo do Estadio do Pacaembu.
Como resultado das inscrigbes em editais e prémios, o Museu do
Futebol inscreveu, ao longo de 2020, 9 projetos/planos anuais.
Especificamente no quarto trimestre, foi cont e
Hi st -rico de Museus de S«o Paul dae@Aldr@dlancEdi t al P
n° 44/2020. Como forma de diversificacdo das fontes de receita por meio de
contribuicGes junto a pessoas fisicas, 0 projeto do Museu foi selecionado
pelo edital Matchfunding BNDES+ para a realizacdo de uma campanha de
financiamento coletiv. o (crowdfunding).
Somando -se o0s aportes realizados por empresas ao longo do ano,
com o uso de beneficios fiscais de leis de incentivo e verba direta, obteve -se
o montante de R$ 1.436.228,08. Com relacdo a captacdo por meio de
editais e prémios, foiconqui st ado o valor de R$ 40.000, 00 pe
Hi st-rico de Museus de S«o Paul oo e arrecad
campanha do BNDES+.
No que diz respeito a cessdo onerosa de espagos para eventos no
Museu, a receita em 2020 somou R$ 106.100,00. E importante r essaltar
gue, por decorréncia da pandemia Covid -19, a realizagcdo de eventos
presenciais sofreu  significativa reducao.
O Programa de Acervo: conservacdo, documentacdo e
pesquisa , desenvolveu, ao longo de 2020, uma série de guatro webinarios

sobre o campo da pesquisa em museus, apresentando diferentes visdes e

e
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proposta s de acdo pra o campo e contou com 3.760 visualizacdes
simultdneas ao longo da realizacdo dos mesmos.

Para além do evento, foram publicados 16 artigos no Medium do
Centro de Ref eréncia do Futebol Brasileiro / CRFB, em que alguns contaram
com a participacdo de especialistas do universo do futebol, totalizando
15.969 acessos Unicos ao site durante o ano de 2020.

Em 2020, o Banco de Dados recebeu o maior nmero de visitantes ja
registrados na série histérica. Batendo recorde de numero de acessos a
cada més, o Banco de Dados recebeu 19.669 acessos Unicos, com destaque
ao més de outubro com 3.999 acessos , enguanto no mesmo més, em 2019,
foram registrados 552 acessos.

Apesar do fechamento do Museu do Futebol, como parte dos esforgos
para impedir a propagagéo do Covid -19, a equipe da Biblioteca e Midiateca
do CRFB permaneceu com os atendimento s a distancia, através de e -mail,
telefone e midias sociais e, i  nclusive , crian do mais um canal, a Sala Virtual
de Pesquisa, através da ferramenta Google Meets , com agendamentos
prévios. Dessa forma, foram realizados 344 atendimentos ndo presenciais
em 2020.

Destaca -se, ainda, a realizagdo do projeto de pesquisa fiDiversidade
em Camp o: Fut ebol , dué&Beim+pdr objetivo a ampliacdo das
referéncias patrimoniais a respeito do futebol LGBT, mapeando pessoas,
instituicdes, lugares e eventos dedicados a promocao do acesso ao futebol.

Neste ano, foram mapeadas 23 novas referéncias e 100 i tens foram
catalogados, publicados e estédo disponiveis no Banco de Dados do CRFB.

No inicio de 2020, o Programa de Exposi¢bes e Programacgéo
Cultural apresentou 10 eventos com publico presencial em sua sede, entre
0s meses de janeiro a inicio de margco, uma vez que apés o dia 17 de

marco, o Museu do Futebol seguiu as orientagbes da Secretaria da Cultura e

Economia  Criativa e  suspendeu suas  atividades pr esenciais
temporariamente devido a pandemia do Novo Coronavirus. Com o ocorrido,
a equipe passou a produzir acles online diversificadas em diferentes

plataformas.
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Assim, foi iniciada, no més de marco, uma programacdo semanal
para exibicdo online de filmes s obre futebol denominada #cinemanarede ,
em parceria com o Cinefoot, Acervo da Bola e Federacdo Paulista de
Futebol. Durante os meses seguintes, bate -papos com convidados especiais
antecederam essas sessdes de filmes. Foram conversas com os diretores,
roteir istas, atletas e outros profissionais envolvidos com o esporte. Essa
programacdo contou um numero total de 6.556 visualizacbes simultaneas

nas redes sociais do Museu, desde a implantacdo desse projeto até o més

de novembro, quando houve a ultima exibi¢éo d 0 ano.
Como nos anos anteriores , o Museu apoiou o Festival Cinefoot, que
apresentou uma edi¢cdo inédita sobre mulheres no futebol. Cinefoot

Mulheres reuniu filmes e grandes nomes que contam a histéria do futebol
feminino. Além disso, 0 Museu exibiu em suas redes sociais as sessdes de
abertura, de encerramento e duas mesas de debate.

O Programa de Exposi¢cbes e Programacdo Cultural também realizou
as acdes Sonhar o Mundo, proposta pela Secretaria de Cultura e Economia
Criativa do Estado de Séo Paulo/ S | SEM, e Jornada do Patriménio, proposta
pela Secretaria Municipal de Cultura e Municipio da cidade de Séo Paulo

Em outubro, a po6s 7 meses fechado por conta da pandemia, 0 Museu
do Futebol foi reaberto ao publico no 4° trimestre, juntamente a
inauguracdo da exposicdo temporaria iPel ®1 0 Rei do [FAtebol 0
exposicdo apresenta a histéria do maior jogador da histéria do futebol
brasileiro , celebrando os seus 80 anos. A m ostra teve grande repercussao
de midia e de publico . Em 23 de outubro, o Governador Jodo Doria e o
Secretério Sergio Sa Leitdo visitaram a exposicdo e participaram do
l an-amento do I|livro fAPel ® 80 andosjornalista casaca
Silvestre Gorgul ho.

Todos os espacos expositivos foram adaptados para funcionar com
seguranca e enquanto durar a pandemia. A capacidade do Museu foi
reduzida e o acesso passou a ser feito mediante aquisicdo antecipada de
ingresso com hora marcada. O uso de mascara € obrig atério e ha totens de
alcool gel em diferentes pontos estratégicos do percurso. Os equipamentos

interativos foram adaptados para funcionar com comandos a partir do
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celular dos visitantes, evitando toque s em botdes e telas  nos equipamentos
do Museu .
Em 2020, o Programa Educativo precisou se reinventar. Durante

0s 7 meses em que o Museu do Futebol permaneceu fechado, a equipe do

Nucleo Educativo se viu diante do desafio de transformar sua interacdo com
0 publico. Do presenci al para o modo online, a resposta do Programa foi
rapida: menos de duas semanas apds o fechamento do Museu surgiu o

novo Revivendo Memoérias #emcasa . Os idosos com Alzheimer que antes
frequentavam o Museu a cada trimestre , passaram a ser atendidos semanal

e regularmente. E ndo apenas eles, mas idosos sem Alzheimer, pessoas

com deficiéncia e em situacdo de vulnerabilidade social, bem como seus
cuidadores, de todo o Brasil, tiveram a oportunidade de dialogar com a

equipe de educadores nos 306 encontros realiza dos ao longo do ano. Foram
259 participantes de abril a dezembro que foram atendidos, em sua
maioria, recorrentes vezes. Paralelamente aos atendimentos, a equipe de
educadores também foi responsavel pela criagdo de mais de 22 novas
atividades, todas virtua s, utilizadas nos encontros com os participantes do
projeto, reforcando o engajamento constante da equipe na criacdo e
proposi¢cdo de atividades e jogos que subsidiam o trabalho de mediagéo
realizado bem como a busca por novas tecnologias e ferramentas par a esta
forma de mediacao.

A experiéncia adquirida com o Revivendo Memodrias #emcasa eo
retorno da equipe que havia sido suspensa durante o periodo de
fechamento possibilitaram a estruturacdo de um projeto nos mesmos
moldes do RM, mas voltado para escolas e instituicbes de educacdo: o
InteragBes Educativas  surge no final de 2020 para consolidar esta frente de
atendimento virtual. Os pilotos realizados em novembro e dezembro
indicaram a viabilidade da realizacdo desse projeto enquanto as visitas
presenciais de escola ndo retornam a normalidade no proximo ano.

As acdes extramuros deste periodo foram voltadas as mulheres.
Mulheres trans, cis, travestis, todas em situacdo de vulnerabilidade social,

participaram de duas interagbes online com a equipe de educadore s com o
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objetivo de proporcionar um momento de conhecimento e de troca afetiva
entre as participantes.

E, para encerrar 2020 e, também, um ciclo de 10 anos, o Programa
realizou a ultima edi¢do do projeto Deficiente Residente , cujo foco este ano
foi a defic iéncia visual. A residente cega Cristiana Cerchiari abordou os
desafios e possibilidades de um museu que se busca sempre mais acessivel.

De maneira inédita, coroando o encerramento do projeto, todos os nicleos
participaram do projeto que também foi adaptad 0 aos moldes atuais, com
encontros remotos.

Ainda que , por conta da pandemia, duas das metas, com publico
presencial tenham  sido atingidas apenas parcialmente, o Programa
Educativo registra sua atuacao nas mais diferentes frentes de contato com o
publico buscando estabelecer o didlogo, o afeto, a empatia e a escuta nas
acoes educativas desenvolvidas ao longo do ano , destacando -se no cenario
de inseguranca em que nos vimos i mersos em 2020.

No ambito do Programa de Comunicacdo e Desenvolvimento
Institucional , @ eclosdo da pandemia do novo coronavirus em margco de
2020 e o consequente fechamento do Museu do Futebol por sete meses 1
com retorno em outubro sob medidas restritivas I provocou mudancas
radicais na forma como se desenvolveram as atividades de comunicagéo da
instituicAo. Mesmo nesse contexto, a equipe do IDBrasil conseguiu manter
em alta a reputacdo do MF junto ao publico e a imprensa, adaptando
rapidamente suas necessi dades para o periodo que também provocou a
suspensdo dos campeonatos de futebol em todo o mundo, afetando toda a
cadeia esportiva e cultural associada a modalidade.

A divulgacéo da programacdo cultural e educativa online, assim como
a difusdo de conteudos produzidos pelo Centro de Referéncia do Futebol

Brasileiro garantiram que o Museu fosse mencionado em 2.892 matérias na

imprensa. Deste total, foram 83 em emissoras de televisdo i média de uma
a cada quatro ou cinco dias, mesmo considerando o0s sete meses de
fechamento.

Os preparativos para reabertura do Museu em outubro, com

adaptacdo dos interativos para funcionar sem toque e a sinalizacdo de
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distanciamento social em linguagem bem -humorada também foram
destaque na imprensa. O destaque absoluto é a abertu ra da exposicao Pelé
80 7 O Rei do Futebol, que foi trabalhada junto a veiculos nacionais e
internacionais, ganhando espaco tanto na inauguragdo quanto na data de
aniversario de 80 anos de Edson Arantes do Nascimento, em 23 de
outubro.

Nas redes sociais, 0 Museu do Futebol conquistou 21.206 novos
seguidores ao longo do ano no Facebook, Instagram, Twitter, YouTube e
Spotify, contando agora com uma audiéncia de 152.938 usuéarios. A alta se
deu especialmente no segundo trimestre, quando a r ealizacdo de parcerias
com clubes para transmissdo simultdnea da programacao cultural online |
especialmente no caso dos filmes do programa Cinema na Rede I conseguiu
atrair torcedores para as redes do museu. O maior crescimento proporcional
foi registrado no YouTube, que aumentou a base de assinantes do canal em
75%.

Em 2020, o IDBrasil implementou uma nova meta no Programa de
Comunicacdo e Desenvolvimento Institucional, a fim de fazer frente as
novas dinamicas de producao de contetudo na internet: 0 nume ro de acgobes
com influenciadores digitais. Ao longo do ano, foram realizadas cinco agtes
que tiveram dois objetivos principais: aproximar o Museu dos produtores
independentes de conteltdo para internet e mobilizar um publico mais
amplo para acdes especificas . Para divulgar a campanha de matchfunding
BNDES Minha voz faz Hist6ria , por exemplo, a equipe de Comunicagéo do
IDBrasil acionou uma longa lista de influenciadoras de futebol feminino
(incluindo jogadoras), enviando informacdes e pecas de divulgacdo para
gue elas pudessem repercutir a acdo junto a seus préprios seguidores.

O ano foi também de requalificacdo do site do Museu do Futebol, com
sua reconstrucdo na plataforma WordPress. Agora, o principal meio de
comunicacdo do MF com seu publico esta atualizad 0 em uma plataforma
mais dindmica, que apresenta design responsivo para visualizacdo em
dispositivos moveis (0 que € tendéncia mundial de comportamento de
consumo de informacédo na internet), nova forma de organizacéo dos dados

pensada para facilitar a vida do usuério, além de permitir a inclusdo de
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funcionalidades futuras com maior rapidez, eficiéncia e economicidade de
recursos. De fato, o site ja estd sendo adaptado para incorporar o banco de
dados do Centro de Referéncia do Futebol Brasileiro neste inici o de 2021.

A pandemia teve impacto negativo sobre o niumero de acessos aos
sites do Museu do Futebol, que fecharam o ano com 198.788 visitantes
Unicos (na somatéria dos numeros apurados més a més). O numero foi
suficiente para cumprir a meta readequada para 202 0, mas é bastante
inferior a0 nimero de acessos de anos anteriores. Da analise dos dados de
acesso, depreende -se que este fato foi decorréncia do fechamento do
museu em margo e sua retomada em outubro sob restricdes (reducdo da
capacidade maxima de visitantes), uma vez que a reducdo de acessos se
deu fundamentalmente na pagina com informagbes sobre horario de
funcionamento e ingressos.

No campo do Desenvolvimento Institucional, foram firmadas diversas
parcerias ao longo do ano, incluindo aquelas com veiculos d e comunicagéo e
outras plataformas de divulgagcdo, parcerias de cooperacdo técnica e
parcerias para descontos especiais para aquisicdo de produtos e servicos.

As parcerias com veiculos de comunicacdo e outras plataformas de
divulgacdo estdo descritas neste Programa e as demais parcerias e
patrocinios firmados ao longo do ano estdo relacionados no Programa de
Gestéo Executiva, Transparéncia e Governancga. No total, foram firmadas 6
parcerias com veiculos de comunicacdo e outras plataformas, a saber:

Radio CBN, Revista Piaui, Portal UOL, site Guia da Semana, Metrée ACEESP.
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Museu do Futebol

|DBRASIL Cultura Educacdo e Esporte - IDBRASIL

CG:04/2016

TA: 82

QUADRO RESUMO PARA RELATORIO/PARECER ANUAL — 2020

COMFORMIDADE 2020 FONTE Observacio 05

Orgamento previsto para RH [RS) 7.240.388,00 |Planc Orgamentario
Total despendide com RH [RS) 5.782.292,00 |Planc Orgamentario
Orcamento previsto para gasto com diretoria [RS) 830.739,00 Planc Orgamentéric
Total despendide com diretoria [RS) 503.833,00 Planc Orgamentario
Numerc de empregados CLT [em 31/12/2020) 74 Relatdrio Sintético de RH
Numero de demisséies em 2020 5 Relatdrio Sintético de RH
Total despendido com rescisBes em 2020 [RS) 47 129 95 Informado pela 05
Percentual limite para gastos de RH 85% CG /12 TA Percentual previsto do total de despesas anuais.
Percentual limite para gastos de Diretoria 153% CG /12 TA Percentual previsto do total de despesas anuais.

EFICACIA E EFETIVIDADE 2020 FONTE Observacio 05
N2 de mensuracies pactuadas previstas 45 Planc de Trabalho
N2 de mens. pactuadas integralmente cumpridas [>=100%) 44 Planc de Trabalho
N? de mensuragBes condicionadas 23 Planc de Trabalho
N2 de mens. condicionadas integralmente cumpridas [>=100%) 1] Planc de Trabalho
indice de satisfaco do piblico/alunc 53,40% Planc de Trabalho

PRINCIPAIS RESULTADOS FINALISTICOS 2018 2015 2020
Acdo/pablico/etc REALIZADOD REALIZADO PREVISTO REALIZADD

Ne de exposicBesr 2 1 1 1
N2 de eventos realizados 76 70 31 63
Piblico educative 26.181 45,029 20 4,496
Piblico total 381363 333.870 1} 65213

Fonte dos anos anteriores - http:/www.transparenciacultura.sp.gov. br/. N&o alterar os dados apresentados relativos aos anos anteriores. Indicar em nota de rodapé, para cada item de 2020, o nimero das
acbes/mensuracBes do plano de trabalhe que compBem o resultade apresentade. Para o realizade poderdo ser somadas as realizag@es condicionadas, indicando em nota de rodapé o nimero da agdo condicicnada

incluida.

| [ Jndo |

|A 05 realizou monitoramento e avaliac8o qualitativa das acBes? e
Em caso positive, exemplifigue:
A0S realizou parceria com outra Organizag8o Social em 20207 | [ [ [ )siM

Em caso positivo, exemplifigue:

RESERVADO PARA UGE - QUADRO SINTETICO PARA PARECER ANUAL 2020

Com relac8o as informacdes preenchidas pela 05 no quadro resume, a UGE:

[ JVALIDA INTEGRALMENTE

[ JVALIDA PARCIALMENTE | [ ) NAD VALIDA

MNos casos de validacSo parcial e nSo validagdo, indicar em nota de rodapé divergéncias e providéncias a respeito.

N? de mensuragBes ndo executadas integralmente com justificativa aceita pela UGE |

AUGE realizou agBes de acom

oinloco ou 3 distdncia e avaliaco dos resultade

gualitativos? | [ NAD |

[ )5IMm

Em caso afirmativae, comente os resultados e os principais destagues qualitativos [maximo 10 linhas)
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DE SAQ PAULO
METAS DE GESTAO TECNICA

PROGRAMA DE GESTAO EXECUTIVA, TRANSPARENCIA E

GOVERNANCA

No quarto trimestre, os destaques do programa couberam a conquista
de novos patrocinadores: Aché, Globo e Tivit e a renovacao dos patrocinios de
EMS e Pi
Hi st - ri

nhei Net o

de

ro bem como
d eProSCG«ExpreBsa udi Aldir Blang d aot a |
sucesso da campanha de financiamento coletivo realizada pelo Matchfunding

BNDES+.

Advogados,

co Museus

O volume de captagdo de recursos financeiros atingiu 176% da meta

minima prevista para o ano e ressalta -Se gue esses recursos tém se tornado

cada vez mais vitais para a promocéao de atividades ao publico e manutencéo

da estrutura da instituigdo.

N° N° ——— d? Mensuragao Periodo Erewsao Realizada
mensuragao trimestr  al
1° Tri - -
2° Tri 1 2
(Pr(j'l S))s;nlsz:r:g;saZr:e Quantidade 3°Tri 2 4
1 proJ P - 11 Dado Extra de Projetos )
Leis de Incentivo e - : 4° Tri - 3
o inscritos
editais (Eixo 3) META
ANUAL 3 9
ICM% 100% 300 %
1°Tri 555.500 636.315
(PGTG) Captacéo de lor mini 20 Tri - 65.670
recursos financeiros valor m(',mmo 30 Tri 278.800 199.938
(bilheteria/cesséo de Meta - de 17’2/0 de " : i
2 /patrocinios/ 21 Resultado captacao em i
espagos/pa : u relagio ao 40 Tri 648.500 1.710.783
doagdes) e etc. (Eixo repasse VETA
3) ANUAL 1.482.800 2.612.706
ICM% 100% 100 %
0T >ou= o
1° Tri 80% 94,6%
(PGTG) Pesquisa de 20 Tri - N/A
Publico - indices de
: = e indi . >ou=
satisfagdo do publico Meta - Ipdlce~de 30 Tri 80% N/A
3 geral de acordo com 3.1 satisfagéo (>
. Resultado _ -
os dados obtidos a ou = 80%) 40 Tri >o0u= 92.2%
partir do TOTEM 80% '
eletrénico META >o0u = o
ANUAL 80% 934 %
ICM% 100% 100%
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1°Tri
(PGTG) Elaboragéo Plano 20 Tri
de novo Plano entregue ao 20 Ti 1 1
Museoldgico para o a1 Meta - Comité de
Museu do Futebol ' Resultado Gestéo 40 Tri
* meta com recursos Museoldgica
| A q y META 1 1
o exercicio de 2019 a UPPM/SEC ANUAL
ICM% 100% 100%

DETALHAMENTO DAS ACOES PACTUADAS

PROGRAMA DE GESTAO EXECUTIVA, TRANSPARENCIA E
GOVERNANCA

Acado 1: Inscricdo de projetos/planos em Leis de Incentivo e
editais

Ao longo do ano, foram inscritos nove projetos/planos em leis de
incentivo e editais. A superacdo da meta, além de ndo onerar o contrato de
gestdo, é positiva por conferir a | nstituicdo frentes alternativas para a
captacdo de recursos . Cumpre também ressaltar que a meta é estabelecida
com bas e nas possibilidades de editais dos quais se tem conhecimento a
priori, porém o IDBrasil manttm uma busca constante por novas
oportunidades.
No quarto trimestre o Museu do Futebol foi inscrito e selecionado
pelo EDITAL PROAC Expresso Lei Aldir Blanc n © 44/2020 - APr °mi o por
hist-rico de Museus em S«o Paul oo, em segundo
o0 montante de R$ 40.000,00 para a realizagéo de acOes para ampliacdo de
seu publico . No trimestre, em outubro, inscreveu -se ainda o projeto de
renovacdo e moderni zacdo do Museu, parte do Plano Anual de Atividades
2021, no Edital Vale, que incluiu a renovacgao de equipamentos utilizados na
exposicdo de longa duragdo, a modernizagdo da interface do banco de
dados do CRFB, bem como a modernizagéo da vitrine em que esta exposta
a camisa que Pelé usou na Copa de 1970, Gnico acervo material exposto.
Também faz parte da proposta a contratacdo de consultoria para renovagao
de 3 das 15 salas da exposicao de longa duragéo. A proposta, cujo valor era
de R$ 931.100,00, entretant 0, nao foi selecionada pela Vale. Foi realizada

ainda, em dezembro, a inscricdo do Plano Anual de Atividades do Museu do
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Futebol 2021 no ProAC - Programa de Acdo Cultural do Estado de Sé&o
Paulo, no valor de R$ 414.392,00, incluindo programacao educativa -cultural

gratuita associada a exposicdo temporaria de 2021, uma mostra com
instalagBes cenograficas no espaco expositivo, atividades do projeto Férias
no Museu, oferecimento de transporte e lanche para visitas mediadas e
medidas de acessibilidade. O plano es ta em tramitacao.
Segue consolidado das inscricbes em leis de incentivo e editais
realizadas ao longo do ano:
b Plano Anual de Atividades do Museu do Futebol, Programa
Municipal de Apoio a Projetos Culturais da Prefeitura de Séo
Paulo (Pro -Mac) (aprovado);
b Projeto AMuseu do Futebol na Creado, no E
Centro Cultural do Banco do Brasil de Brasilia (ndo aprovado);
b Projeto APl aying for Diversityo, edital

Unidos (ndo aprovado);

b Projeto fAPraia de Pa uellncentivmand Espdrte i Feder al
(aprovado);
b Plano Anual de Atividades do Museu do Futebol -2021, na Lei

Federal de Incentivo a Cultura (aprovado);
Edital Matchfunding BNDES+ (aprovado) ;
EDITAL PROAC Expresso Lei Aldir Blanc n  © 44/2020 - A Pr ° mi o
por histérico de Mus eus em S«o Pauloo (seleciona
lugar) ;
b Edital Vale: para patrocinio via Lei de Incentivo Federal,
projeto visando a renovacdo / atualizagdo de parte da
exposicao de longa duracdo (ndo selecionado) ;
b Plano Anual de Atividades do Museu do Futebol 2021 n 0 ProAC
- Programa de Acdo Cultural do Estado de S&o Paulo (em

tramitacao)

Vale registrar a inscricdo do Museu do Futebol no Prémio ABERJE, em
que concorreu na categoria Diversidade e Inclusdo com a exposicdo
ACONT-RAAQUE! As mul heres do futebol 0. O Museu
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finalistas. Registra -se também as inscricbes do Museu em processos

seletivos de empresas privadas, mas que nao foram contabili zadas por

entenderem -seprocessos hdo especificamente qualificados como editais

Acdo 2: Captacao de recursos financeiros (bilheteria/cesséo
de espacos/patrocinios/doacdes) e etc. (EIXO 3)

Abaixo, quadro das capta¢cBes obtidas em 2020, apresentam -se 0s
resultados do trabalho de prospecgdo de patrocinios

Futebol,

para o Museu do
com destaque para 0 4° trimestre. A despeito de um ano marcado

pela pandemia do novo coronavirus, fechado

em que 0 Museu permaneceu
por sete meses e deflagrou -se crise financeira em varios setores da
economia, conquistaram  -se patrocinios importantes e que contribuirdo para

o desenvolvimento das atividades do Museu em 2021.

i 2° & 4° TOTAL
Modalidade / Fonte de Captacao TRIMESTRE TRIMESTRE TRIMESTRE TRIMESTRE 2020
(em R$) (em R$) (em R$) (em R$) (em R$)
Receitas de Bilheteria 397.339 7.927 93.022 498.288
Cesséo de Espaco - mensal 67.900 - 67.900
Cesséo de Espago - eventual 66.100 20.000 20.000 1.600 107.700
Convénios/Patrocinios e Doagdes 67.476 37.743 25.710 632.161 763.090
Lei Federal de Incentivo ao Esporte 37.500 60.000 97.500
Lei Federal de Incentivo & Cultura 154.228 924.000 1.078.228
TOTAL Captagéo trimestral 636.315 65.670 199.938 1.710.783 2.612.706
indicativo de meta de Captacdo no 555.500 278.800 648.500 1.482.800
periodo
Ind|’ce de cumprimento da meta no 114,5% 11.8% 36,0% 308,0% 176,2%
periodo
3 0,

Meta Captagdo Anual (17,2% sobre o 1.482.800 1.482.800 1.482.800 1.482.800 1.482.800
valor do repasse)
Zlggce de cumprimento da meta do 42.9% 4.4% 13,5% 115.4% 176.2%

As empresas que fizeram aportes no 4° trimestre fora m:

Aché : R$ 602.000,00, por meio da Lei Federal de Incentivo a

Cultura;

Globo : R$ 300.000,00, por meio de verba direta;

EMS: R$ 200.000,00, por meio da Lei Federal de Incentivo a Cultura;
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Tivit : R$120.000,00, por meio da Lei Federal de Incentivo a Cultura ;
Pinheiro Neto Advogados : R$ 60.000,00, por meio da Lei Federal

de Incentivo ao Esporte

Ao longo do ano, foram conquistados o patrocinio da Toriba (R$
50.561,08), em agosto, e da Evonik (R$ 103.667,00), em setembro, por
meio da Lei de Incentivo a Cultura.

Para a realiza-«0 da exposi-«o0o tempor 8ria I
Futebol o, foram firmadas parcerias para descon
licenciamento de imagens descritas abaixo. Embora ndo tenham sido
computadas na meta de captagéo, elas repr esentam economicidade de
recursos para a instituicao:

b Getty Images: Desconto de R$ 288.428,00;
Agéncia Estado: Desconto de R$ 12.409,44;
Infoglobo: Desconto de R$ 1.641,50;

ot o o

Contou -se com parcerias de cessdo de imagens/acervos com
isencdo de cobranca com  as seguintes instituicbes: Fundacgéo
Pelé, Prefeitura de Santos e Museu Pelé, Santos Futebol

Clube e Silvia Herrera.

Também ndo sdo computadas na meta de captacdo, mas
representaram economicidade de recursos as parcerias firmadas com:

b Pinheiro Neto Advogados, para consultoria pré -bono em
assuntos tribut  arios;

b Agéncia NTZ, para consultoria de plano de cotas para
patrocinio, por meio de acordo com isencdo de custos dos
Servigos;

b Fonseca Projetos Esportivos, para acompanhamento do
projeto iBoma aTodao, inscrito na Lei
Incentivo ao Esporte, junto a Secretaria Especial do Esporte,

por meio de acordo com isencdo de custos dos servicos.
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Quanto aos resultados com a cessdo onerosa de espagos para
eventos, eles foram impactados sobremane ira devido & crise sanitaria de
2020. Diferentemente dos dois Ultimos anos, cujas receitas foram de R$
880.718,00 e R$ 572.862,00, a receita deste ano foi de R$ 106.100,00.

Com relacdo a captacdo de recursos com a campanha de
financiamento coletivo a parti r da selecédo de seu projeto no Matchfunding
BNDES+, que teve como objetivo arrecadar recursos par a a producao de
um audioguia contando a histoéria do futebol feminino no Brasil, arrecadou -
se o total de R$ 98.748,00, junto a 343 contribuintes (benfeitores) e 0s
aportes por parte do BNDES, atingindo 122,5% da meta estabelecida.

Dentro da sistemética do Matchfunding, a cada real arrecadado pela
campanha, o BNDES aportou R$ 2,00 até o atingimento da meta, que foi de

R$ 80.600,00. Com o valor excedente, o Museu v iabilizara a acessibilidade
em libras do audioguia e tradugdes para o inglés e espanhol. Como o
recurso dessa campanha sera creditado em 2021, o valor ndo esta
computado como captacao para 2020.

Somam -se aos resultados de captacdo duas doacdes por meio da Lei
Federal de Incentivo a Cultura feitas por pessoas fisicas, totalizando R$ 2
mil.

E importante destacar que a superacdo da meta de captacdo é
desejavel, pois 0s recursos obtidos sdo todos investidos em incremento de
acOes culturais no Museu, ampliacéo do acesso a cultura e investimentos

diversos no equipamento.

Acéo 4: Pesquisa de Publico - indices de satisfagdo do publico
geral de acordo com os dados obtidos a partir do TOTEM
eletrénico

O relatério consolidado da pesquisa de satisfacdo e perfil, extr aido
do sistema eletrénico no periodo de 15 de outubro, data de reabertura do
Museu do Futebol apés o fechamento por conta da pandemia Covid -19,a31
de dezembro de 2020 tem indice de satisfacdo igual a 92,2%, calculado
pelo consolidado trimestral da respo sta dos visitantes do Mu  seu do Futebol

a pergunta n. 7: "O que achou da exposicdo principal do Museu do
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Futebol?". Destacamos ainda que as medidas de prevengdo a COVID -19

implantadas no Museutrouxeram percepgdo de seguranca aos visitantes.

Museu do Futebol - Relatério Consolidado -

1. Esperamos que vocé tenha aproveitado a visita ao Museu do Futebol. Vamos falar sobre ela?

a) Sim, quero falar sobre a visita | 75 92,6%
b) Nao, quero apenas deixar um comentario |l 6 7,4%

81 respostas

2. Com relacdo as medidas para prevencao da Covid-19 adotadas pelo Museu, vocé se sentiu:

@ Muito seguro D S| 27 73,0%

Seguro —_ 9 24,3% L .
@ ssp . Média
24 Nem seguro, nem inseguro il 1 2,7% 4.70
@ Inseguro 0 0,0% ’
. Muito inseguro 0 0,0%

37 respostas
3. E asuaprimeira visita ao Museu do Futebol?

a) Sim e —| 55 77,5%
b) Nao (Quantas vezes ja nos visitou?) N 16 22,5%

71 respostas

4. Como vocé nos conheceu?

a) Indicagao de amigo / familiar e | 23 41,8%
b) Site do Museu [ —— ] 18 32,7%
c) Redes sociais do Museu (Facebook, Twitter, Instagram, Youtube)  EEEG_—MGG__————— 12 21,8%
d) Jornal/Revistas = 4 7,3%
e)Tv (=== 13 23,6%
f) Radio = 2 3,6%
g) Guias e sites de turismo | I——] & 12,7%
h) Agéncias de viagem = 2 3,6%
i) Outros == 3 5,5%
Selecdo multipla permitida 55 respondentes
5. Qual(is)?

globo
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6. Quais os motivos da sua visita? Vocé pode escolher mais de uma alternativa.
a) Conhecer o Museu | 46  71,9%
b) Conhecer a exposicac temporaria | ] 22 34,4%
c) Rever ou complementar uma visita anterior || 5 7,8%
d) Pesquisar/estudar algum tema / fazer trabalho escolar | 1 1,6%
e) Participar de atividades especificas (palestras, cursos, oficinas, etc.) 0 0,0%
f) Trazer ou acompanhar os filhos(as)/familia/amigos(as)/namorado(a) ] 20 31,3%
g) Entrada gratuita/baixo valor do ingresso || 8  12,5%
h) Estava proximo e resolveu entrar/mora perto/trabalha perto | ] 3 4,7%
1) Sou aficionado(a) por futebol / adoro futebol | ] 16 25,0%
Selecdo multipla permitida 64 respondentes
7. O que achou da Exposicao principal do Museu do Futebol?
@ Otima I 44 68,8%
Boa ] 15 23,4% s
® Média
&) Regular 5 7,8% 4.61
@ Rruim 0 0,0% ’
@ Péssima 0 0,0%
64 respostas
8. Qual a probabilidade de vocé recomendar o Museu do Futebol?
@ Promotores I 49 76,6% NPS
@ Neutros I 12 18,8% 72
. Detratores || 3 4,7%
64 respostas
9. o que poderia ser melhor para que vocé nos recomendasse?
dCesso tadi
Top 10 palavras Frequéncia Top 10 co-ocorréncias de palavras Frequéncia
1. ver 3 (20,0%) 4
2. estadio 3 (20,0%) 4
3. acesso 3 (20,0%) a4
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10. Como vocé se reconhece?

a) Homem 32 51,6%
b) Mulher | 30 48,4%

62 respostas

11. Qual asuaidade?

a) Até 18 anos | 7 11,3%
b) Entre 18 e 25 anos NG 12 19,4%
c)Entre 25e 35anos 12 19,4%
d)Entre 35 e 45 anos I 20 32,3%
e) Entre 45 e 55 anos NN 9 14,5%
f) Acima de 55 anos | 2 3,2%

62 respostas

12. Onde vocé mora?

a) Municipio de Sao Paulo ] 27 43,5%

b) Outro municipio do Estado de Sao Paule (Qual?)  |IEEEG—_—_|——— 10 16,1%

c) Outro Estado (Qual?) I 23 37,1%

d) Outro pais (Qual?) | ] 2 3,2%
|

62 respostas

13. Qual asua escolaridade?

a) Fundamental (completo ou incompleto) 4 6,5%
b) Médio incompleto (completo ou incompleto) || 7 11,3%
c) Superior incompleto (completo ou incompleto) GGG 30 48,4%
d) Pos-graduacao/Mestrado/Doutorado ] 21 33,9%

62 respostas

14. Qual(is) meio(s) de transporte vocé utilizou para chegar ao Museu?

a) Carro I 42 67,7%

b) Metré I 16 25,8%
¢) Onibus - 4 6,5%
d) Moto 0 0,0%
€e) Bicicleta 0 0,0%
f) Apé ] 6 9,7%
Selecdo milltipla permitida 62 respondentes

&
15. Deixe seu comentario/sugestdo/critica:

bem ebo estadi

2zes

\éf}:,t ‘museu lé'gua”‘i

falta snhacar a9

1
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PROGRAMA DE ACERVO: CONSERVACAO, DOCUMENTACAO E

PESQUISA
Atributo da Previsio
N° Acbes pactuadas N° mensuracga Mensuracéo Periodo . Realizada
o trimestral
1° Tri - -
20 Tri 2 -
Quantidade de 3°Tri 1 4
Meta -
51 Produto encontros
realizados 4° Tri 1 -
META
ANUAL 4 4
(PA) Realizagao de ICM% 100% 100%
5 workshops (oficinas)
técnicos 1 agéo virtual 10 Tri - .
20 Tri - )
30 Tri - 3760*
5.2 Dado -extra Nu_m_ero de . -
participantes 4° Tri R
DADO
ANUAL i 3760
ICM% ) i
10 Tri 2 2
2° Tri 4 5
(PA) Producéo de artigos )
e outros conteidos Namero de 30 Tri 3 5
A . Meta - -
6 multimidia no site do 6.1 artigos
. Produto -
Museu e/ou em sites e produzidos 20 Ti 3 4
publicagdes de terceiros n
META 12 16
ANUAL
ICM% 100% 133 %
1°Tri - -
20 Tri 5 10
(PA) Ampliacdo das , -
referéncias patrimoniais Meta - Ntmero  minimo
7 . - 7.1 de referéncias 3° Tri 10 10
(Projeto de Pesquisa: Produto
hy mapeadas
Futebais)
4° Tri 5 3
META
ANUAL 20 23
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ICM% 100% 100 %
1° Tri - i
20 Tri - i
Numero minimo 30 Tri 50 50
Meta - de itens
72 Produto publicados no
0T
Banco de Dados 40 50 50
META
ANUAL 100 100
0,
ICM% 100% 100%
1°Tri 1 1
2° Tri - -
NUmero minimo 30 Tri 1 1
Meta - ~
8.1 Produto de agbes
realizadas 4° Tri 2 1
META
ANUAL 4 3
(PA) Realizagdo de .
8 projeto extramuros ICM% 100% 75 %
"Futebol: uma caixa de
surpresas” 1° Tri - 20
20 Tri - i
Namero de 30 Tri - )
8.2 Dado -extra pessoas
impactadas 40 Tri - °
DADO
ANUAL ) 20
ICM% - )
1° Tri - -
. 2° Tri - -
(PA) Estabelecimento
de parcerias com clubes -
de futebol e instituicdes . : 1 1
i . . Numero de
culturais, de acéo social Meta - .
9 . 9.1 parcerias 40 Tri
el/ou voltadas a Produto - fl 1 1
. estabelecidas
memodria do esporte
para intercambio de META
acervos ANUAL 2 2
ICM% 100% 100 %
*numero de visualiza¢g8es simultaneas durante os guatro modulos da série de webinarios
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DETALHAMENTO DAS ACOES PACTUADAS

PROGRAMA DE ACERVO: CONSERVACAO, DOCUMENTACAO E
PESQUISA

Acdo 5: Realizacdo de workshops (oficinas) técnicos 1 acao virtual

A meta anual foi cumprida com a série de webinérios realizado s no 3°
trimestre do ano . N&o houve realizagdo de workshop no 4° trimestre.

A série de webinarios, composta por quatro mddulos, tratou da
pesquisa em museus e contou com a participacdo de profissionais da area.
Com o titulo geral  Pesquisa em Museus: conhecimento, territorios e
publicos , os médulos foram divididos em: Gestdo: pesquisa em  museus e
centros de referéncia; Estratégias de pesquisa: repertério patrimonial e
articulagdo com as comunidades  ; Ferramentas e métodos para producdo de
pesquisa; e Pesquisas de publico: planejamento, monitoramento e
avaliacdo. O evento, somando o0s quatro modulos, contou com 3.760

visualizagdes simu ItAneas.

Acdo 6: Producgéo de artigos e outros conteidos multimidia no site

do Museu e/ou em sites e publicacdes de terceiros

Detalhamento da meta 6:

No quarto trimestre de 2020, o Centro de Referéncia do Futebol
Brasileiro (CRFB) produziu quatro artigos na plataforma de publicagdo de

textos Medium: https://medium.com/museu -do-futebol . Foi publicado um

artigo a mais que o previsto, sem que houvesse Onus ao contrato de

gestéo, decorrente de uma linha de pu blicacéo realizada em homenagem ao

aniversario da conquista do tricampeonato pela Selecdo Brasileira de

Futebol , tema tamb®m abordado nas exposi-»es Vi

de 19700 e ARumo °~ Copa de 19700, disponibilizeé
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Segue abaixo um breve descritivo de cada publicacéo:

AS RELIQUIAS
DOS SUDITOS

Centro de Referéncia do Futebol Bra...
Oct 20, 2020 - 22 min read

(E]

Artigo : AAs rel2quias dos s¥%ditoso (20/10/2020) .
Arantes do Nascimento completa oito décadas de vida, o Museu do Futebol

reabriu ao p¥%blico com ad ©Rpidades Fukeb dilPe.l ®E 860
Centro de Referéncia do Futebol Brasileiro (CRFB) aproveitou para convidar

dez amigos do Memofut & Grupo de Literatura e Memoéria do Futebol para

contar a histéria de objetos queridos relacionados ao Rei do Futebol. Link :
https://cutt.ly/KjaFE7k

Uma faixa vermelha -
atravessando o

caminho de Diego: e
se Maradona t...

Centro de Referéncia do Futebol Brasileiro

I}E-I Oct 27,2020 - 7 min read

Artigo AUma faixa vermel ha atravessando o cami
Maradona tivesse escolhido o River Plate?0 (27

que sempre caiu bem a Maradona. Seja com a ficeleste y blanca 0 da Seleca o
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Argentina, seja com o azzurri da S.S.C. Napoli. Sem esquecer, € claro, do

fiazul y oro 0 do C.A. Boca Juniors que algou El Diez ao mundo. Mas, e se ao
invés dessa consagrada combinacdo, Diego carregasse a faixa diagonal
vermelha do C.A. River Plate no peit 0? Artigo de autoria de Gabriele

Martinez, jornalista e ex -estagiaria do Museu do Futebol (2018 1 2019).
Link : https://cutt.ly/FjaGfsO

12 MUSICAS QUE

MARCARAM O ANO
DO TRI

Centro de Referéncia do Futebol Brasileiro
Nov 10, 2020 - 6 min read

]

Artigo : nil2 m¥si cas gue mar caram O ano do
estagiario da Comunicacao do Museu do Futebol Sérgio Pantolfi foi atras de

algumas musicas que estavam nas paradas de sucesso do Brasil e do

Mundo no ano do Tricampeonato da Selecdo Brasileira, em 19 70. Link :
https://cutt.ly/hjaHY QU

S s T

i,

A

-

7

I

AS CHARGES DO TRI
Cehitro deReferéncia do Futebo| Brnll
Novs, 2000 “iminread

(58]
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Artigo ifAs charges do Tri o (24/11/2020). Neste

Centro de Referéncia do Futebol Brasileiro (CRFB), Ademir Takara e Sérgio

Paz, membro do Memofut & Grupo de Literatura e Meméria do Futebol,
recuperam charges publicadas nos jornais durante a Copa do Mundo de

1970. Das Eliminatérias, as convocacfes e a polémica troca de técnicos, os

jogos e a conquista inédita do tricampeonato pela Selecao Brasileira. Link :
https://cutt.ly/PjaKZS3

Agcdo 7: Ampliacdo das referéncias patrimoniais (Projeto de
Pesquisa: Futebadis)

Detalhamento da Acéo 7

7.1 Numero minimo de referéncias mapeadas

Nesse trimestre, deu-se continuidade ao projeto de pesquisa

ADi versi dade em Campo: Fut ebol LGBT+0 vol ta

referéncias patrimoniais relacionadas a esse tema, por meio do
mapeamento e registro de times, pessoas, eventos e lugares relacionados a
pratica desportiva. N &do foi realizada nenhuma nova entrevista nesse
trimestre, porém foram refer enciado s dois eventos e uma instituicdo
relacionados a entrevistas anteriores, totalizando 3 novas referéncias e
somando 23 ao longo do ano de 2020.

As trés referéncias mapeadas nes te trimestre sdo consideradas
relevantes, uma vez que apareceram nas falas de grande parte dos
entrevistados no projeto, em 2020. Dessa forma, optou -se por inclui -las,

somando 23 referéncias mapeadas, sem que houvesse 6nus ao contrato de

gestao.
# Referén cia Tipologia Cidade
1 | Champions LiGay - Quarta Edicdo | Evento Brasilia/DF
2 | Champions LiGay - Quinta Edicdo | Evento Belo Horizonte/MG
3 | LiGay Nacional de Futebol Instituicdo | -
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7.2 Numero minimo de itens publicados no Banco de Dados

Como uma das estratégias de ampliacdo de referéncias acerca do
tema Futebol LGBT+, a coleta e producdo de acervos digitais foi realizada
pela equipe do CRFB: por um lado pelos novos audiovisuais criados a partir
das entrevistas e, por outro, pela reunido d e fotografias digitais
compartilhadas pelos integrantes de times que participam do projeto. Até o
momento, foram reunidos 245 novos itens de acervo, dos quais 100 foram
catalogados e publicados no banco de dados, sendo que 50 itens foram
publicados nesse t rimestre. Com isso, portanto, foi cumprida a meta anual
de catalogacao. Parte deste material, inclusive, ja estd em uso pela equipe

de Comunicacdao, integrando posts das redes oficiais do MF.

IMAGEM DIVERSIDADE EM CAMPO: voL1arR

NAO FUTEBOL LGBT+
DEFINIDA

09/06/2020

Projeto de

Pesquisa e
Documentacédo

Print do Banco de Dados

Nesse trimestre, dois dos entrevistados do projeto compartilharam
arquivos digitais com o Museu, Vinicius Ribeiro (5) e Bernardo Gonzales
(21). Sendo assim, todos os nove entrevistados contribuiram com o
aumento do nimero de acervos. Na tabela abaixo, segu e a quantidade de
arquivos de cada pessoa/time publicados no Banco de Dados do Centro de
Referéncia do Futebol Brasileiro (CRFB). Vale dizer que o processamento

desses itens, bem como sua organizacao esta relatado em Rotinas Técnicas.
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1 | Alexandre
Antoniazzi/ Sim 99 26 5
Natus FC

2 | Charles
Barreto/ Real Sim 19 12 -
Centro FC

3 | Rodrigo
Ziegler/ Sim 23 12 -
Karyocas Club
Fut7

4 | Vinicius
Ribeiro/ Sim 5 - 4
Bharbixas EC

5 | Bernardo

Gonzales Sim 21 i 6
6 | Rodrigo

Arcanjo/ Sim 11 - 6

BigTBoys
7 | Roger Prado/ .

Diversus FC Sim 11 i !
8 | Andre

Machado/ Sim 42 - 12

BeesCats
9 | Mariel Meira/

Madalenas FC Sim 14 - 10
Total de itens publicados no Banco de Dados 50 50
Acdo 8: Reali za-«0 de projeto extramuros fAFutebol

surpresaso
Detalhamento da Ac¢éo 8:
AFut ebol : Uma Cai xa de Surpresaso ® um p
realizado pelo Centro de Referéncia do Futebol Brasileiro (CRFB), em
parceria com o Nucleo Educativo, com o objetivo de fomentar a pratica da

leitura e a inclusao cultural de diversos publicos atra vés da doacdo de
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acervos bibliograficos e realizacdo de atividades como rodas de conversa,
palestras, mapeamento de novas referéncias e ac¢bOes educativas |
programacao esta articulada e desenvolvida conjuntamente com 0s grupos
participantes e parceiros.

A realizacdo deste projeto fortalece os objetivos do Museu do Futebol
em estabelecer e potencializar o relacionamento com grupos e comunidades
que praticam ou lancam méo do futebol como ferramenta social e cultural,
ampliando os sentidos da apropriacdo desse esporte que o justifica
enquanto patriménio cultural. O pontapé para esta acdo se deu a partir da
necessidade de destinar os livros excedentes do acervo da Biblioteca.

A terceira acdo do projeto ocorreu nos dias 7 e 8 de dezembro de
2020 e contou com a p articipagdo de representantes do Coletivo Memoria e
Resisténcia. O grupo participou como intermediador da atividade realizada
no dia 5 margco no Centro de Convivéncia do ldoso - CCIl. O local,
frequentado por moradores do bairro de Ermelino Matarazzo, recebe u
através do projeto a doagéo de 44 titulos (50 exemplares).

A atividade com o Coletivo Memdéria e Resisténcia foi readaptada para
uma acao online, devido ao distanciamento social imposto pela pandemia do
Covid-19, sendo construida conjuntamente com o0s repr esentantes do
referido Coletivo. Tal redesenho da acdo foi entendido como estratégico
para manutencdo do dialogo com as instituicbes contactadas, sempre

vislumbrando novas ac¢des no futuro. Abaixo, segue a descricéo.

Acdo com o Coletivo Memoéria & Resisténc ia

O Coletivo Memodria e Resisténcia foi criado com o objetivo de
promover o debate sobre temas relacionados aos bens culturais urbanos na
Zona Leste de S&o Paulo. Para tal, realiza acdes de estudo, resgate e
valorizacdo dos elementos patrimoniais da cidad e, estimulando a
diversidade de manifestacfes de arte e cultura, de incluséo e cidadania.

Devido a pandemia da Covid -19, o coletivo suspendeu suas
atividades presenciais, sem previsdo de retorno, com o Centro de
Convivéncia do ldoso e est4d desenvolvendo at ividades através de suas

7

redes sociais. Atualmente o grupo também é responsavel pelo projeto
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AMem-ri a e Resist°nci a LGBTOo, gue Vi sa a C

divulgacao de acdes relacionadas a cultura e a memoria LGBTQIA+ da Zona
Leste da cidade de S&o Paul o.

No dia 7 de dezembro de 2020 os colaboradores do CRFB Juliana
Pons (musedloga), Doris Régis (assistente de documentacao - biblioteca) e
Ademir Takara (bibliotecario) realizaram um encontro online, por meio do
Google Hangout Meet, com Leonardo da Silva V ieira, Erica Yonamine e

Jéssica Aragao, integrantes do Coletivo Memoria e Resisténcia.

«++ Ademir Takara

'll

! \ N
_
«++ Leonardo da Silva Vieira %es Erica \amine,

Imagem: Déris Régis

A conversa, proposta e construida juntamente com os representantes
do Memoéria e Resisténcia, teve como objetivo tratar da adaptacdo das
acOes de coletivos e espacos comunitarios para atividades online, bem como
sobre os protocolos de reabertura dos museus do Estado de Sao Paulo.
A equipe do CRFB compartilhou as experiéncias do Museu do Futebol
com relacdo aos protocolos de reabertura, inauguracdo d a exposicao
tempor 8ri a imoPeRe® 8o Futebol 6, cria-«o0o da Sal a
do CRFB, bem como outros exemplos de acgfes levantadas por outras
instituicbes congéneres, com as quais 0 Museu do Futebol mantém contato.
Como mencionado anteriormente , 0 Coletivo Memoéria e Resisténcia, através
de sua equipe, tem produzido lives em parceria com instituicdes culturais,
como a Casa de Cultura Raul Seixas.
Como parte da acao, Juliana Pons e Déris Régis realizaram a entrega
dos livros selecionados paraap  articipante do coletivo Jéssica Aragdo no dia

8 de dezembro.
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A lista completa com os exemplares doados consta no relatério de

Rotinas T®cnicas do Programa de Acervo, no
Novas Agqui si - »es 0, relatada &g maimeatacdogdo acervo
bibliogréfico.

Justificativa de ndo cumprimento da meta:

A pandemia ocasionada pelo novo Coronavirus gerou um impacto
negativo significativo para voluntarios, integrantes e profissionais de
bibliotecas comunitarias, coletivos, ONGS e outros grupos.

Durante o ano de 2020, o CRFB manteve contato constante com o0s
parceiros das acdes extramuros, uma vez pactuados no inicio do ano. No
entanto, esses grupos, muitas vezes periféricos ou que atuam - e existem -
nas periferias, trabalharam em prol da distribuicdo de cestas basicas para
moradores da regido do entorno, na promocdo e valorizacdo do trabalho
gue desenvolvem ja em contexto virtual, ou se mantiveram fechados e
perderam parte da articulacdo com os demai s grupos da comunidade, o que
fez com que as agdes rotineiras promovidas por esses espagos, ficassem
escassas.

O CRFB buscou manter essas aproximacdes tanto para conhecer mais

sobre o trabalho desses grupos no periodo da pandemia quanto para
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manter os la¢ o0s para a realizacdo de uma acdo conjunta em um futuro
proximo. No entanto, apesar do ndo cumprimento da meta devido as
mudancas ocasionadas pela pandemia, o0 nlcleo mantém as parcerias vivas

e compreende que no momento, as prioridades dos grupos parceiros foram
direcionadas para o apoio a comunidade, grupo focal de suas acdes
habituais.

Para o 1° trimestre de 2021, planeja -se a retomada das acodes,
mesmo que em cendrio virtual, com alguns dos parceiros como, por
exemplo, o grupo Perifeminas. Nesse sentido, o CRFB prevé uma
manutencdo do formato das agbBes extramuros, entendendo que a
conjuntura atual ainda restringe acdes presenciais com aglomeracdo de

pessoas.

Acdo 9: Realizagéo de parceria com o grupo Wiki Movimento Brasil

Detalhamento da meta 9:

Neste trimestre, o Centro de Referéncia do Futebol Brasileiro
participou de uma reunido com representantes do Wiki Movimento Brasil. A
iniciativa teve como objetivo uma reaproximag¢ao com o grupo, que mediou,
na Biblioteca e Midiateca do CRFB em 2019, trés marato nas de edicoes na
Wikipédia com o tema do futebol feminino. Os eventos, chamados de
"Editatona #WikiFutFeminino", ampliaram os dados sobre personalidades do
esporte feminino na Wikipédia, enciclopédia desenvolvida colaborativamente
e 6° portal mais acessad 0 do mundo.

Pensando na continuidade das a¢des do Museu do Futebol com o Wiki
Movimento Brasil e na divulgacao constante do acervo iconogréafico sobre
futebol feminino da Instituicdo, aproveitando as 90 fotografias utilizadas
para a composicdo do dataset en viado para o prej €tdi gdbyredo
Goethe -Institut Sao Paulo (Ag¢do descrita no relatério de rotinas), os
representantes do grupo indicaram a participacdo do Centro de Referéncia

no projeto GLAM (do ingl°s fAGalleriesTal Librar:i
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acao visa a parceria entre instituicdes de educacao e cultura e a Wikimedia,

desenvolvendo e melhorando projetos na plataforma.

E importante destacar que a escolha da tematica também visa o
fortalecimento da Wikipédia como um importante espaco de div ulgacéo e
visibilizacdo da representacao feminina no portal. Dados do Wiki Movimento
Brasil mostram que apenas 25% das biografias disponibilizadas no site séo
sobre mulheres.

A parceria, ja firmada, possui como préximo passo a publicacdo de
um texto no sit e do Museu do Futebol informando o publico da
disponibilizacdo dos acervos nas plataformas Wikipédia, Wikidata e
Wikimedia Commons. Vale mencionar que esse material possui uma licenca
ACreative CommonsCompalt tbiuli h «alogual 4.0 Il nternac
autoriza qualquer pessoa, sem restricdo, a utilizar o material para qualquer
finalidade.

Essa iniciativa € o primeiro passo do Museu do Futebol para a
elaboracdo de politicas de acesso abertas e responsaveis, respeitando as

premissas do Creative Commons e os detentores de direitos autorais.
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PROGRAMA DE EXPOSICOES E PROGRAMACAO CULTURAL

O Museu foi aberto ao publico em 101 dias no ano de 2020, sendo a
previsdo original, sem pandemia, aberturaem 305 dias.

O publico visitante  no 4° trimestre  foi de 6.191 pessoas, contando a
partir do dia 15 de outubro (reabertura) e conta  bilizado até 3 0 de dezembro
- 10% do publico  recebido em periodo equivalente no 1° trimestre, de 2 de
janeiro a 15 de marco, quando ainda ndo havia as restric 6es imposta s pela
pandemia. ApOs sete meses sem publico presencial, o Museu reabriu de
quinta a domingo das 13h @ s 18h. A venda de ingressos teve adaptacao
conforme os protocolos de acesso relacio nados a prevencdo da Covid -19 e,
dessa forma , 0s ingressos passaram a ser adquiridos pela internet,
possibilitando assim a escolha das dat as e horarios. Adaptacdes se fizeram
necessarias para controle de visitantes no espaco expositivo , limitado a 10
pessoas a cada meia hora.

No 4° trimestre de 2020 consolidou -se o resultado desafi ador para o
Programa de Exposicbes , que foi a montagem da exp osicdo temporaria
AfPel ®1 0 Rei d o ,Fdurardebeo paddemia. Foi necessario um
planejamento extenso e diversas conversar virtuais com os integrantes do
grupo de trabalho para que a montagem da exposi¢ado ocorresse de maneira

segura e efetiva para  todos os envolvidos , além da s acfes para adaptacao

de diversos recursos tecnoldégicos, para possibilitar o acesso do visitante
sem toque de tela nos equipamentos, dado que a exposicao havia sido
concebida antes da pandemia. Junto & exposi¢do, preparou -se uma extensa

programacdo cultural online para aprofundar e ampliar aspectos da
exposicdo para o publico. Por meio das redes sociais do museu, foram
debatidas questdes como racismo no esporte, aspectos da técnica de Pelé e

sua carreira internacional.
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N° Ac0es pactuadas N° Aol d? Mensuracédo Periodo I?rewsao Realizada
mensuragao trimestral
1° Tri - -
(PEPC) Exposigéo 2° Tri 2 1
virtual na Plataforma 30 Tri 1 R
10 Google Cultural 101 Meta - Produto Quantlds_adNe de -
Institute e/ou exposicoes 40 Tri - 2
similares T acéo META
virtual
ANUAL 3 3
ICM% 100% 100%
1° Tri - 60.027
2° Tri - -
e e nameoce | @11 | -
11 resencialmente no 11.1 Dado -extra visitantes 49 Tri 191
P recebidos n ) 6.19
Museu do Futebol
DADO - 66.218
ANUAL '
ICM% - -
1° Tri 2 2
2°Tri - -
NGmero minimo 30 Tri 2 5
12.1 Meta - produto de eventos 20 Ti 3
realizados n 3
META
ANUAL 7 !
(PEPC) Realizagdo de 9 0 0
1 eventos de ICM% 100% 100%
Programacao Cultural: 10 Tri . 167
debates e palestras
2° Tri - -
Numero de 30 Tri - 1.444
12.2 Dado -extra publico o
recebido 4°Tr i -
DADO .
ANUAL ) 1.611
ICM% - -
1°Tri 1 6
2° Tri - -
0 1 -
NUmero minimo 8T 2
13.1 Meta - produto de eventos 4° Tri 1 R
i
o realizados META
(PEPC) Realizago de ANUAL 4 6
eventos de
Programac&o Cultural: ICM% 100% 100%
13 encontros de 0 o
colecionadores e/ou Sl . 376
encontros para troca 2° Tri - -
de figurinhas p—
Ndmero de 3° Tri . -
13.2 Dado extra publico 40 Tri - -
recebido DADO ] 76
ANUAL
ICM% - i
14 (PEPC) Realizagao de 141 Meta - produto Numero minimo 10 Tri 2 2
eventos de de eventos
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Programagéo Cultural: realizados 20 Tri 8 13
transmissoes de filmes
online - agéo virtual 3° Tri 2 8
40 Tri - 2
META
ANUAL 12 25
ICM% 100% 100 %
1° Tri 500 1.276
20 Tri 1000 5.280
NGmero minimo 30 Tri 500 4.379
14.2 Meta - de visualizagbes
' resultado 40 Tri - 86
alcancadas
META
ANUAL 2.000 11.021
ICM% 100% 100 %
10 Tri - -
2° Tri - -
izaca 3°Tri - -
exposicio termporéri Namero de
15 iPel ® 800 (L 151 Meta - produto ?Zgﬁ:;;c?;ss L
Rouanet) 4°Tri 1 1
META
ANUAL ! L
ICM% 100% 100%
1° Tri - -
20 Tri - -
Numero de dias 30 Tri 4 -
16.1 Meta - produto com
programagao )
esportiva 4°Tri 4 -
META 8 )
(PEPC) Realizar ANUAL
eventos de ICM% 100% -
Programacéo Cultural
16 | . - o
I Projeto fACo 19 Tri
Todd dLeido n . -
Esporte)
20 Tri - -
Namero de 3°Tri - -
16.2 Dado extra publico
participante 4° Tri - -
META ) )
ANUAL
ICM% - -
Contratacéo de 1°Tri - -
novos
. 0 1 - -
17 | (PEPC) Modernizacio | 17-1 | Meta produto Projetores e 20 Tri
dos equipamentos de monitores _
projecéo das areas efetuada. 30 Tri - -
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expositivas do Museu 20 Tri 1 1
META
ANUAL ! !
ICM% 100% 100%
*Dado composto por publico presencial (1° trimestre) e publico virtual (3°

trimestre) 7 ndmero de visualiza¢des simultaneas.

DETALHAMENTO DAS ACOES PACTUADAS
PROGRAMA DE EXPOSICOES E PROGRAMACAO CULTURAL

Acao 10: Exposicao virtual na Plataforma Google Cultural Institute
e/ou similares T acgdao virtual

Justificativa da Agao 10

Neste trimestre, foram publicadas duas exposi¢Bes virtuais, que
estavam originalmente programadas para 0 2° e 3° trimestres  , mas foram
postergadas devido ao fato de alguns contedidos necessarios a publicacdo
das mesmas ficaram na dependéncia da liberacéo de direitos autorais cujos
valores estavam em negociacdo, focada em conseguir descontos
compativeis com o0 orcamento de que 0 museu dispunha para essa
finalidade, conforme explicado no relatério do 2° trimestre.

As exposicbes t ém como tema a Copa do Mundo de 1970 e imagens

historicas da América Latina a época.

Detalhamento do cumprimento da Meta

Conforme mencionado acima, neste trimestre, foram publicadas duas

exposicoes virtuais. Segue abaixo a descricdo de cada projeto.
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& Google Arts & Culture Pignainiciel  Erplorar  Porperto  Favortos Q)

5 1 ]
RUMO A'CQRA DE 1970

00 530 Pk a0 Méxi0 # barda de um ARk

o <

Rumo a Copa de 1970: de S&o Paul 0 ao México a bordo de um
fusquinha

Lancada em 13 de outubro, a exposi¢cdo aborda a historia dos
amigos de infancia, Ivan Charoux e Fael Sawaya, moradores da Lapa, Zona
Oeste de Séo Paulo, e que apés lerem sobre o "1970 London to Mexico
World Cup Rally", u ma corrida de carros de Londres até Cidade do México,
passando pela América do Sul e Central, decidiram viajar a bordo de um
fusca até o México para acompanhar a Copa do Mundo.

Pelo caminho, os amigos presenciaram diversas situacdes, como a
Guerra das 100 Horas (mais conhecida como Guerra do Futebol), entre
Honduras e El Salvador. Além de acervos que retratam o contexto politico e
social latino -americano, apresenta fotografias e documentos digitalizados
pela equipe do CRFB da colecédo pessoal de Fael Sawaya, falecido em marco
em decorréncia da Covid -19. Consta também da cole¢do pessoal imagens

feitas por ele em sua camera Super 8.
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& Google Arts & Cuiture Pognaincial  Explorar  Porperto  Favortos Qi

da Copa de 1970

¥

Memorias da Copa de 1970: como o México abracou o Brasil

No ano em que o Brasil comemora 50 anos do titulo da Copa de
1970, a exposicdo fala sobre a relagdo dos mexicanos com a Selecao
Brasileira e o0 legado deixado por essa experiéncia. Além de fotografias da
competicéo, resgata depoimentos de mexicanos e trechos de entrevistas de
histéria oral do projeto Futebol, Memoria e Patrimbnio (Museu do Futebol e
CPDOC-FGV, 2011 -2012), em que jogadores falam sobre a reagdo e a

relagcdo com os mexicanos.

Acdo 11: Recebimento de visitantes presencialmente no Museu do
Futebol

ApOs a reabertura do Museu em outubro de 2020, foram 38 di as de
visitacdo somando -se 0 numero total de 6.191 visitantes.

A plataforma digital que da acesso a compra dos ingressos para o
Museu é o Sympla , com ingressos em 2020 no valor de R$ 20,00 . Para
aqueles visitantes que chegam inadvertidamente ao Museu para a compra
de ingressos na bilheteria, o0 Museu oferece alternativa de visita a exposicao
de longa duracdo em separado da exposicdo Pelé (que tem capacidade
maior que a da exposicao temporaria), com desconto de 50% no valor do
ingresso.

O Museu estipulou um  ndmero limite de até 10 visitantes a cada
periodo de meia hora, de modoa assegurar as medidas de distanciamento e

ndo gerar risco para os mesmos e funcionarios , além de todos os protocolos
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de higiene e aparatos de seguranca que foram implantados para a

re abertura.

Print de caminho de compra de ingresso através de gr -code

Acdo 12: Realizacdo de eventos da Programacéo Cultural: debates e
palestras

Abaixo quadro de detalhamento de todos os eventos de programacao

cultural, realizados no 4° trimestre de 2020.

OUTUBRO 2020

DATA Programa Evento
06/10 Pelé 80 Bate papo "Porque Pelé é Rei*~ ponwdados Marcelo Barreto e Max
Gehringer
Bate papo "Soccer Boys" - convidados integrantes do BeeCats e da

1010 |Cinema na rede Ligay Nacional de Futebol

Bate papo "Representatividade negra nos livros infanto juvenis"

13/10 Pelé 80 convidados escritoras Kiusam de Oliveira e Sonia Rosa, e o técnico
Roger Machado.
15/10 Pelé 80 Bate papo com o curador da exposigdo Pelé 80, Gringo Cardia e o
jornalista Marcelo Duarte
Bate papo "Rumo a Copa de 70 - de Séo Paulo ao México a bordo de
15/10 Pelé 80 um fusquinha" - convidados Cassio Pardini, lvan Charoux e Walter
Casagrande
= Lancamento do livro - " Minha vida de repérter" - de José Maria
programacéo . . 3 . . ~
20/10 cultural Aquino - convidados Jose Maria de Aquino, Julio Buono (Estadéo) e
Robson Morelli (Estadédo)
27/10 Pelé 80 Bate papo "A carreira internacional do Rei" - convidados Vinicius

Cabral, Fernando Rib eiro, Edson Mauro e Andrew Downie.
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NOVEMBRO 2020
DATA | Programa Evento
Curso Racismo e Esporte - AULA 1 - "O mal estar civilizatério
Sonhar o do nosso tempo" - convidado Amailton Magnp A;evedo Prof.
03/11 Mundo/ SEC Dr. do Programa de Estudos Pés Graduados em Histéria e do
Departamento de Histdria da Faculdade de Ciéncias Sociais da
Pontificia Universidade Catdlica (PUC  -SP).
Cinefoot Cerimonia virtual de abertura da Mostra - Antoni o Leal e
05/11 !
Mulheres Daniela Fernandes
Bate papo Mesa ONU Mulheres - "Do impedimento ao banco:
Barreiras e exclusdes das mulheres no campo” - convidadas
Silvana Goellner, Universidade Federal do Rio Grande do Sul
Cinefoot (mediagéo); Maria Carolina Ferr _ acini, Gerente de Projetos da
6/10 Mulheres ONU Mulheres; Jane Moura, Presidente da Empodera; Dilma
Mendes, Treinadora e atualmente Secretaria de Esporte Lazer e
Juventude de Camacari; Barbara Machado, Homenageada do
Cinefoot Mulheres e ex Zagueira da equipe Feminina do Atlético
Mineiro.
Bate papo Mesa Esporte pela Democracia - " Mulheres no
esporte: Entre Carol Solberg e os silenciamentos seletivos"
convidadas Aira Bonfim, pesquisadora que resgata a histéria do
: futebol feminino no Brasil (mediacéo); Lu Castro, jornalista
7/10 Sslet especializada em futebol de mulheres; Paula Barreto, produtora
Mulheres L .
audiovisual e membro do Esporte pela Democracia; Vera
Mossa, ex -jogadora da Selecéo Brasileira de Vélei e membro do
Esporte pela Democracia; Diana Mendes, coordenadora do
Centro de Referéncia do Museu do Futebol.
8/10 Cinefoot Bate papo de encerramento da Mostra - convidadas cineast a
Mulheres Lina Chamie e as ex atletas Barbara Machado (Pagoca) e Sissi.
Curso Racismo e Esporte - AULA2 -ALi - »es de r e
Luiz Gama, fundador da liberdade e do antirracismo -
convidada Ligia Fonseca Ferreira - Profa. Dra. do curso de
Sonhar o ~ . ~ . .
10/11 Mundo/ SEC graduacéo e pés -graduacédo em Letras da Universidade Federal
de Sao Paulo (UNIFESP) e Conselheira do IDBrasil, organi zacao
social de cultura gestora do Museu do Futebol e Museu da
Lingua Portuguesa.
Curso Racismo e Esporte - AULA 3 - "Racismo no esporte e
Pelé
17/11 Miﬁgg;iggc " - convidado José Paulo Florenzano - Prof. Dr. de Antropologia
Social na Pontificia Universidade Catdlica de Séo Paulo (PUC -
SP)

e
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Curso Racismo e Esporte - AULA 4 - "Dialogando
sobre(vivéncias) de atletas negros" - convidados Fofao ex -
jogadora de volei, medalhista olimpica da selecéo brasileira;
Marcio Chagas Professor de Educag&o Fisica e Ex Arbitro de
Futebol; Debora Badel primeira skatista negra a se
Sonhar o profissiona}liz_ar no Brasil e atualmente ipteg_ra a equipe _de
24/11 Skate profissional do esporte clube Corinthians; Sebastiao
Mundo/ SEC . : L S
Arcanjo presidente da Ponte Preta e Unico dirigente negro nas
séries A e B. Mediacdo de Roberta Pereira da Silva
pesquisadora sobre futebol de varzea e racismo no futebol.
Doutoranda pela PUC SP e colaboradora do Observatério da
Discriminagédo Racial no Futebol.

Bate papo "Exagero Real: 11 x 0" - convidados Eduardo Silva
(Tribuna de Santos), Zanin (Estadéo), Celso Unzelte e Roberto
Salim.
MEDIACAO: Antero Greco

30/11 Pelé

DEZEMBRO 2020

DATA Programa Evento

"Nossas cidades, nossas memoérias" O museu apresentou um
tour virtual em video para falar sobre sua relacdo com o Estadio
e o0 entorno.

Jornada do

05/12 Patrimbnio / SEC

Programacéo Sports Tech Summit, 0 Museu do Futebol sediou e transmitiu
12/12 parceria com este evento que marcou o lancamento da Séo Pa ulo Tech Week,
terceiros o maior festival de tecnologia e inovacdo da América Latina.

Bate papo "Meméria afetiva no trabalho do fotografo Antdnio
15/12 Pelé 80 Lucio" - convidados Silvia Herrera, jornalista e filha de Antonio
Lucio, e Marcelo Duarte,  jornalista e escritor.

Em seguida, destacamos alguns eventos ocorridos dentro da

programacéo cultural.

06/10 i Porgue Pelé é o Rei?
O Museu do Futebol realizou, a live APor qgue Pel ® ® o
a primeira programacao cultural associada a exposi¢do Pelé 80 i O Rei do

Futebol. Participaram da conversa o jornalista esportivo Marcelo Barreto e o
escritor e membro do Grupo de Literatura e Memoria do Futebol (MEMOFUT)
Max Gehringer. Os dois relembraram momentos histéricos e emocionantes

do Rei do Futebol e a relagéo que possuem com o ex -jogador.
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Max Gehringer
|. 59 ,IZ #p COMPARTILHAR i SALVAR  «se
13/10 i i Representatividade Negra-howswethivd@.os infar
Participaram da conversa as escritoras Kiusam de Oliveira e Sonia Rosa, e o

técnico Roger Machado. A mediacao da live foi por conta do Wagner Amaro,

editor da editora Malé.

Museu do Futebol Ing
Futebol pelo Sympla:

yent/10..,

" Laura Pereira Balaguer Bo
Josiane Cristina Oldboan

Fernanda Udine Sénia Rosa
sorriso! Maravilhosal

VIVIANE VIEIRA Boa nolte  todestl
fegina Porte Boa nolte
Muse do Futebol Ao o
aqul seus comentarios
@ 1ev0ESOUSA Boal

idade Negra Nos Livros Infantojuvenis

A ip 38 &0 COMPARTILHAR + SALVAR  +en

1510 i i Bate papo com o curador da iexReidg i - «o Pel
futebol 0.

O evento foi uma conversa entre o curador da Exposicéo Pelé 8 071 OReido
Futebol , o cendgrafo Gringo Cardia, e o jornalista e escritor Marcelo Duarte,
um dos pesquisadores consultados para elaboragdo do conteudo da

exposicao.
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Curso sobre Racismo e Esporte

O primeiro curso sobre Racismo promovido pelo Museu do Futebol
foi apresentado no formato de 4 aulas ao longo do més de novembro.

O curso apresentou, nas duas primeiras aulas, um panorama sobre
0 racismo no Brasil: como ele se constitui enquanto estrutura que fundou
nossa sociedade, desde o periodo colonial, d 0 ponto de vista juridico,
comportamental, cultural e simbdlico. As duas aulas finais foram focadas
nos esportes: como manifestacdes de nossa sociedade a pratica esportiva
ndo esta imune ao racismo, ainda que tenhamos nos acostumados a ver

negros bem suced idos nesse campo.

03/117 7 Aulal i ARaci smo: o] ma | estar Ci vi
tempoo

Amailton Magno Azevedo - Prof. Dr. do Programa de Estudos Pés Graduados

em Histdria e do Departamento de Histéria da Faculdade de Ciéncias Sociais

da Pontificia Universidade Catdlica (PUC -SP).

Seria o racismo 0 mal estar civilizatério do nosso tempo? Seria o racis mo
brasileiro semelhante ou diferente ao norte americano? Quais seus
antecedentes histéricos? Haveria formas de superacdo do racismo?
Pretende -se com essas questdes abordar o racismo anti -negro no Brasil e

seus desdobramentos no futebol.

10/11 - Aula2 - fALi-»es de resist°nciao: Lui
|l i berdade e do antirraci smoo.

Ligia Fonseca Ferreira - Profa. Dra. do curso de graduacéo e pos -graduacao
em Letras da Universidade Federal de Sdo Paulo (UNIFESP) e Conselheira

do IDBrasil, organizagédo social de cultura gestora do Museu do Futebol e
Museu da Lingua Portuguesa.

A aula abordou a trajetéria do poeta, advogado e jornalista Luiz Gama

(1830 -1882), um dos mais notaveis intelectuais negros brasileiros do século

XIX, autodidata e o Unico a ter sofrido a escravidao.

17/11 7 Aula3 i iRaci smo no esporte e Pel ®0.
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José Paulo Florenzano - Prof. Dr. de Antropologia Social na Pontificia

Universidade Catodlica de Sédo Paulo (PUC  -SP)

24/11 1 Aula4 - Dialogando sobre(vivéncias) de atletas negros

Atletas negros e negras discutiram como o racismo afeta suas trajetorias no
esporte e como esta prética prejudica o acesso as instancias de poder,
tolh endo comportamentos e trazendo consequéncias aos gue se posicionam

neste cenario.

5 [0 o | e [ Ch [0 4 os 80| 05 | a8 (@ o [ 5 4 o = W0 e @0 5

nAasnoz ESPORTE

RACISMO

0 MAL-ESTAR CIVILIZATORIO DO NOSSO TEMPO

AULATI03/111 10H 124 :-A-ml'unm
a 2]

Curso Racismo o esporte - Aula 1 - Racismo: o | EESSRNETIEY

mal-estar civilizatério do nosso tempo

] L Sl

CISMO E ESPORTE Aula 3 O Negro no Esporte e Pelé
. e 29 810 A COMPARTILHAR =5 SALVAR  «oo

05 a 08/11 - Cinefoot Mulheres

O Museu do Futebol abriu espaco para a 12 edicdo do Cinefoot
Mulheres . O evento destacou a presenca feminina no audiovisual, com a
edicdo especial sobre a historia do futebol feminino. O festival - que inclui
filmes, debates, masterclass , seminario e podcast - faz parte do CINEfoot -
Festival de Cinema de Futebol e € pioneiro no circuito mundial de festivais

de cinema esportivo, reafirmando sua caracteristica de vanguarda.
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05/11 - Abertura da Mostra

06/11 I Mesa ONU Mulheres I Ado | dimento ao Banco:

Barreiras e exclus»es das mul heres nos camposo.
Convidadas: Silvana Goellner, Universidade Federal do Rio Grande do Sul

(mediagdo); Maria Carolina Ferracini, Gerente de Projetos da ONU

Mulheres; Jane Moura, Presidente da Empodera; Dilma M endes, Treinadora

e atualmente Secretdria de Esporte Lazer e Juventude de Camagari;

Barbara Machado, Homenageada do Cinefoot Mulheres e ex Zagueira da

equipe Feminina do Atlético Mineiro.

07/11 i Mesa Esporte pela Democracia I A"Mul heres no Esporte:
Entre Car ol Sol berg e 0s silenciamentos seletivos
Convidadas: Aira Bonfim, pesquisadora que resgata a histéria do futebol

feminino no Brasil (mediacdo); Lu Castro, jornalista especializada em

futebol de mulheres; Paula Barreto, produtora audiovisual e membro d o]

Esporte pela Democracia; Vera Mossa, ex -jogadora da Selecéo Brasileira de

Vélei e membro do Esporte pela Democracia; Diana Mendes, coordenadora

do Centro de Referéncia do Museu do Futebol.

08/11 i Encerramento da Mostra. Convidadas: Cineasta Lina Chamie e as

ex atletas Barbara Machado(Pagoca) e Sissi.
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30/11 T AiExaoger o iRealx 00

Essa live foi sobre jogo histérico de Pelé no Santos, quando o Rei do
Futebol fez oito gols dos onze pelo time paulista, contra o Botafogo de
Ribeirdo Preto, em novembro de 1964. Participaram da live o jornalista
Eduardo Silva, de A Tribuna de Santos; Celso Unzelte e Antero Greco

comentaristas dos canais Disney (ESPN) e o repérter Roberto Salim.

Facebook G transiate google -.. B Caixadoentrada (. € Busca Hos

3 Voulube™ o

ilp 23 Mo P COMPARTILHAR =i SALVAR | «as

05/12 1 Jornada do Patrimbnio

fiNossas cidades, nossas mem-riaso foi o t ema
Patrimbénio, evento promovido pela Prefeitura de S&o Paulo com a

partic ipacdo de diversas instituicbes culturais instaladas em edificios de

importancia arquitetdnica na cidade. O Museu apresentou nas redes sociais

um tour virtual em video para falar sobre sua relacdo com o Estadio e o

entorno, al ®m de most r apubliGosnédogvé elldamte amaq u e o

visita normal. Elaborado pelo Educativo do Museu, o video levou o publico a

pensar sobre outros espacos de memoria.

Acgéo 14: Transmissédo de Filmes online - Ac¢éo Virtual

A meta anual foi ultrapassada ja no segundo trimestre d e 2020,

quando a programacdo iniciou as transmissdes de filmes online, e os bate -
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papos. O aumento das visualizacdes foi percebido por conta do inicio da
pandemia, onde as pessoas permaneceram em suas casas nhas noites de
sdbado, dia em que aconteceram as tr ansmissdes. Notou -se a diminuicado
das visualiza¢gBes no ultimo trimestre, visto que houveram as flexibiliza¢des

comerciais e de lazer.

Acdo 15: Realizacdo de exposicéo temporaria (Lei Rouanet)

Exposicdo temporaria A Pel & B ORe | do Futebol o

O Museu do Futebol reabriu seu espago no dia 15 de outubro e junto
inaugurou a exposicao temporéria Pelé 80 1 O Rei do Futebol, na sala
Osmar Santos. A mostra teve o patrocinio do Itad Unibanco, por meio da Lei
Federal de Incentivo a Cultura, e com curador ia do cenografo Gringo Cardia.

Toda a trajetéria de Pelé é contada por meio da montagem e
animacdo de 444 imagens historicas. Todos os conteudos interativos da
exposicao sdo acionados a partir dos celulares do publico, evitando contato
com botbes e telas.  Antes de iniciar a experiéncia, cada visitante faz um
check -in na plataforma de interacdo, a partir de um QR-Code e passa a
controlar os aparatos na tela do préprio telefone. Quem nao tiver celular

terd ajuda dos orientadores e educadores do Museu.

Segue m abaixo as orientagBes para 0s visitantes navegarem na

exposic¢ao:

1- Acesse https://pele80.museudofutebol.org.br OU aponte sua camera

para o cédigo ao lado. (QRCode)
2- Insira seu nome, e em seguida, apresente o0 QRCode que aparecera
em seu celular para o orientador que estara com o grupo. Pronto,
vocé ja pode in  teragir com as experiéncias da sala.
3- Selecione o nome da interacdo que escolheu e, quando aparecer um
QRCode na tela do seu celular, aponte -0 para a camera, que estara

sinalizada assim:
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A interatividade através do celular € uma forma de diminuir as ch ances de

contagio pelo coronavirus. Por isso, o Museu do Futebol incentiva seus
visitantes a usarem seus proprios aparelhos.
Caso nao seja possivel, temos celulares para empréstimo. Consulte um

orientador de publico.

PARA 0CO0GO A0 LADD, 35

&
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Em 23 de outubro, dia do aniversario de 80 anos de Pelé, o Museu do
Futebol recebeu o evento de langamento do livro "De casaca e chuteiras -A
era dos grandes dribles na politica, cultura e historia", de Silvestre
Gorgulho. O evento teve a participacdo do governador do Estado d e Séao
Paulo, Joao Doria, e do secretario de estado de Cultura e Economia Criativa,

Sérgio Sé Leitdo.

Fonte: https://www.flickr.com/photos/governosp/50521440348/in/photolist -2jYJyGU -
2]YpAS5m -gmjyFw -02AK5a -nZHXES5 -02AJWYV -nH|DUr -nHJjDZ6 -nZGtAy -nZGtPj -02 AJSr-nHKJ68 -
gmjogn -nZw8An -gmjnZF -gmjT52 -02AJZF -nHjUvj -nH]SW9 -gmjasA -2jYNipe -2jYNisk - 2jYNitc -
2jYJyB3 -2jYJyCv

Acéo 16: Realizar eventos de Programacédo Cultural I Projeto ACom
a Bol a To(ldeedo Esporte)
Justificativa de ndo cumprimento

Oprojeto inscrito na Lei de I ncentivo do Mi
a Bola Todad teve que ser adiado novamente po
Covid -19 e esta previsto para acontecer no primeiro trimestre de 2021.
Visto que parte da equipe devera ser contratada v ia CLT, por tempo
determinado, ja foram iniciadas as entrevistas com o0s candidatos para o

cargo de Gerente de Projetos.
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Acdo 17: Modernizacdo dos equipamentos de projecao das areas

expositivas do Museu

Detalhamento da acédo 17:

Foram comprados
19, os tempos de importacdo foram afetados, e 0s equipamentos so

a previsdo de chegada em fevereiro

27 projetores, mas devido a pandemia da Covid -

tinham

. Foram também iniciados os processos

para compra de monitores, com conclusao

2021 .

prevista para o 1

% trimestre de
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Praca Charles Miller, s'm - Pacaembu 01234-010 18/12/2020
MURSCIHR MHIELTAN ur INSCRICAD IXTADUAL AL D ENTRADASAIA
San Paulo I SP I 15:23
FATURA
CALCULD DO IMPOSTO
BASE DE CALTUL DO I0WS WAL [0 DO MASEDE CALCUILD [0 O 5T VLD D40 ICWES KT VAL TOTAL DO PROCAUTOS
0,00 0,00 | [J,[J[JI 0,00 554 TH2,25

VALOR DO FRETE WALOR [0 SECATR DESODNTD OUTRAS DNZSPESAS ACISSORIAS VALDR DO IR WALDOR TOTAL DA MOTA

0,00 l 0,00 l u,u-ul [J,[J[Jl 0,00 554.762,25

TRANSPORTADDRVOLUMES TRANSPORTADOS

A SOCLAL FRETE MMLCONTA COHMCE ANTT PLACA DN YERULY CNFCPY
(- Remetente {C1F)
INNRILTD |"|II NICIPHY NS CRICACH ESTAIDNAL
QUANTEIADE ISPRCIE N MARCA KLV kD PSSO ERATO P LTI
27 JCAIXA DE PAPELAO 297,000 270,000
DADS DO PRODUTOSERYICD
COmMGED :II.1I.IEII..\AIIZ!I7I!E])’.'II.IKI].'\'II"EJ wOWASH CsT CrOr | UsIiD om WLR LWNIT VIE TOTAL S VLR ICMS VIR I‘I_'!:; 'L.:::'I
FTVREZ Finjeton Pamssome PT-WRLZE00 W SC0k SRR ES2Rszon [ 1101 | 5922 [ORIOR | 27omn | b edn 7508 554 76225
Tirtal aprosimada de tributos federas, estadus ¢ o
manicipuii 5547612

Nota fiscal de compra dos projetores
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PROGRAMA EDUCATIVO

No quarto trimestre de 2020, o Programa Educativo realizou 102
atendimentos do projeto Revivendo Memorias #emcasa , incluindo 78 novos
participantes. Com isso, o0 projeto chega a marca de 306 atendimentos
desde o seu inicio, em abril. A proposta acolhedora e personalizada a cada
um de seus participantes nos atendimentos foi a marca do projeto que
superou muito as expec tativas de seu planejamento inicial. Com a
experiéncia adquirida do Revivendo Memoérias # emcasa e visando oferecer a
oportunidade de uma visita virtual também para escolas e instituicdes
sociais, 0 Programa estruturou e inaugurou mais um projeto: o Interacd es
Educativas . Com um roteiro previamente elaborado, a equipe de
educadores realizou um piloto e alguns atendimentos a distancia para as
instituicdes interessadas com o objetivo de consolidar mais uma frente de
atendimento ao publico escolar enquanto as vi sitas presenciais nao
retornam a normalidade.

As acbes extramuros, mais uma vez adaptadas ao contexto da
pandemia, foram realizadas de maneira on -line. No quarto trimestre, foram
atendidas mulheres cis, trans e travestis, em situacdo de vulnerabilidade
social, oriundas de abrigos e casas de acolhida e participantes do projeto
Arte, Cultura e Costura, liderado pelo Instituto Tomie Ohtake.

Fechando o ano, foi realizada a quarta e Gltima edi¢cdo da segunda
temporada do projeto Deficiente Residente , cujo foco neste ano foi a
deficiéncia visual (cegueira). Adaptado aos moldes atuais, com encontros
virtuais, a residente Cristiana Cerchiari realizou 10 encontros ao longo do
més de dezembro com todos os nucleos do museu, um feito inédito do
projeto, nos quais ela p  6de falar de suas experiéncias como pessoa cega,
trazendo o que ha de mais recente no que diz respeito as tecnologias,
comportamentos, comunicacgdo, eventos, programacao cultural e legislagcédo

voltadas as pessoas cegas.

Atributo Meta
da Mensuraca Period hilEE Realizad
N° Acdes pactuadas N° = & Previst
mensuracga o] o] a a
0
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1° Tri - 985
. 2°Tri - -
(PE) Visitas educativas para quero
minimo de 0 Tri
estudantes de escolas estudantes 30 Tri - -
18 publicas e privadas (ensino 18.1 Dado Extra . )
. . - atendidos 49 Tri - -
infantil, fundamental, médio, em visitas
técnico e universitario) . DADO
educativas -
ANUAL 985
ICM% - -
1° Tri - 1.677
NuUmero de 20T B )
publico 30 Tri R )
19 (PE) V|§|tqs educatl\,/:_:ls para 191 Dado Extra espe(:l_flco -
publico especifico atendido 40 Tri - -
em visitas
’ DADO
educativas ANUAL - 1.677
ICM% - -
1° Tri - -
2° Tri - -
Receber 1 -
(PE) Projeto Deficiente Meta - residente 30 Tri - )
20 Residente - 22 temporada: 20.1 roduto (pessoa 20 Tri 1 1
deficiéncia visual P cega) por 3 n
meses META 1 1
ANUAL
ICM% | 100% 100%
1° Tri - -
_ 2°Tri - -
(PE) Ac¢bes educativas Qt{aptldade 30 Ty
minima de Tri 2 3
extramuros (casas de Meta - ~
21 21.1 acoes _
repouso, orfanatos, escolas, Produto 40 Tri 2 2
extramuros
ONGs, outros museus, etc.) .
realizadas META 4 5
ANUAL
ICM % 100% 100 %
1° Tri 40 41
2°Tri - -
Qqa_ntidade 30 Tri 40 B
221 Meta - minima de
’ Produto atividades 40 Tri 40 -
oferecidas META
ANUAL 120 41
(PE) Atividades, dindmicas e ICM % 100% 34 %
22 jogos para o publico )
espontaneo 1° Tri - 805
NUmero de 2°Tri - i
visitantes 30 Tri R ;
222 | DadoExtra | 2tendidos )
nas 4° Tri - -
atividades DADO
oferecidas -
ANUAL 805
ICM % - N
(PE) Visitas mediadas para Numero 1° Tri 50 57
o . Meta - .
23 | familias aos finais de semana 23.1 minimo de
. Produto L 20 Tri _ R
e feriados visitas n
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3°Tri 50 -
4° Tri 50 -
META
ANUAL 150 57
ICM % 100% 38%
1° Tri - 1.033
2° Tri - -
Ndmero de 30 Tri R }
23.2 Dado Extra VISIt,an.t es/ ;
publico 40 Tri - -
atendido DADO
ANUAL - 1.033
ICM % - -
1° Tri 2 2
2° Tri - -
Namero de s ) ]
24.1 Meta - encontros 40 Tri . -
Produto (4hcada)
META 2
ANUAL 2
(PE) Encontros para
04 formagéo de ICM % 100% 100%
professores/educadores/profi .
ssionais de turismo 10T 20 96
2°Tri - -
NUmero
minimo de 30 Tri - -
Meta - -
24.2 Resultado publico 0
presencial 4T - -
alcancado META
ANUAL 20 96
ICM % 100% 100 %
1° Tri - -
2° Tri 10 91
(PE) Projeto Educativo NGmero -
iRevivendo Mem:-r - 30 Tri 5 113
. Meta - minimo de
25 | publico de pessoas com 25.1 Produto eNcontros 0T 02
Alzheimer e idosos T Agao : 4°Trni > 1
virtual online META
ANUAL 20 306
ICM % 100% 100 %
DETALHAMENTO DAS ACOES PACTUADAS
PROGRAMA EDUCATIVO
Acdo 18 1 \Visitas educativas para estudantes de escolas

publicas e privadas (ensino infantil, fundamental, médio,

técnico e universitario).

Comentario da mensuracdo 18.1: Numero minimo de estudantes
atendidos em visitas educativas
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PROJETO INTERACOES EDUCATIVAS

Introducéo

A pandemia de Covid -19 imp6s aos museus e instituicbes de ensino
uma nova realidade de interacdo com seus puUblicos. Ao longo da
guarentena, o Museu do Futebol desenvolveu novas formas de dialogar com
seus publicos remotamente. Da mesma maneira, as escolas adaptaram as
aulas em ambiente virtual, mantendo a seguranca do distanciamento social
imposto. O projeto Revivendo Memodrias #emcasa , com foco no publico
idoso e também pessoas com deficiéncia ou em situacao de vulnerabilidade,
desenvolvido pelo Nucleo Educativo desde o inicio da quarentena, permitiu
0 aprimoramento da interagdo ludico -educativa em encontros entre
educadores e publico do projeto. Com a experiénci a adquirida em 6 meses
de Revivendo Memdrias #emcasa , 0 Nucleo Educativo amplia sua atuagdo
remota também ao pulblico escolar, oferecendo o0 projeto inédito
Construindo Memoérias . Os pilotos aconteceram nos meses de novembro e

dezembro.

Interacbes  Educativas

Se com o publico idoso buscou  -se o resgate da memaria afetiva, com
0 publico escolar o objetivo € a construcdo de memorias a partir de
experiéncias educativas propostas pela equipe de educadores do Museu do
Futebol. Em fase escolar, criangas e adolescentes estdo em um continuo
processo de construcdo de uma identidade social e cultural. O projeto
InteracBes Educativas  visa resgatar a visita educativa ao Museu do Futebol,
com base em um roteiro previamente construido em parceria com o0
responsavel da turma, de modo que a experiéncia do aprendizado se torne,

no ambiente digital, prazerosa, educativa, ludica e leve.

Plataformas e orienta¢gfes de uso
Para a realizagdo das visitas do Interagdes Educativas é
disponibilizado link a partir do nosso Agenda mento para acesso a

plataforma Google Meet ou Zoom. O professor se encarrega em
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compartilhar previamente o link para o acesso dos alunos. Estes, por sua
vez, devem logar com a camera aberta - quando ndo h& alguma limitagéo
tecnolégica - e desligar o microf one sempre que o educador solicitar para
ndo interferir na mediacdo. Importante que o professor também né&o

interfira, respeitando assim a dindmica da visita.

Formato

As visitas tém duracdo de 1h a 1h30, a combinar no momento do
agendamento. Cada grupo devera ser composto de 10 (niumero minimo de
participantes) até 25 pessoas e pelo menos um responsavel da instituicao,

de preferéncia professor ou coordenador.

Gravacdao e divulgacéo
As visitas podem ser gravadas mediante consentimento da instituica o]
para registro de atividades do Nucleo Educativo, bem como para divulgagéo

do projeto para outras instituicdes de ensino, sem fins comerciais.

Agendamento e confirmagéo

Para a realizacdo de um agendamento de visita no projeto Interacdes
Educativas é ne cessario garantir pelo menos a presenca de 10 alunos. As
solicitacdes de visita ocorrem mediante preenchimento de um formulério,

gue esta disponivel no site do Museu do Futebol ( Inte racdo educativa on -

line 6 Museu do Futebol ), com dados da escola e do responsavel,

informacdes sobre a turma e os conteudos que estdo sendo trabalhados em
sala de aula, além da indicagéo de preferéncia para dias e horarios da visita.
Feito isso, a nossa eq uipe entra em contato com a escola para confirmar o
agendamento, nas datas e horarios disponiveis. Caso necessario, a visita

pode ser cancelada com uma semana de antecedéncia pelo menos.

Grade de agendamento

Terca-feira | Quarta -feira | Quinta -feira | Sexta -feira

10h-11h30 | --- 25 vagas 25 vagas 25 vagas
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15h -16h30 | 50 vagas 25 vagas 25 vagas 25 vagas

Avaliacdo

Ao término de cada visita, o professor é convidado a responder um
formulario de avaliacdo da visita, no qual irA a valiar a abordagem,
metodologia e linguagem utilizadas pelo educador. Os educadores, por sua

vez, também respondem a um formulario de avaliacéo.

Figural - Piloto do projeto "Intera¢cdes Educativas” com o Instituto Adventista
Paranaense / Nucleo  Educativo

Resultados

Importante ressaltar que os resultados apresentados abaixo nao
foram computados para a meta, uma vez que o aditamento do contrato
Cenario Po6s -Covid19 ndo previu a realizacdo desse tipo de atendimento

virtualmente.

Tabelal - Resultados do projeto "Interag Oes Educativas"

InteracBes Educativas i 4° trimestre de 2020
Atendimentos
Quantidade de interacbes 8
Quantidade de participantes 120
Natureza das instituicdes pela quantidade de interacdes
Escola Municipal 1 (12,5%)
Escola Particular 4 (50%)
Instituicdo Social 3 (37,5%)
Ciclo de ensino pela quantidade de participantes
Ensino Fundamental | 74 (61,6%)
Ensino Fundamental Il 19 (15,83%)
Variado 27 (22,5%)
Acdo 20 1 Projeto Deficiente Residente i 22 temporada:

pessoas cegas e com baixa visao
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Comentario da mensuracao 20 .1: Receber uma pessoa com

deficiéncia visual por 3 meses

PROJETO DEFICIENTE RESIDENTE 2020
Introducgéo

Em 2020, o Programa  Educativo fecha mais um importante ciclo de
acOes voltadas para acessibilidade. Tal como previsto, a segunda temporada
do projeto premiado Deficiente Residente  encerra de maneira completa o
arco das residéncias. Em 2017, o projeto foi retomado com a residéncia de
Estela Pereira, com Sindrome de Down e autismo. Em 2018, contamos com
Fernando Emerson Araujo, que é surdo. Em 2019, pela primeira vez, um
residente qu e também é jogador de futebol profissional, Alex Firmino,
atuante pelo SPFC na modalidade de futebol de amputados. E em 2020,
completando os 10 anos e fechando o projeto, uma residente cega.

O desejo de trabalhar, mais uma vez, a deficiéncia visual, muito tem
a ver com o inicio do projeto que, em sua primeira edicdo, em 2010, contou
com 2 residentes, sendo um com baixa visdo e outro cego. Passados 10
anos de trabalho, a Coordenacgéo do Programa vislumbrou a necessidade de
se retornar a cegueira exatamente p elo grande intervalo em que esta
deficiéncia fora abordada no projeto. Neste periodo, parte do Educativo se
renovou, assim como parte significativa da equipe do museu como um todo.
Além disso, tecnologias e metodologias se atualizaram neste interim,

justif icando assim a necessidade de se voltar a deficiéncia visual.

A residente
Para encontrar a residente, a Coordenacdo do Nudcleo Educativo
entrou em contato com Cid Torquato, Secretario Municipal da Pessoa com
Deficiéncia, e com a audiodescritora Livia Mott a, da empresa AnVer c
Pal avraso, para di 8l ogo e indica-«o0o de uma <con
nossos requisitos. A profissional indicada por ambos foi Cristiana Mello
Cerchiari.
Cristiana é cega, tem 46 anos, é audiodescritora, consultora,
professora un iversitaria e com uma vasta experiéncia em educacdo e

comunicagdo acessivel. Além disso, € mestre em Educacdo pela Faculdade
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de Educacao da USP e possui graduacéo em Letras e traducdo. Atualmente
trabalha com ensino de idiomas (presencial e a distancia), ¢ onsultoria em
audiodescricdo, formacdo docente sobre educacdo inclusiva e suporte aos
usuérios do Sistema Integrado de Vagas e Curriculos, cujo processo de
desenvolvimento e homologacdo do site acompanhou desde o inicio.
Também ministrou cursos de formacao sobre o leitor de tela Virtual Vision,

e esporadicamente participa de pesquisas e eventos sobre tecnologias

assistivas para pessoas com deficiéncia.

Estruturacdo do projeto

A pandemia de Covid -19, no entanto, fez com que fosse necessario
readequar e red uzir o formato da residéncia, substituindo os encontros
presenciais por encontros on  -line e também envolvendo, pela primeira vez,
todas as equipes do museu, para inclusdo e acessibilidade dos contetudos e
quebra de Dbarreiras atitudinais e comunicacionais. Dessa forma,
aconteceram 10 encontros on  -line durante 0 més de dezembro seguindo a

distribuicdo abaixo:

2 encontros com as equipes do educativo do MF e MLP
2 encontros com equipe de Comunicagéo

2 encontros com equipe do CRFB e equipe de Exposi¢cbes

= =4 =a -4

1 encont ros com equipe de Programacdo Cultural e equipe de

Tecnologia

9 1 encontro com equipe administrativa + Desenvolvimento
institucional

71 1 encontro com equipe da Bilheteria

7 1 encontro com a equipe de operacdes
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Figura2 - As equipes dos Educativos do Museu do Futebol e do Museu da Lingua
Portuguesa durante encontro com a residente / Nucleo Educativo

Os encontros

Cada um dos encontros foi pensado para ter 2h de durag&o. Ao longo
deles, Cristiana fez o eximio trabalho de realizar uma apresentagéo geral
sobre os desafios e aprendizados de sua deficiéncia para cada uma das
equipes.

Entre alguns dos tépicos gerais abordados, estavam os 6nus e bdnus
de ser uma pessoa cega, como por exemplo: andar na rua e ser ajudada
com a maior boa vont ade, mas de maneira inadequada; ser a deficiéncia,
nao uma pessoa; esperar alguém chegar em casa para preencher ou assinar
um formulario; ter a oportunidade de morar um tempo fora do Brasil com
bolsa de estudos; gastar muito tempo e dinheiro (seu e da fami lia toda)
para estudar; usar a vaga de estacionamento para pessoas com deficiéncia
com o respectivo cartdo, colocado dentro do carro; ter atendimento
preferencial (as vezes); ndo pagar ingresso ou ter meia entrada em alguns
espagos culturais; esbarrar, com varias partes do corpo, em obstaculos na
rua; ler, estudar e usar diariamente tecnologias assistivas; conversar com
muita gente, tanto amigos proximos quanto pessoas que VOcé sO
encon trard uma vez na vida; ouvir e s e emocionar com relatos de outras
pessoas com deficiéncia; fazer parte da populagdo de 24,5 milhbes de
brasileiros com algum tipo de deficiéncia; assistir pouca TV e muito radio;

depender de alguém de confianca para fazer s eu imposto de renda,

preencher alguns formularios em papel e on -line, e n &o conseguir ler
informagBes ou enviar formuléarios e abaixo -assinados pela internet ou
celular; dobrar as cédulas de real para identifica -las tatilmente; tomar
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alguns tipos de transporte publico e ndo saber em que trecho exatamente

do percurso ele esta;to rmar-sefii nvi s2vel 06 se acompanhada por
deficiéncia; aprender a juntar as partes para formar o todo; receber

diariamente fotos e videos sem audiodescri¢ao.

Ademir

Figura 3 - Equipes do CRFB, Programacéo Cultural e Desenvolvimento Institucional
durant e encontro do projeto / Nucleo Educativo

Durante os encontros, Cristiana também adaptou os conteudos que
gueria trazer de acordo com a area que teria o encontro com ela. Por
exemplo, nos encontros com o Educativo, a fala da residente foi voltada
para a q uebra de barreiras comportamentais e o processo de acessibilizar
materiais fisicos e online. Na interagdo com a equipe, Cristiana também
abordou as tecnologias assistivas (seu conceito) para leitura e escrita e

locomocao, tais como:

1. Oculos Orcam, uma solu ¢&o interessante para ambientes amplos,
mas com alto custo: cerca de R$20.000. N&o permite salvar
informacg6es nele. Nao identifica objetos muito pequenos. Algumas
pessoas cegas tém esse dispositivo e gostam bastante.

2. Cao-guia robo (Lisa), testado na Reatec h, uma feira de tecnologias
para pessoas com deficiéncia. Mas Lisa ndo sobe degraus. Custa
cerca de R$9.000.

3. Dosvox/Winvox, sistemas operacionais com alguns jogos com RPG,

jogo da forca, jogo da tabuada, entre outros. Avalia como abstratos.
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Além disso, C ristiana também trouxe dicas importantes para a
audiodescricdo, para a criacdo de materiais acessiveis de baixo custo,
roteiros, leituras de legendas, entre outros.

Com a equipe de RH e Administrativo, a residente trouxe aspectos
importantes da Lei Brasile ira de Inclusdo, LBI, no que diz respeito a
contratacdo de pessoas com deficiéncia e o acesso ao trabalho. J& no
encontro com a equipe de Comunicacdo, uma das principais pautas foram
os pontos da LBl que diziam respeito ao acesso a informacdo e
comunicagdo . Inclusive neste encontro, Cristiana trouxe importantes
feedbacks a respeito da acessibilidade do site para pessoas cegas, com
diversos testes que ela havia conduzido previamente. A seguir, alguns
exemplos:

1 Teste 1. cadastrarmeu e -mail para receber a newsletter.
Resultado: sucesso.
1 Teste 2: verificar que recursos a pagina inicial oferece para navegar
rapidamente no site.
Resultado: navegacéo por cabecalhos, letras iniciais e por lista de links.
1 Teste 3: Que recursos para baixa visdo e pessoas daltbnicas o site
oferece?
Resultado: aumentar fonte, diminuir fonte e contraste (esta opcao € a Unica
que tem tecla de atalho associada).
1 Teste 4: Existem links sem equivalente textual?
Resultado: Sim. O logo do Museu do Futebol.

Para as equipes d e Tecnologia e Programacdo Cultural, a fala de
Cristiana foi pautada, exatamente, nas mais recentes tecnologias
desenvolvidas para dar assisténcia as pessoas cegas e também nas
melhores formas de realizar a inclusdo em eventos relacionados as

exposicdes e programacéao cultural.

Referéncias

Lei Brasileira de Inclusao

LEI N° 13.146, DE 6 DE JULHO DE 2015.

Disponivel em

http://www.planalto.gov.br/ccivil_03/ Ato2015 -2018/2015/Lei/L13146.htm

LEI N° 11.126, DE 27 DE JUNHO DE 2005.
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DispGe sobre o direito do portador de deficiéncia visual de ingressar e
permanecer em ambientes de uso coletivo acompanhado de cédo -guia.
(disponivel em

http://www.planalto.gov.br/ccivil_03/_ato2004 -2006/2005/1€i/111126.htm

NORMA BRASILEIRA

ABNT NBR 16537

Acessibilidade -- Sinalizacdo tatil no piso -- Diretrizes p ara elaboracdo de
projetos e instalacao
https://www.totalacessibilidade.com.br/pdf/Norma_Sinaliza%C3%A7%C3%
A30_T%C3%AL1til_No_Piso_Piso_T%C3%A1til_Total_Acessibilidade.pdf

NORMA BRASILEIRA

ABNT NBR 9050

Acessibilidade a edificacdes, mobiliario, espacos e equipamentos urbanos
http://www.turismo.gov.br/sites/default/turismo/o_ministerio/publicacoes/d
ownloads_publicacoes/NBR9050.pdf

Livro Computacéo e Sociedade
(em trés volumes: gratuito e digital.)
Vol. 2 T A Sociedade - artigo sobre acessibilidade

COMPUTACAO E SOCIEDADE: A SOCIEDADE - VOLUME 2 | EQUFMT

Livro Branco de tecnologias Assistivas

http://itsbrasil.org.br/novas -publicacoes

NVDA: leitor de tela de fonte aberta e gratuito

https://www.nvaccess.org/download/

5 Ampliadores de tela para seu computador

https://oampliadordeideias.com.br/ampliadores -de-tela - para -seu-

computador
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TESE

O cotidiano escolar pelo avesso: sobre lagos, amarras e n6s no processo de

inclusdo. So lange Emilio .

Acdo 21 1 Acles educativas extramuros (casas de repouso,
orfanatos, escolas, ONGs, outros museus, etc.)
Comentario da mensuracdo 21 1. Quantidade de acdes

extramuros realizadas

A meta foi atingida integralmente. Em parceria com o Instituto
Tomie Ohtake - ITO, o Programa Educativo realizou duas a¢gfes extramuros
online com o projeto Arte, Cultura e Costura, que tem como objetivo
oferecer formacgéo voltada para mulheres em situagdo de vulnerabilidade
social, contribuindo para o desenvolvimento p essoal e 0 autoconhecimento
das participantes por meio de experiéncias culturais, com foco na moda. @]
projeto recebeu, inclusive, o Selo Municipal de Direitos Humanos e
Diversidade, na categoria de Transversalidades. Com a pandemia do
COVID-19, essa edicdo foi reformulada e o ITO propés uma edi¢éo especial
do curso de modo remoto com aulas gravadas e ao vivo também. Antes das
aulas voltadas para costura e moda, o projeto também contempla visitas e
atividades as instituicdbes culturais abordando reflexdes sob re
reconhecimento e construcdo de identidades. Com o conhecimento das
acoes do Revivendo Memdrias #emcasa por meio dos webinarios realizados
pelo Museu do Futebol, a equipe do Tomie Ohtake prop6s a realizacdo de
dois encontros das participantes do projeto com o Educativo do museu. Os
encontros aconteceram nos dias 11 e 12 de novembro. Na acdo do dia
11/11, contamos com 20 participantes do abrigo, CAE Casa de Apoio Maria
Maria, que fica no Canindé, perto do Estadio da Portuguesa de Desportos. O
abrigo € s6 d e mulheres com filhos. Na acdo do dia 12/11 contamos com 20
participantes, Mulheres Trans e Travesti LGBTQIA+, da Casa de acolhida
abrigo Casa Florescer, fica na Bela Vista, regido Central.

Durante as atividades, os educadores do museu realizaram um tour
virtual, estimulando a memdéria das participantes e instigando sua relacéo

afetiva com o futebol.
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Figura4 - Acéo extramuros virtual com a Casa Florescer

Acdo 22 1 Atividades, dinamicas e jogos para 0 publico
espontaneo
Justificativa de ndo cumprimento da acéo 22

A meta ndo foi cumprida integralmente . Com o prosseguimento da

pandemia, assim com o museu funcionando em horario restrito e com
visitacdo limitada  pela necessidade de distanciamento , bem como seguindo
todas as orientacdes de saude vigentes atualmente, ndo foi possivel
viabilizar a execucéo desta acéo no segundo semestre . Como mencionado
anteriormente, quando do momento de repactuacdo do atual Plano de
Trabalho, ndo estava prevista tamanha extensdo e duragdo da quarentena ,
tampouco a necessidade de medidas de distanciamento apds a reabertura

ao publico . No entanto, isso ndo representou uma estagnacao na producdo

de contelidos e jogos para o publico. Durante todo o periodo em que o
Museu esteve fechado, bem como apls sua reabertura, a equipe do
Educativo seguiu criando e propondo novos jogos e atividades. Dado o
contexto, tais jogos e atividades, pensados para o ambiente virtual, foram
aplicados para o nosso publico virtual oriundo dos projetos Revivendo

Memdrias #emcasa e Intera¢des Educativas
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Figura5 - Dona Elza e familia participam da atividade "Lembrancas de Casos e
Causos" / Nucleo Educativo

Apresentamos abaixo a lista das 22 novas atividades criadas e
aplicadas para o publico remotame nte.

Tabela 2 - Lista dos jogos e atividades criados para o Revivendo Memoérias
#emcasa
Bingdo MF

Bingo Musical
CineQuiz

Em uma palavra, definal

Fale tudo em 3 palavras

Jogo das Personalidades e Perguntas

Lembrancas de Casos e Causos

Lingua Solta (Lingua Livre)

Pote dos Prazeres

Qual é a musica?

Quem quer ser um Milionério?
Quiz Brasil x Mundo 50 a 90
Roda a Roda

Show do Museuzédo
The Wall

Vocé é o técnico

Relatorio Anual 2020 7 Museu d o Futebol Pagina 65



Organizagao
Social de Cultura MUSEU DO FUTEBOL GOVERNO DO ESTADO
DE SAO PAULO

Quiz Loucura

Forca

Livro: Memorias de Vida

Rio de Memorias

Tem ou nao tem?

Que rango é esse?

Desenvolvidas levando em consideracdo a individualidade de cada
um dos participantes, 0s jogos e atividades virtuais demonstraram ser,
novamente, uma poderosa ferramenta de mediagéo. E nguanto algumas das
atividades tinham como proposta o resgate de memdrias afetivas, outras
consistiam em gerar temas de conversa entre participantes e educadores.
Também houve propostas que desafiavam o conhecimento dos atendidos,
propondo a eles um divert ido quiz a partir de seus gostos e interesses.
Atividades relacionadas ao futebol também néo ficaram de fora, sempre
buscando relacionar o conhecimento proprio dos participantes com a
proposta das atividades. Tais atividades foram incorporadas ao quotidian o]
de atendimentos remotos e passaram a fazer parte do grande leque de
propostas ladicas oferecidas ao publico. Aos poucos, algumas dessas

atividades estdo sendo adaptadas para estar disponiveis no site do museu.

{I

Qual é a menor unidade de dados de um computador?

e e e et e e A T

o
Figura6 - O participante Mario  Paulo durante o Quiz adaptado do The Wall / Nucleo
Educativo
Além das atividades desenvolvidas para o0 projeto Revivendo

Memoérias, no dia 14/11 o Educativo realizou um teste com uma atividade
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voltada para o publico espontaneo. A atividade ja conhecida Mapa das

Torcidas foi adaptada para uma versao online. A equipe da Comunicacao
divulgou a atividade, que teve inscricfes realizadas pelo Sympla.
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Figura7 - O gedgrafo Leandro participa da atividade virtual oferecida ao publico
espontaneo / Nicleo Educativ. o

Acdo 23 1 Visitas mediadas para familias aos finais de semana
e feriados

Justificativa de ndo cumprimento dameta?2 3:

A meta ndo foi cumprida integralmente . Com o prosseguimento da
pandemia, assim com o museu funcionando em horéario restrito e com
visitagdo limitada  pela necessidade de distanciamento , bem como seguindo
todas as orientacdes de saude vigentes atualmente, nao foi possivel
viabilizar a execucéo desta acéo no segundo semestre . Como mencionado
anteriormente, quando do momento de repactuac do do atual Plano de
Trabalho, ndo estava prevista tamanha extensdo e duracdo da quarentena ,
tampouco a necessidade de medidas de distanciamento apds a reabertura
ao publico . No entanto, apesar da auséncia de visitas presenciais com um
roteiro definido pas sando por uma sequéncia de salas dentro da exposi¢cao
temporéria, a equipe de educadores seguiu realizando media¢gBes pontuais

nas salas do museu, tanto na exposi¢do tempordria quanto na exposi¢ao de
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longa duracdo. Nesse sentido, dentro de cada uma das salas , 0 educador
pode dialogar com o visitante oferecendo -lhe novas perspectivas e
abordagens dentro daquele espaco de modo que essa interacdo enrigueca a
experiéncia do visitante dentro do espago expositivo.

Desde a reabertura, a equipe de educadores realizou mais de 370

mediacdes pontuais no museu com o publico espontaneo.

Figura 8 - O educador Jamil Neto realiza mediacdo junto aos visitantes espontaneos
/ Nucleo Educativo

Acdo 2 5 T Projeto educativo " Revivendo Memorias " - publico
de pessoas com Alzheimer - acéao virtual

Comentario da mensuracdo 2 5.1: NUmero minimo de
encontros on  -line

Revivendo Memorias

A meta foi atingida integralmente. No quarto e dltimo trimestre, a
continuidade do alto nimero de atendimentos segue ligada a natureza do
projeto, que buscou ate  nder a uma necessidade social significativa a partir
do contexto imposto pela quarentena, além de ainda estar contando com
divulgacdo nas redes e repercussdo em grandes veiculos de comunicagao.
Também colabora a necesséria constancia dos encontros, princip almente
com os idosos, demandando novas interacdes, roteiros e propostas de

e
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atividades. Ao longo do ano, desde abril, quando foi inaugurado, o projeto
realizou 306 atendimentos para 259 participantes, sendo que, deste total,
quase 2/3 sdo idosos. Nesse sen  tido, é possivel afirmar que o projeto atinge
seu objetivo ao proporcionar aos seus participantes um momento de
interacdo, distracdo, acolhimento e leveza. O projeto seguird ativo em
2021, com sua meta reajustada a realidade atual, mais do que superada

neste ano de 2020.

) carlos Chechett

=

RMi#temcasa José Gilberto Gaspar A ° Lad =)} =

[ = P oEH ®@mM®e m @ F w U
Figura9 - Sr. Gilberto Gaspar participa do encontro do Revivendo Memodrias
#emcasa [/ Ndcleo Educativo

Novas parcerias
7 Verde Asset / Fundagéo Britanica de Beneficéncia

Desde novembro, como forma de oferecer uma contrapartida ao
patrocinio da Verde Asset, o Educativo passou a atender idosos da
Fundacdo Britanica, entidade parceira da Verde, uma organizacdo da
sociedade civil sem fins lucrativos que atua na promocéao da dig nidade e do
bem -estar da parcela da populacdo com 60 anos de idade ou mais que, por
algum motivo, teve sua autonomia e seus vinculos de protecdo e de cuidado
comprometidos pelo tempo. O trabalho da Fundacdo, que se divide em
alguns Programas cuidadosamente desenvolvidos, tem gerado alto impacto
e feito a diferenca na vida de inUmeros idosos que precisaram, precisam e

ainda precisardo de assisténcia ao longo de suas vidas.
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Figura 10 - Os participantes Eliene e Victor, da Fundacéo Britanica, participam do
Revivendo Memodrias #emcasa

Além disso, 0s encontros com as parcerias vigentes T Walking
Football Brasil e Arte Despertar i seguiram acontecendo neste Uultimo
periodo. Ambas as instituicdbes ja afirmaram o interesse em seguir como

parceiras para 2021.

M Caadeentnda (i) X | [ 10Basi Cuturm Educe: X | & MeuDove-GoogleD X | [n @ Meet RMsemcs: x | © () Whatsipp x | @ Faceoook x|+

Figura 11 - Encontro com Ricardo e Dora, participantes oriundos da parceria com a
WFB / Nucleo Educativo

O agendamento

Durante o quarto trimestre, o Agendamento do projeto seg uiu seu

modus operandi regularmente. A planilha desenvolvida e aprimorada
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durante esses meses de experiéncia seguiu sem maiores alteracoes,

devolvendo ao Programa dados importantes sobre o andamento do projeto.

Repercussao na midia

Ao longo do quarto trim  estre, 0 projeto continuou repercutindo na
midia, seja ela impressa, televisa e on -line. O ineditismo de uma agao
focada para idosos, com e sem Alzheimer, utilizando a tecnologia no
momento de isolamento social pautou as entrevistas da coordenadora lalé
Cardoso para trés veiculos de imprensa diferentes, quais sejam, UOL (Viva
Bem), IstoE, Assembleia Legislativa do Estado de S&o Paulo e o canal do

YouTube Planeta Azul.

1 ALESP (Assembleia Legislativa do Estado de S&o Paulo)
No dia 26/11 foi ao ar, pelo canal do YouTube, o Programa Conexao
Legislativa, da Rede ALESP, que trouxe uma entrevista de 30 minutos com
lalé Cardoso falando sobre as diversas acdes virtuais encabecadas pelo

Programa Educativo do Museu do Futebol.

M Pt x | % Prjer X | @ Mue x | & Come X AGER x | [T 18 x | & Compe X | & RMA X | & Comp X | @ what: x tudos. x| +
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= EBYoulube = o A Q

Conexo Legislativa

Vereador Silvinho Investigador, veja a
trajetoria e 0s trabalhos em.

I =it
il

S

U I Municipio de Casa Branca em Sao
Paulo reelege seu Prefeito com mals.

Jig Museu do Futebol, conhega os
Rl trabalnos e as agdes desta instituigdo
= % 303s 8

ek

Cabrediva em S3o Paulo, veja as acdes
€ os trabalhos da Vereadora Noemi,

Polémica, 0 Governo deve ou ndo
obrigar a populagio a se vacinar.

s m Veja como as eleigdes Municipais de
A % 2020 podem impactar nas que vao

Figura 12 - lalé Cardoso durante entrevista para a ALESP

Link: Museu do Futebol, conheca os trabalhos e as acdes desta insti tuicdo

YouTube

1 UOL (Viva Bem)
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A reportagem de Robert Siqueira, publicada em 29/11, aborda o
historico do projeto e a sua transformacdo para o Revivendo Memorias

#emcasa . Conta com entrevistas de Leonel Takada, Carlos Chechetti e lalé
Cardoso.

Link: Projeto da USP usa futebol para recuperar memorias perdidas pelo
Alzheimer - 29/11/2020 - UOL VivaBem

1 O Planeta Azul
No dia 10/12 foi ar, também pelo YouTube, a entrevista que lalé e
Carlos concederam ao jornalista Rodolpho Gamberini, pelo canal O Planeta

Azul falando sobre a importédncia de um projeto como o Revivendo

Memdrias para pessoas com Alzheimer.
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Live 23/11 - Vacinas e Segunda
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Figura 13 - lalé Cardoso e Carlos Chechetti em entrevista para o canal O Planeta
Azul

sssss

i1+ &0 COMPARTILHAR = SAVAR

Link: ALZHEIMER - A BOLA E A MEMORIA - YouTube

Resultados

Abaixo, apresentamos os dados gerais dos participantes nesse

trimestre e também o panorama geral do ano de 2020.

Tabela 3 - Resultados trimestrais do projeto Revivendo Memérias #emcasa
Revivendo Memérias #emcasa T 4°trimestre de 2020
Atendimentos
Quantidade de encontros 102
Quantidade de novos participantes 78
Tipologia do atendimento
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Encontros individuais 67 (66%)
Encontros em grupo (instituicdes) 35 (34%)
Tipos de agendamento
Novos encontros 29 (28%)
Encontros com recorréncia 73 (72%)
Quantidade de encontros por segmento de publico
Terceira idade 75 (74%)
Pessoas com deficiéncia 18 (18%)
Pessoas em situacdo de vulnerabilidade social 2 (2%)
Acompanhantes 4 (4%)
Qutros 3 (3%)

Tabela 4 - Resultados anuais do projeto Revivendo Memdrias #emcasa

Revivendo Memdrias #emcasa T 2020
Atendimentos
Quantidade de encontros 306
Quantidade de novos participantes 259
Tipologia do atendimento
Encontros individuais 204 (67%)
Encontros em grupo (instituices) 102 (33%)
Tipos de agendamento
Novos encontros 96 (31%)
Encontros com recorréncia 210 (69%)
Quantidade de encontros por segmento de publico
Terceira idade 206 (67%)
Pessoas com deficiéncia 69 (23%)
Pessoas em situacdo de vulnerabilidade social 9 (3%)
Acompanhantes 16 (5%)
Qutros 6 (2%)
PROGRAMA DE INTEGRACAO AO SISEM -SP
R Acbes R QUi d% = Period P_rewsao Realizad
N N mensuraca Mensuracao trimestra
pactuadas o o] | a
1° Tri - -
20 Tri 2 3
Y ini 30 Tri 1 -
26. Meta - Numero mlnlmo.dg n
1 Produto palestras/cursos/oficina 0 o
(PISEM) s realizadas online 40 Tri } ]
Realizagéo de META 3 3
26 palestras/cur ANUAL
sos e oficinas
i acdo ICM% 100% 100%
virtual 1° Tri _ _
26.2 NuUmero de pessoas 20 Tri ) 907
Dado extra .
impactadas 30 Tri - -
40 Tri - -
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DADO
ANUAL - 907
ICM% - -
1° Tri - -
(PISEM) .
Realizagdo de 2T i -
Encontro da 30 Tri 1 B
Rede 27.1 Meta - Numero de encontros
27 - . ) )
Memoéria e Produto online realizados 49 Tri - 1
Esporte i
online 7 AI\I/I\IIEJ-I,:\AI\_ 1 1
acao virtual
ICM% 100% 100 %

DETALHAMENTO DAS ACOES PACTUADAS
PROGRAMA DE INTEGRACAO AO SISEM

Acdo 27. Realizacdo de Encontro da Rede Memdéria e Esporte T
online T acéo virtual

Em 07 de dezembro de 2020, estiveram em reunido com Davidson
Kaseker, diretor do Grupo Técnico de Coordenacdo do SISEM, as diretoras
Renata Motta e Marilia Bonas, e a coordenadora do Centro de Referéncia do
Museu do Futebol, Diana Mendes, para estabelecer 0 primeiro contato e
auxiliar nas linhas de agdo para a Rede Memodria do Esporte em 2021.
Foram destacados o potencial da rede e a necessidade de criar conexdes
com as regifes do interior e do litoral de Sdo Paulo, bem como com os
memoriais dos clubes de fu  tebol da cidade.

Em 15 de dezembro de 2020, Marilia Bonas e a coordenadora do
Centro de Referéncia do Museu do Futebol, Diana Mendes, estiveram com
Davidson Kaseker (SISEM), Paulo Gonzales, diretor do Museu Pelé, Claudia
Toledo (Secretaria Municipal de Tu rismo) e Ney Caldatto (especialista em
patrimdnio e arquiteto responsavel pelo restauro do Edificio do Museu Pelé.

A reunido orientou o Museu Pelé quanto a necessidade de elaboragcdo de um
diagndstico e o posterior desenvolvimento de um plano museolégico com
vistas a integracdo ao Sistema Estadual de Museus. O Museu do Futebol
apresenta -se como parceiro para essa acdo, juntamente com outras

instituicoes ligadas a Rede Memoéria do Esporte.
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Captura de tela 7 Marilia Bonas

PROGRAMA DE COMUNICACAO E DESENVOLVIMENTO
INSTITUCIONAL
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40 Tri 1 2
META
ANUAL 4 5
ICM% 100% 125 %
1°Tri 500 815
2° Tri 150 560
. 3° Tri 500 473
(PCDI) NUmero minimo de .
31 Inser¢des na sl Meta - insercdes
Py
midia Produto (TV/R&dio/WEB/Impressos) 4 500 1.044
META
ANUAL 1.650 2.892
ICM% 100% 100 %
1° Tri 50.000 57.859
2°Tri 30.000 46.796
3°Tri 60.000 46.049
321 Meta - NUmero minimo de
' Resultado visitantes virtuais 4° Tri 50.000 48.084
META
190. 198.7
PCDI) Canais ANUAL 90.000 98.788
de
comunicagdo ICM% 100% 100%
32 com os
diversos 1° Tri 4.500 5.927
segmentos
de publico 2° Tri 5.000 8.192
Numerq minimo de novos 30 Tri 5000 2.484
Meta - seguidores nas redes
32.2 Resultado sociais (Facebook, Twitter, 20111 2.500 2603
Instagram, Youtube e
Spotify)
META
ANUAL 19.000 21.206
ICM% 100% 100 %

DETALHAMENTO DAS ACOES PACTUADAS

PROGRAMA DE COMUNICACAO E DESENVOLVIMENTO
INSTITUCIONAL
Acdo 28: Parcerias com veiculos de comunicagdo e/ou outras
plataformas

Meta: Numero de parcerias firmadas (novas e/ou renovacao)
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No trimestre foi firmada a parceria para a divulgacdo do Museu com a
ACEESP (Associacéo de Cronistas Esportivos do Estado de S&o Paulo). J4 ao
longo de 2020, foram firmadas parcerias em forma de permuta, ou seja,
gue nao envolvem transacédo financeira, com a Radio CBN para veiculagcdo
de spot s; com o Metrd (Companhia do Metropolitano de Sédo Paulo) para
di vulga-«0 do Museu no seu site na sess«o0 AfALI
sociais. Além disso, foram renovados os acordos com o0 site Guia da
Semana, Revista Piaui e o Portal UOL. Os contratos com 0s dois ultimos
veiculos tém sido renovados ano a ano desde 2016 e 2017,

respectivamente, e contribuido com o aumento da divulgagéo das iniciativas

do Museu.
Ao todo, foram firmadas seis parcerias no ano, atingindo a meta
estabelecida. Em 2021, pretende -se expandir ainda mais o numero de

parcerias com veiculos de comunicacao e outras plataformas de divulgagéo,
visto que a superagdo ndo onera o contrato de gestdo e é desejavel como
forma de ampliar o escopo de divulgacdo do equipamento cultural
Como registro, o Museu do Futebol contou também com a agéncia
Lew Lara\ TBWA como pré -bono e parceria com a plataformaDinamize,
ferramenta de disparo de newsletters e e -mails marketing, com negociacao
em forma de permuta total, ndo contabilizadas como meta . A parceria com
a Dinamize possibilita a instituicdo manter, sem 6nus, o relacionamento
com o seu publico cadastrado para recebimento de informacdes e novidades
por meio dos seus enderecos dee  -mail.
Vale registrar que no quarto trimestre foi firmado adi tivo com o Portal
UOL para aumento do volume de midia concedido por permuta, este
especificamente envolvendo a divulga-«o0o da exp
-0 Rei do Futebol 0. No mesmo per2o0do, seguiram
do Museu nos veiculos parcei  ros, a saber: Revista Piaui, Portal UOL, site
Guia da Semana e Radio CBN.
Recapitulando o escopo da parceria com a CBN, s&o veiculados spots
de programete de r8dio intit uiluwndninutdicOmaMundo ® u |
Museu do Futebol 0. A c a da@a umssponh diferante ®@omv ei cul a

contetdos relacionados a histéria do esporte. Os roteiros sdo preparados
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pela equipe de Comunicacdo, com pesquisa em parceria com a equipe do
Centro de Referéncia do Futebol Brasileiro, e gravados pela CBN. Cada spot
€ veiculado du as vezes por dia, totalizando 14 veicula¢des por semana.

A tabela abaixo apresenta os anuncios nos veiculos de comunicacdo

parceiros, no periodo de outubro a dezembro.

Revista Piauf

Total de 3
anuncios

Anuncios
impressos

Outubro (1/4 pag)

Novembro (1/2

pé'g) n W v B . velles >0
Dezembro (1/4 Outubro
pag)

© OREIDO FUTEBOL

x | 0 g M defae s s ERBRAST

Novembro

Dezembro
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Portal UOL

Banners no site

Outubro,
novembro e
dezembro

Total de
impressoes:
8.743.297

Os banners séo
GIFs animados.
Ao lado, exemplos
de um dos GIFs
ilustrados por
prints de telas na
sequéncia.

Site Guia da
Semana

Banners no site Fos 520003 —
Outubro el A u R csr e o &
novembro e

dezembro

Total de
impressoes:

2.132.963 - 9PHEsD

Os banners sao
GIFs animados.
Ao lado, exemplo

de um GIF

ilustrado por print

de telas na B  ote s s

sequéncia. s 00 —

mwm. ® A u R e v i &
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Fotos - 32005004 - 0 x

o A u K chrecr 2 Compibe B

p R s P i O B M am w0 8 ™

Acdo 2 9: Criacao de novo site institucional

Meta: Site publicado

Conforme indicado no relatério do terceiro trimestre de 2020, o novo
site do Museu do Futebol foi publicado no dia 30 de setembro de 2020,
colocando a instituicho em um novo patamar quanto a qualidade de sua
principal propriedade digital. Construido na pla taforma WordPress, solucéao
de mercado mais utilizada hoje no mundo, o site vem tendo um bom
desempenho em usabilidade, facilitando o trabalho de atualizacdo de
conteudos.

O novo site foi construido para funcionar de forma totalmente
responsiva para dispositivos moveis e com diversas solucdes para
ampliacdo da acessibilidade, tais como descricdo de imagens, tradutor para
Libras, aumento de caracteres e contraste, entre outros recursos. A solugéo
permitirdA também a incorporacdo do banco de dados do Cen tro de
Referéncia do Futebol Brasileiro (CRFB) - no momento de construcéo deste
relatdrio, a incorporacao esta passando por seus Ultimos ajustes.

O novo site tem seu conteado praticamente todo traduzido
profissionalmente para inglés e espanhol, uma melhor ia que aponta para a
internacionalizacdo da relevancia do museu (ndo estdo traduzidas paginas

de eventos pontuais).
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noeEncon

Hymeu explore  Visite  Conecte  Apoie  Mais T

Pelé 80 - O [
Rei do Futebol P w E
sxvosgao OREI DO FUTERQL |
Audiogfuia b ol
para o futebol e
feminino minha

voz faz

Destaques

INTERACOES
EDUCATIVAS

Prevencio a Covid-19

tal ofere hidacks clifgrante Memorias da Copa de 1970
Jes g e

Préximos eventos

aoEo

Cadastre-se para receber nossa newsletter

Reslizacko

<~ 5
- b
CULTURA o s

lﬁ MusEU
FUTEBOL

Museu do Futebol

. SAgiEm O

Homepage do novo site do Museu do Futebol, publicado em setembro de 2020.
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Iﬁ yuseu D BN
r FUTEBOL

Opening hours and Tickets

are operating in special hours while the need to prevent the propagation of

Covid-19 lasts. coming to the Football Museum, read the information below

and check the Museum Access Rules.

= Opening hours

Special Covid-19 operation:

from1

We open from Thursday PM t0 7:00 PM

Stay tuned! Covid-19:

scheduling of visit time

« Tickets are being issued exclusively online, with

and

Our ticl

office in Pacaembu is measures we are taking

to p

= Tickets

R$20.00 Full price
R$10.00 Half price”

FREE Children up to 6 years of age and disabled people**.
*Upon presentation of an identity card
“Check our Gratuity Policy for other exemption possibilities

Special Covid-19 operation:

Our t:

new coronavirus. T

ket office is closed in order to pre

sold exclusively online, by means of the Sympl Dbsite, with sche:

Even those entitled to free admi must issue their tickets in advance with
schedul and tir cess to the Museum requires presentation of a document
that prov tlement of free admission.

Before buy

g your ticket, read the Museum Access Rules - Cor

Buy here:

+ Half-price and gratuities

4+ Group visits

+ Accessibility

+ Directions

4+ Public Transportation

Exemplo de péagina traduzida para o inglés.
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Acao 30 : Agdes com influenciadores digitais

Meta: Numero de a¢les realizadas

Cinco ac¢des com influenciadores digitais foram realizadas pelo Museu

do Futebol ao longo de 2020, sendo duas no 4° trimestre, detalhadas a
seguir:
Fizemos um rolé I_outubro de 2020

Com foco em turismo e cultura em geral, o perfil no Instagram
@fizemosumrole, com quase 50 mil seguidores, fez uma visita especial ao
Museu do Futebol, como forma de divulgar a reabertura da instituicdo (que
havia ocorrido no dia 15/10).

O casal gestor d o perfil fez mais de 20 stories nas instalagbes do
Museu, percorrendo, com videos e fotos, as exposi¢cdes de longa duragéo e
Pelé 80 i O Rei do Futebol. Dois dias depois, em 26 de outubro de 2020,
fizeram dois posts no feed do Instagram, com alcances expres sivos, como
mostram os nameros abaixo.

Um dos stories, na parte externa do Museu do Futebol, alcangou mais
de 3.200 contas. Outro, dentro da exposi¢cdo Pelé 80 T O Rei do Futebol,
chegou a 3.150 pessoas. Ja os posts no feed, um reels e um carrossel com
10 f otos, alcancaram 11.548 pessoas - numero consideravel, levando em
conta que, por medidas de seguranca, por causa da pandemia do novo

coronavirus, sé é permitida a entrada de 10 pessoas por vez na exposic¢ao.
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fizemosumrole « Seguindo
Young MC - Xnow How

fizemosumrole Aos amantes de
futebol e aos amantes de museu,
vem ver esse rolé!

Fomos matar a saudade do
@museudofutebo! e visitar a nova
exposicao em homenagem aos 80
anos do Pelé.

Esse Reels € s6 um gostinho do post
que entra hoje as 20h aqui no feed!

#fizemosumrote
#fizemosumrolenomuseu
#museudofutebol #peles0
#B80anospele #museudofutebo
#reipelé #pelereidofutebol #peledd
#futebolbr: ro #culturasp

oQvy W

Curtido por angelangelolpf e
outras 590 pessoas

TURR

s fizemosumrole « Seguindo
\ i Museu do Futebol

£ fizemosumrole Exposicio

5 comemorativa de 80 anos do Pelé
nos fez voitar pra matar a saudade
desse museu que a gente tanto ama.
v

#FizemosUmRoleNoMuseu foi visitar
3 reabertura do @museudofutebol.

NOSSA EXPERIENCIA: Fomos

recebidos na exposicdo por uma

|€ na entrada, depois

um pouCo mais

3 e trajetdria do Pelé

doc, com uma direcéo

de arte maravilhosa. Logo depois

fomos pra sala dos jogos interativos

via celular, em um ambiente com

is histéria sobre o Peié.

Qv W
Curtido por angelangelolpf e

"~ outras 1.287 pessoas

24 de outubro de 2020 16:14
&+ quarenteners beauty de ketherink 24 de outubro de 2020 1
4 quarenteners beauty de ketherink

fizemosumrole

B
@MUSEUDOFUTEBOL

PRIMEIRO CENARIO DO PELE £
NEM ENTRAMOS E JATA { O MAIS INSTAGRAMAVEL

\

RANDO FOTO! &
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Campanha_de matchfunding Minha Voz Faz Historia - _novembro e

dezembro de 2020

O Museu do Futebol realizou nos meses de novembro e dezembro a

campanha de financiamento coletivo Minha voz faz Histéria, com objetivo de

eci

arrecadar recursos para a producdo de um audioguia c om as historias do
futebol feminino. O projeto foi um dos sel
no novo formato de financiamento coletivo chamado Matchfunding - a cada

apoi o realizado por um Benfeitor (doador ),

acrescenta o dobro do valor.

Feita 100% de forma virtual por causa da pandemia, a campanha
contou com apoio de influenciadores digitais e de personalidades do
esporte. Cerca de 130 pessoas receberam um midia kit com material da
campanha, como um pdster com a frase "Jogue como uma ga rota" e um
lenco com os dizeres "Minha voz faz Historia". Entre as pessoas que
compartilharam imagens do material nas redes sociais e ajudaram na
divulgacdo estdo Emily Lima (primeira mulher a comandar a selegéo
brasileira feminina e hoje técnica do Equado r), Pia Sundhage (atual
treinadora da selecao brasileira feminina), Lu Castro (jornalista e militante
de futebol feminino), Vivi Falconi (narradora), Cris Gambaré (diretora de
futebol feminino do Corinthians), além das proprias jogadoras, como a
jovem Juju  Gol (considerada o futuro do futebol feminino no Brasil) e

Tamires (atleta da sele¢éo brasileira e do Corinthians).

e museudofutebol * Seguindo
X Museu do Futebol
@ museudofutebol #GRATIDAO

Daguelas fotos que a gente para,
olha, e pensa: se a @pia.sundhage,
técnica da Selegdo Brasileira de
futebol feminino, est4 apoiando a
campanha de matchfunding MINHA
VOZ FAZ HISTORIA, do Museu do
Futebol, por que eu ndo dei uma forga
ainda, Brasil?!

QY W

@ Curtido por ligidona e outras 417 pessoas
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. museudofutebol

' museudofutebol 9 GOL DA
JusuGoL!

museudotutebol
Ecuador

. museudofutebol MAIS UMA NO TIME!

A @emilyiima_oficial , a primeira mulher
a comandar a Seleg3o Brasileira de
futebol feminino  atual treinadora das
manas do Equador, também estd no
time de apoiadoras da campanha de
matchfunding MINHA VOZ FAZ
HISTORIA!

Colabore para a produgdo do audioguia
sobre os cem anos de futebol feminino
o Brasil

Com contribuigBes a partir de RS
45,00, vocé jé ga ompensas
incrivels da @put

ULTIMOS DIAS: agora & reta finall
Temos s6 até domingo (20) para
encerrar a campanha para produzir o
audioguia sobre os 100 anos de futebol

Clique no link na bio e entre no site da
campanha de matchfunding MINHA
VOZ FAZ HISTORIA.

#PraTodosVerem Post com texto
alternativo para pessoas com
deficiéncia visual

oQv A

Curtido por airafbonfim e
outras 280 pessoas

@mariavirouatomo , @solysombrabar ,

oQv W

Curtido por airafbonfim e
outras 260 pessoas

a vivifalconi « juindo
[ y— @ o

. museudofutebol A poderosa
@lucianecastro_ é uma das
eembaixadoras da campanha de
matchfunding "Minha voz faz Histéria".
Cligue no link na bio e entre na
janelinha do tema, que é sucesso.

E que campanha é essa? Repare: o
Museu do Futebol foi selecionado pelo
BNDES+, programa de incentivo
cultural, para produzir um audioguia
sobre 100 anos de futebol feminino no
Brasil. S6 que nés sé conseguimos
bater a meta de arrecadagdo se for
com sua forga. Ou seja, é tudo ou
nadal

tem uma histéria
todos nés ajudarmos

vav R

9 Curtido por alrafbonfim
outra s0as

Temos até o dia 20 de dezembro deste

oQvy N
9 Curtido por airafbonfim e
outras 160 pessoas

A equipe de Comunicagéo do IDBrasil também contou com o apoio de
outros nomes influentes do mundo do esporte e da luta feminista, como as
influenciadoras Letticia Muniz, Alé Xavier (Desimpedidos) e Renata
Mendonca (Globo e Dibradoras); as jornalistas Livia Laranjeira (Globo),

Malu Gaspar (R evista Piaui), Mariliz Pereira Jorge (Folha, Globo e MyNews),
Tatiana Vasconcellos (CBN), Camila Carelli (CBN) e Barbara Coelho (Globo),

a cantora e atriz Zezé Motta e a jogadora de volei de praia Carol Solberg.
Jogadoras e ex -jogadoras de futebol também a judaram na divulgacéo da

campanha, como Aline Reis, Erika, Daniela Alves, Carla india, entre outras.

Twitter
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Tatiana Vasconcellos & @tavasconcellos - 27 de nov de 2020
| quem ouviu a aglomeragéo hoje no @estudiochn? @Mila_Carelli e eu
falamos sobre a campanha do @museudofutebol com o @bndes para

contar a histdria do futebol feminino no brasil. se liga:

Projeto quer resgatar histdrias do futebol feminino

Na aglomeragéo de hoje, Camila Carelli destaca a campanha 'Minha
voz faz histéria', que tem como objetivo resgatar histérias de mulhere...

& cbn.globoradio.globo.com

Tatiana Vasconcellos

89,6 mil seguidores

Instagram
ul Claro BR & 20:28
MARILIZPJ
< Publicagdes

15% )

Mariliz Pereira Jorge

46,5 mil seguidores

1

MUSEU DO FUTEBOL GOVERNO DO ESTADO
DE SAO PAULO
Livia Laranjeira & @livialaranjeira - 16 de dez de 2020 o000

N
kﬁ.

Excelente noticia! A campanha Minha Voz Faz Histéria, do
@museudofutebol, bateu a meta estabelecida pra produgédo de um dudio
guia com histérias dos 100 anos do futebol feminino do Brasil.

Pensa que acabou? D4 pra continuar doando e ajudar ainda mais!

alcancadal!

Com apoio de 269 benfeitores, arrecadamos
o suficiente para produzir nosso audioguia
sobre futebol feminino.

Mas a campanha nao paral!

Nossa segunda meta sera direcionada para

produzir uma versdao em LIBRAS e ampliar

Livia Laranjeira

39,5 mil seguidores

Acesse e ajude a gente a cdytar 100
anos de histéria do futebol feminino:

_ benfeitoria..//r-i-nfofutebol |
Smuzevdofutebol

Tamires
263 mil seguidores

w Claro BR 4G 11:30 -

Instagram. @ O YV

‘ malugaspar.jornalista

A Q B & 2
Malu Gaspar
5,3 mil seguidores
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November 25, 2020

1 December 14, 2020 10:38 AM

November 26, 2020 9:12 AM

-

( , alinereisfutbol

Campanha de Matchfunding

minha

O futebol feminino
tem 100 anos
de histérias
desconhecidas

Voz {ag
Histor1a.

@museudofutebol

Desimpedidos
4,9 milhdes de
seguidores

M e)

Promote  Highlight

Béarbara Coelho
N 376 mil seguidores

Promote  Highlight ~ More

Aline Reis
192 mil seguidores

December 6, 2020 10:08 AM
¥ KODAK by tyfrench

A campanha de financiamento coletivo
do Museu do Futebol ji arrecadou 34%
da meta nos primeiros 12 dias. £ um
resultado legal, mas bem justo.
continuamos precisando da ajuda de
todos para chegar no nosso objetivo, que
€ produzir um audioguia com histérias
inéditas sobre o futebol feminino.

A campanha é de tudo ou nada - se nao
chegarmos no valor total, perderemos

todo o esforgo ji feito até aqui. Di

estd ai e a campanha acaba!

A histéria das brasileiras com o futebol é
composta por mulheres dos 4 cantos do
pais: mulheres negras, lésbicas, atrizes,
suburbanas, i nas, domésticas,
compositoras e prostitutas de todas as
acoes!

~

v

Zezé Motta
594 mil seguidores

#minhavozfazhistor

\

=
Promote  Highlight M|

)

Promote  Highlight M

Letticia Muniz

Dibradoras 725 mil seguidores

108 mil seguidores
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As imagens das influenciadoras usando o material da campanha
foram amplamente compartilhadas nas redes sociais e ajudaram a
impulsionar as contribuicdes. A apresentadora Tatiana Vasconcellos chegou
a usar o lenco do "Minha voz faz Histéria" durante a transmissdao de um

programa na radio CBN.

#NoArNaCBN

Outras frentes de divulgacao foram utilizadas para além das acdes
com influenciadores, como o relacionamento com a imprensa e a ativacdo
da parceria com a Fede racdo Paulista de Futebol, que culminou com pelo
menos duas mencdes a campanha pelas narradoras e comentaristas do
Campeonato Paulista de Futebol Feminino durante a transmisséo ao vivo de

duas partidas no Facebook, ambas assistidas por milhares de pessoas.

aha
voz fax
Histoela.

) Focebook Watch
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A primeira meta, de R$ 80.600,00, foi atingida a cinco dias do fim da
campanha. Os recursos possibilitam o financiamento da pesquisa, a
elaboracéo do roteiro, a producdo da gravacdo sonora e a disponibilizacéo
do audioguia de futebol feminino no Museu do F utebol e em plataformas
digitais. No total, a campanha arrecadou R$ 98.748,00, sendo R$ 53.733,00
correspondentes ao aporte do BNDES (match), somados aos R$ 45.015
arrecadados via plataforma da Benfeitoria a partir da colaboracao financeira
de 343 Benfeito res (apoiadores). Os recursos extras permitirdo ampliar o
alcance e a acessibilidade do audioguia de futebol feminino, com a

elaboragéo de versdes traduzidas para outras linguas e em Libras.

Comentériosobre a superacdo da meta anual:

Embora percentualmente o indice de cumprimento da meta anual
tenha ficado em 125%, em numeros absolutos isso significa apenas uma
acdo a mais do que a prevista. Isso se deu em fungcédo da aprovagdo do
projeto Minha voz faz histéria no edital do programa BNDE  S+.

A campanha de arrecadagdo de fundos realizada entre novembro e
dezembro, ndo prevista no inicio do ano, abriu a oportunidade para uma
grande mobilizacdo de influenciadores digitais dos nichos futebol feminino e
feminismo, que tiveram papel essencial n a divulgacdo da acdo e no
atingimento da meta de captacéo.

Dessa forma, o cumprimento da meta acima do esperado era

desejavel, trouxe outros resultados positivos para o Museu do Futebol (na

forma de recursos arrecadados e reputacdo), sem onerar o contrato de
gestao.
Acéo 31: Insergbes na midia

Meta: Namero minimo de inserc¢des (TV/Radio/WEB/Impressos)

Detalhamento da meta: Numero minimo de insercdes

(TV/Radio/WEB/Impressos)
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As tabelas abaixo mostram o detalhamento do nimero de insercbes
na midia sobre o Museu do Futebol registradas no quarto trimestre do ano,

més a més, e em seguida o resumo anual por trimestre.

Insercbes na Midia T 4° TRIMESTRE
| outuero | Novemsro | pEzEmBro |
TOTAL 602 230 212 1.044
TV 41 4 2 47
Radio 42 6 8 56
Impresso 66 10 15 91
Web 453 209 187 849
Podcast 0 1 0 1
Insercbes na Midia I RESUMO ANUAL
[ Temw [zt [@mw [ew [Tota |
TOTAL 815 560 473 1.044 2.892
TV 17 10 9 47 83
Réadio 22 29 8 56 115
Impresso 84 73 37 91 285
Web 690 448 419 849 2.406
Podcast 2 0 0 1 3

A reabertura do Museu do Futebol ao publico em outubro junto com a
inauguracdo da exposicéo Pelé 80 1 o Rei do Futebol , no dia 15 de
outubro, foi o grande destaque de divulgagdo do quarto trimestre e do ano.

Além de conquistar espaco de divulgacdo especifica para a abertura da
exposi¢do nos principais veiculos de comunicacdo do Pais, a efeméride do
aniversario de Edson Arantes do Nascimento logo em seguida, no dia 23 de
outubro, renovou o interesse da imprensa na expo sicdo, que foi utilizada
como gancho e cenario por veiculos nacionais e internacionais.

Desde o comec¢o de outubro o Museu do Futebol comegou a ganhar
destaque na imprensa com as adaptacdes necessérias para reabertura sob
0s protocolos sanitarios contra a C ovid -19. Medidas como a adaptacdo dos
interativos para funcionar sem toque nos dispositivos da exposi¢cdo, no

celular dos visitantes, assim como a sinalizagcdo de piso e de bancos
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inspirada na tematica do Museu, chamaram a atencdo da imprensa como
exemplos d e boa prética.

Outro gancho bem aproveitado em outubro foi 0 retorno da camisa
utilizada por Pelé na final da Copa de 1970 para a vitrine na exposicao de
longa-dur a- «o. Retirada para fAdescansaro durante
reserva técnica especializada, a camisa foi capa do jornal O Estado de S.
Paulo e ganhou destaque também na TV Globo, CNN e TV Brasil. Meses
antes, os cuidados com a camisa ja haviam sido mostrados no programa
Fantastico, da TV Globo, por ocasiao dos 50 anos da conquista do
tricampeonato.

Em novembro, o Museu do Futebol continuou aparecendo na midia
em funcdo do apoio a realizacdo do 1° CINEFoot Mulheres e do 11°
CINEFoot 1 ambos em plataformas virtuais. O Festival de Cinema de
Futebol tem apoio do Museu desde sua primeira edigéo, tradici onalmente
realizada no Auditério Armando Nogueira. Com a pandemia, os lagos com o
evento se estreitaram I o CINEFoot foi o curador do programa Cinema na
Rede, do Museu do Futebol, realizado nas redes sociais.

J4 em dezembro, foram destaque na imprensa o | ancamento do
programa de interagdes online com o Nucleo Educativo do Museu do Futebol
para escolas e instituicbes de ensino, a realizagdo do curso online Racismo
e Esporte , como parte da programacéo da mostra Pelé 80, e a homenagem
feita pelo Museu ao joga dor argentino Diego Armando Maradona, falecido
em dezembro, com uma bragadeira preta colocada na escultura de Pelé que
abre a exposigéo.

Abaixo, algumas matérias de destaque publicadas pela imprensa:
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OMANTO DO
REIVOLTADO
‘DESCANSO’

Camisade Pelé em i
1 POY processo para ame:
A le ¢ re-

torna a museu. Brasil e Boli-
viajogam hoje pelas Elimina-
térias da Copa. raa ms

BRASILEIRONA FINAL

DEROLAND GARROS
Bruno Soares tenta amanhy titw
lo de duplas com croata. pie as

Camisa do ‘Rei’ volta apods o ‘descanso’

Museu do Futebol. Item valioso usado por Pelé na Copa de 1970 precisou passar por processo para desacelerar acdo da gravidade

Raul Vitor
ESPECIAL PARA O ESTADO.

A camisa da selegio brasilei-
ra usada por Pelé hd 50 anos,
na Copa do Mundo de 1970,
tirou uns dias para “descan-
sar”. 1550 mesmo, Vocé nao
leu errado - os responsdveis
pela conservagio do item,
que estava expostono Museu
do Futebol, aproveitaram
queolocal estd com suas por-
tas fechadas em decorréncia
dapandemia donovo corona-
virus para fazer a valiosa pe-
apassar por ump ds

~a
Cuidados. 'Manto' usado
por Pelé na Copa de 1970

que a luz e a temperatura am

repouso, como explica Mari-
Tia Bonas, diretora técnica do
IDBrasil, que gere o Muscu
do Futebol.

“A camisa precisa descansar
porque as fibras que consti-

biente, por s
das dentro do museu, influen-
ciam para que o tecido seja des-
gastado,

“Em termos museoldgicos,
esse ¢ um dos materiais mais
sensiveis 2 exposicao da luz,

go dos anos. Como ela fica a
maior parte do tempo na verti:
cal, 0 peso da gravidade sobre a
costura da parte do ombro e da
gola sio bastante afetados. Por
isso, periodicamente, ela ¢ leva-
da para uma reserva técnica es
pecializada, onde repousa na
horizontal, com o objetivo de
equilibrar o peso da gravidade,
que éresponsével por degradar
tecido”, explica Mariliarepor-
tagem do Estadao.

A diretora da IDBrasil conta
quea camisa descansa comple:
tamente no escuro, em umam-
biente onde temperaturae umi-
dade sdo controlados. Isso por-

te onde a luminosidade é con-
trolada. Ha também um aspec-
toquimicoqueinterfere na fixa
o da cor na propria fibra téx-

til. Por isso, seu momento de
repouso ¢ na completa ri-
dao, com controle minucioso

de temperatura e umidade”, re-
vela Marflia.

Acamisa histérica da selegio
brasileira voltou para o museu

X e

)
v O CHCASOY l - oy
r ' ',y‘f,“i.' -

Futebol. O ex-jogador cleito o

ontem, porém, o

23¢ comple-

q a-
sa. Isso porque 0 Museu do Fu
tebol, que poderd ser reaberto
ainda em outubro, esté prepa-
rando para iniciar sua mais no-
: Pelé 80 — 0 Rei do

O Estado de S. Paulo

riono proxis
ta 80 anos de idade.
“Essacamisa o nicoegran-

mos inaugurar sobre o Pelé, ela
ganha mais relevancia ainda,
Pois se torna um objeto teste-
munho de seus feitos na Copa
de 1970”, avalia a diretora.

= o

] delonga
duragao do museu. Agora, com
aexposigio tempoririaqueire

exposigio sobre o maior fcone

Capa (acima) e matéria

Museu d o Futebol

celebra gol

mundial pela selegio brasilei
na Copa disputada no Mé
himeioséculo.

“A mostra acontece em ho
menagem aos 8oanos do Pelé e
tem como objetivo trazer para
as novas geragdes a dimensdo
historicado‘Reido Futebol’ pa

T 09/10/2020

s do Brasil
em 1970:
camisa
esté no
Museu do
Futebol

ra todos os brasileiros e para o
Pais. Vamos falar de como ele
jogava, de como ele se portava
em campo, e ainda de como ele
continua inspirandonovas gera
goes de atletas, mesmo sem te-
rem visto ele jogar futebol”, fi-
naliza Marilia.
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GRINGO CARDIA

> Pl o) 248/2659
TV Globo i programa Conversa com Bial T 22/10/2020

CNN 7 CNN360 1 23/10/2020

TV Record - Jornal da Record 1 16/10/2020
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