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INDICE
APRESENTACAO

Em cumprimento ao disposto no item 25 da clausula segunda do Contrato de

Gestao n°03/2021, apresentamos o relatério do IDBrasil I Cultura, Educacéao
e Esporte, relativo ao primeiro quadrimestre do exercicio de 2022, no qual
descrevemos as acfes desenvolvidas e as metas alcancadas por esta
Organizacao Social de Cultura, no periodo de 1° de janeiro até 30 de abril,

para 0 Museu do Futebol. A este relato se somam informacdes re lativas as
atividades operacionais e administrativas praticadas por esta organizagao.

No contexto do Programa de Gestdo Museolégica , destaca -se a
elaboracdo conjunta do partido curatorial preliminar da Nova Exposicao de
Longa Duracéo, com previséo de inaug uracao para setembro de 2023. Além

disso, vale destacar a implantacdo do Grupo de Trabalho voltado ao
acompanhamento e avaliagdo das acOes e metas previstas no Plano
Museologico, ferramenta para planejamento estratégico das a¢des no Museu,
elaborado em 202 1. Destaca -se, também, a realizacdo da campanha de
doacéao junto a pessoas fisicas em prol do Museu, realizada de 25/01 a 13/03,

e 0 recebimento de depdsito do recurso do ProAC Direto e Lei Federal de
Incentivo a Cultura, totalizando o montante de R$ 250.000,00 , bem como
ainscri cdo de projeto no Edital Petrobras Mdltiplas Expressdes 2022.

No Programa de Gestdo de Acervos , 0 destaque para o0 primeiro
quadrimestre de 2022 foi a publicacdo da primeira edi¢édo do Edital de Selecdo
de Jovens Pesquisadores(as). Com afinalidade de f omen tar a pesquisa acerca

da tem8tica AMul heres do Futebol 0, trabal

Futebol, além do aprofundamento das informacBes acerca das colegbes
digitais da instituicdo, por meio da selecdo de pesquisadores(as), 0 processo
contoucommaisd e 70inscritos provenientes das cinco regiées do pais. Como
resultado, foram selecionadas duas pesquisadoras, sendo uma da regido
Nordeste e outra da regido Sul.

O quadrimestre tamb®m f oi marcado pel o
Fut ebol 0,isa dewae um conjunto de acdes diversificadas para
comunidades das areas periféricas da Regido Metropolitana de S&o Paulo, a

partir da atuacdo integrada dos nucleos Educativo, de Exposicbes e
Programagéo Cultural, Comunicagdo e Centro de Referéncia do Mus eu do
Futebol. A acéo realizada neste quadrimestre pelo CRFB foi concebida em
conjunto com o Nucleo Educativo do Museu e ocorreu junto a Fundagdo CASA

de ltaquaquecetuba.

No primeiro quadrimestre de 2022 , nho contexto do Programa de
Exposicbes e Programacao Cultural ~ foram realizados 13 eventos no
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periodo , com publico presencialde  10.170 pessoas. Dentre eles, oito eventos
conferem acdes pactuadas e contaram com um publico de 9.450 . Os cinco
outros eventos consistem emtrés encontros de colecionadores de figurinhas,
considerados rotina, com publico total de 120 pessoas e duas feiras afro
realizadas em janeiro e abril e que contaram com um publico de 600 pessoas.

No periodo, 0 Museu do Futebol recebeu 58.422 visitantes.

Além das acdes pr esenciais, a Programacdo Cultural continua realizando
eventos virtuais e/ou a transmissdo das acdes presenciais como forma de

atingir mais publicos e de garantir uma programacgéo frequente para os
publicos que passaram a  participar das a¢cdes do MF por meio virtual. Nesse
sentido, foram realizados 2 eventos virtuais, com publico de 75 pessoas e a
transmissao simultdnea de um dos eventos presenciais, gue contou com a
participacdo de 114 pessoas simultaneamente.

Nesse periodo, o Museu do Futebol também desenvolveu parcerias que
resultaram em acdes que dialogam com as metas pactuadas. Os contetudos

geraram eventos de interesse do publico do museu , como no caso da Panini,
que acordou as datas até o final do ano. O museu é ponto de encontro de
colecionadore sdefigurinhasd e mesmatematica, além de outras, que atraem
diferentes perfis de publico.

A proxima exposi¢do temporaria estd em andamento e sera inaugurada no
proximo quadrimestre. O objetivo da exposicao é tratar da relagcéo do futebol
com o modernismo brasileiro, relacionando o ano de 2022 a 1922, em

comemoracado ao centenario da Semana de Arte Moderna.

No primeiro quadrimestre de 2022, o Programa Educativo inaugura uma
série de projetos inéditos. O Educativo na Praca deu seu passo inicial
oferecendo diversificada programacdo de atividades para o publico
frequentador da praca Charles Miller. Ja o Fim de Expediente levou o museu
para uma escola na zona leste de S&do Paulo, a fim de apresentar a toda

equipe de professores e gestores o quanto o Museu do Futebol pode ser
trabalhado de forma interdisciplinar. Além disso, as visitas para alunos de EJA

(ensino de jovens e adultos) e para pessoas no espectro autista reforcam a
diversificacdo de publicos no Museu do Futebol, bem como trabalha em prol
da mobilizacdo desses grupos para 0 acesso a equipamentos culturais por
meio dessas agbes. Este periodo também marca o retorno das atividades
presenciais: além das visitas agendadas e espontaneas, o Espaco Dente de
Leite, voltado para criangas da primeira infancia e seus cuidadores, foi
reinaugurado com uma programacao especial com contacdo de histéria e
musica. O programa  Museu Amigo do Idoso/ Revivendo Memodrias também
voltou a realizar visitas presenciais para idosos com e sem Alzhei mer e seus
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cuidadores. E o projeto  Territorios do Futebol  chegou na Fundagdo Casa de
Itaquaquecetuba, para uma acdo especial extramuros do Educativo em
parceria com o CRFB, levando conhecimento, livros e atividades fisicas para

0s internos.

No Programa d e Integracdo ao SISEM -SP, destaca -se a retomada dos
encontros da Rede Tematica de Memoria e Esporte. Divididos em trés grandes

acOes para os membros da Rede, os encontros de 2022 pretendem rearticular
o grupo fomentando a troca e o debate sobre tematicas g ue se aproximam
das instituigbes vinculadas.

O primeiro quadrimestre de gestdo do Museu do Futebol trouxe resultados

acima do esperado nas acdes do Programa de Comunicacdo e
Desenvolvimento Institucional . Os sites do Museu do Futebol
(www.museudofutebol.org.br e educar.museudofutebol.org.br ) receberam

fluxo de 152.009 visitantes Unicos (na soma do numero de usuarios Unicos
més a més), mais que o dobro do esperado.

Foram conquistados 9.984 seguidores novos para as redes sociais do Museu,

que agora somam audiéncia de 186.680 entre Facebook, | nstagram, Twitter,
YouTube, Linkedin, Spotify e TikTok. Esse resultado é decorréncia da
publicacdo constante e intensiva de conteltdos exclusivos em formatos
variados 1 de janeiro a abril, foram criados e publicados 839 posts em todas

as redes sociais 1 além da realizacdo de parcerias estratégicas com
influenciadores digitais, trés neste semestre.

O relacionamento com a imprensa € outra frente estratégica de atividades
do IDBrasil na gestdo da reputacéo e da visibilidade do Museu do Futebol.
Neste quadrim estre, foram monitoradas 1.224 matérias publicadas em todo
0 pais com mencgdes a instituicdo, incluindo 39 em TVs de grande audiéncia.

Por fim, foi desenvolvido o plano de comunicagao para divulgacdo da nova

exposicdo de longa duracdo do Museu do Futebol , que esta em plena
producdo, visando identificar oportunidades , pontos sensiveis , marcos
temporais, assim como parametrizar mensagens -chave e estratégias gerais

de atuagdo 1 que serdo afinadas a medida em que o projeto avancga.

Na é&rea de Desenvolvimento Institucional, os destaques foram o
estabelecimento de seis parcerias nacionais com as empresas jornal O Globo,
Portal UOL, Gazeta Esportiva, site Guia da Semana, Radio CBN e Dinamize.

No Programa de Edificagbes , Seguiram -se as rotinas e cuidados com a
infraestrutura, mantendo -se controle de vigéncias do seguro multirrisco,
AVCB (vigentes até junho de 2022, e alvara de funcionamento, vigente até
dezembro de 2022).
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AcBes Atributo da
No. ¢ No. Mensuracga Mensuracéo Previsdo Quadrimestral Realizado
Pactuadas o
N° minimo de 1° Quadrim - 1
projetos S .
inscritos para | 2 Quadrim 2
captacdo de 3° Quadrim 1
recursos via
11 Meta - . leis Qe META 3 1
Produto incentivo, ANUAL
Recursos fundos
financeiros setoriais,
1 captados via ed.itais ICM 100% 33.3%
leis de publicos e
incentivo e privados.
editais -
1° Quadrim - R$250.000 -
12,5% do 2° Quadrim -
Meta - repasse do
1.2 exercicio no 3° Quadrim R$1.235.000
Resultado
contrato de
gestso META ANUAL R$1.235.000 R$250.000
ICM 100% 20,2%
Recursos . R$
. ) 1° R$729.417
financeiros Quadrim $729 735.619
captados via
27,9 % do i
geragéo de 770 2° Quadrim R$946.753
2 d Meta - repasse do :
2 receita de 21 exerciciono | 3°Quadrim | R$1.068.036
bilheteria, Resultado
cessao contrato de META
3 R$2.744.206 R$735.619
remunerada gestao ANUAL
de uso de
espacos ICM 100% 26,8%
indice de 1° Quadrim =ou > 80% 94,8%
satisfacdo do 5 -
i . = > 809
Pes(,]l;:.sas de pﬂb|ICO geral, 2 Quadrlm ou > 80%
_Publico - Meta - de acordo 3° Quadrim = ou > 80%
3 Indices de 3.1
) > Resultado | com os dados
sa}tlsfagao do obtidos a META 0w > 80%
publico geral partir do ANUAL
totem ICM % 100% 4,8%
eletrénico ou CM % 00% 94,8%
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acesso
remoto
Nota NPS =
ou > 80%
Pesquisa de 1° Quadrim =ou > 80% -
_Pdblico - 2° Quadrim = ou > 80%
Indices de -
. ~ Indice de -
satisfacdo do Meta - . n 3° Quadrim =ou > 80%
4 - 4.1 satisfacao =
publico com Resultado
ou > 80% META
palestras, =ou > 80%
oficinas e ANUAL
Cursos ICM % 100%
1° Quadrim -
2° Quadrim 1
Pesquisa de , 5 .
5 satisfaggio de 51 Meta - Pesqws'a 3° Quadrim -
L . Resultado | desenvolvida
publico virtual META 1
ANUAL
ICM 100%
1° Quadrim =ou > 80% 100%
) 2° Quadrim = ou > 80%
Pesquisa de indice de
satisfacao de Meta - . ~ 3° Quadrim =ou > 80%
6 L, 6.1 satisfacdo =
publico Resultado
escolar ou > 80% META 80%
= >
ANUAL ou= %
ICM 100% 100%
1° Quadrim -
Ativar 2° Quadrim 1
campanha
71 Meta - para doacao 3° Quadrim -
' Produto do valor do
ingresso no META 1
Captacdo de dia gratuito ANUAL
7 | doacges - ICM 100%
pessoas
fisicas 1° Quadrim 1 1
Plano anual 2° Quadrim -
79 Meta - de Captacgéo :
' Produto PF/Programa | 3°Quadrim -
de Amigos META . .
ANUAL
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ICM 100% 100%
1° Quadrim - -
Implantacéo 2° Quadrim 1
de 5 .
7.3 Meta - totem/canal 3% Quadrim )
Produto N
de doacéo no META 1
Museu ANUAL
ICM 100%
Realizar 1° Quadrim - -
campanha de S .
doaco por 2° Quadrim -
Meta - me_io de _Iei 3° Quadrim 1
7.4 Produto de incentivo
e doacéo META 1
direta ANUAL
(crowdfundin
ICM 100%
9)
1° Quadrim -
izaca 2° Quadrim 1
Evento de Realizagho de | =0
. i 5 - -
8 marketmgN 81 Meta marketing 3° Quadrim
para locacéo Produto ara locacio
de espacos P ¢ META 1
dos espacos ANUAL
ICM 100%
1° Quadrim -
Desenvolvi.me 20 Quadrim -
nto de design Entreqa dos
para novos Meta - 9 3° Quadrim 1
9 9.1 desenhos /
produtos com Produto ro00Stas
a identidade prop META 1
do Museu ANUAL
ICM 100%
1° Quadrim 1 1
Criagéo do 2° Quadrim -
10.1 Meta - avaIiGaT;jdo 3% Quadrim )
10 Plano ' Produto Ig
Museoldgico Plano META X L
Museoldgico ANUAL
ICM 100% 100%
10.2 1° Quadrim -
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2° Quadrim -
Plano 3° Quadrim 1
Meta - Museolégico
Produto Revi g META 1
evisado ANUAL
ICM 100%
1° Quadrim -
L 2° Quadrim -
Comité Criacéo do
i oA 5 -
11 | Diversidades 11.1 Meta . Comlte 3% Quadrim 1
e Inclusio Produto Diversidades
e Inclusdo META 1
ANUAL
ICM 100%
1° Quadrim -
2° Quadrim -
Programa 5 -
121 Meta criado e 3° Quadrim 1
Produto .
implantado META 1
ANUAL
12 Programa de
Voluntariado ICM 100%
1° Quadrim
° 2° Quadrim
12.2 | Dado -Extra .N. de
participantes 3° Quadrim
ANUAL
1° Quadrim -
2° Quadrim 1
N° -
Meta - de 3° Quadrim 1
13.1 encontros
Produto .
realizados META )
ANUAL
Programa
13 Visitando ICM 100%
Museus .
1° Quadrim -
2° Quadrim 10
13.2 Meta - N° minimo de :
' Resultado | participantes 3° Quadrim 10
META
20
ANUAL
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ICM 100%
1° Quadrim -
N° de 2° Quadrim -
Projeto residentes 5 .
14 Deficiente 14.1 Meta - em funcdes 3% Quadrim !
. Produto - .
Residente administrativ META 1
as ANUAL
ICM 100%
1° Quadrim 1 1
2° Quadrim 1
N° de 5 .
15.1 Meta - Encontros 3% Quadrim 1
Produto .
Realizados META 3 1
ANUAL
5 Projeto ICM 100% 100%
Conviver 1° Quadrim 10 16
2° Quadrim 10
152 Meta - N° minimo de 3° Quadrim 10
' Resultado participantes
META 30 16
ANUAL
ICM 100% 53%
1° Quadrim -
2° Quadrim 1
N° de
16 Encontros de 161 Meta - Encontros de 3° Quadrim -
Escuta ' Produto Escuta
realizados META 1
ANUAL
ICM 100%
1° Quadrim -
Revisdo da
Politica de 2° Quadrim -
Recrutamento . -
M - Poli o 1
17 | eSelecio (@ | 17.1 eta olitica 3% Quadrim
Produto revisada
luz do Censo META
Diversidades ANUAL 1
e Incluséo)
ICM 100%
18 18.1 1° Quadrim -
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Criacéo de 2° Quadrim -
Plano de Plano da S .
Gestao da Meta - Gestao da 3° Quadrim 1
Informagzilo_ Produto Inforn:jagao META .
para_Me_morla cnal oe ANUAL
Institucional publicado
do Museu ICM 100%
1° Quadrim -
Pesquisa 2° Quadrim 1
Bi . -
'a”“f"" de Meta - Pesquisa 3° Quadrim -
19 perfil e 19.1 .
. ~ Resultado Realizada
satisfagéo de META
publico ANUAL 1
ICM 100%
1° Quadrim 1 1
ﬁﬁ;ﬁg";‘;oe Politicade | 2°Quadrim -
a E - -
do Protocolo Meta - Gestao .de 3° Quadrim -
20 ~ 20.1 mails
de Gestéo Produto elaborada e
Digital de E - implantada it 1 1
mails p ANUAL
ICM 100% 100%
1° Quadrim -
Elaboracéo e
3 2° Quadrim -
Implantacéo Plano de 0
- 3 (] i
21 Gestao do 211 Meta Gestao 3° Quadrim 1
Banco de Produto elaborado e VETA
Dados do implantado ANUAL 1
CRFB
ICM 100%
Diagnéstico 1° Quadrim -
de Avaliacdo .
de 2° Quadrim 1
Progrgma_de Meta - Viabilidade e 30 Quadrim i
22 Eficiéncia 22.1 Produto Impacto da
Energética Substituigao META 1
de ANUAL
Equipamento
S ICM 100%
1° Quadrim -
Aprimorament Meta - Atualizacdo
5 -
23 0 ‘_10 23.1 Produto do Aplicativo 2° Quadrim !
Aplicativo do 3° Quadrim _
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Museu do META 1
Futebol ANUAL
ICM 100%
1° Quadrim -
) 2° Quadrim -
Publicacdo da
24 Revista do 241 Meta - 1° ndmero 3° Quadrim 1
Museu do ' Produto publicado
Futebol META 1
ANUAL
ICM 100%
1° Quadrim 1 1
) 2° Quadrim -
Projeto
251 Meta - Curatorial 3° Quadrim -
' Produto Preliminar VETA
Entregue
g ANUAL 1 1
ICM 100% 100%
1° Quadrim -
Projetos 2° Quadrim -
Basico e -
- (o]
25.2 Meta Executivo da 3% Quadrim 1
Produto .
Exposicao META 1
Nova Entregues ANUAL
o5 Exposicdo de 1M 100%
Longa
Duracéo 1° Quadrim -
) 2° Quadrim -
Projeto
253 Meta - Curatorial 3° Quadrim 1
' Produto Definitivo
Entregue META 1
ANUAL
ICM 100%
1° Quadrim -
Atualizagéo 2° Quadrim -
5.4 Meta - do contetdo :
' Produto da @A Sal | 3°Quadrim 1
Copaso META .
ANUAL
Relatério 1° quadrimestre 2022 T Museu d o Futebol Pagina 11




ICM 100%

DETALHAMENTO DAS ACOES PACTUADAS
PROGRAMA DE GESTAO MUSEOLOGICA

No periodo foi inscrito projeto no Edital Petrobras Multiplas Expressdes 2022.
Segue detalhamento:

a) Edital Petrobras: Mdltiplas Expressfes 2022

Projeto: IV Simpési o Internacional de Estudos do Futebol - Projeto na
plataforma da Petrobras: 2022 T 0468

Valor: R$ 150.000,00

Status: o resultado sera divulgado em 06/05/2022

Descritivo: o Projeto prevé a captacao via Lei Federal de Incentivo a Cultura

- Plano Bianual de Atividades do Museu do Futebol 2021/2022 - Pronac
204732.

No quadrimestre foi depositado recurso do Edital ProAC Direto:

1 ProAC 38/2021 - Fomento Direto a Projetos Culturais Projeto:
Mostra A GCAMQUEAAs Mulheres do Futebol Portuguesa
2022, Codigo 162516146686
Valor: R$ 250 mil aportados em 21/01/2022

|
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A captacao operacional do quadrimestre atingiu 100% do valor previsto para

0 periodo.

Como destaques da cessao onerosa de espago para eventos ( locagéo), no
primeiro guadrimestre registram -se:

71 Aativagdo de marca da Visa para a exibicdo da Taca da Copa do Mundo
FIFA no Museu, dia 24/02, quinta -feira. O publico em geral pode
conferir a Taga, das 10h as 16h. Além da receita gerada, 760 pessoas
visit arem o Museu naquele dia;

1 Arealizagédo da primeira edi¢cdo de 2022, na area externa do Museu do
Futebol, da Feira gastronbmica Sabor Nacional, que reuniu, nos dias
26 e 27/03, cerca de 75 expositores, com sucesso de publico;

1 Além de 8 outros eventos, dentre os quais: lancamento do album de
figurinhas da Copa do Mundo FIFA, da Paninij e o
"Summit Libertadores e Sudamericana”, pela Conmebol, com a
presenca de representantes dos clubes de futebol da América Latina
participantes dos torneios deste ano.
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MUSEU DO FUTEBOL - CG 03/2021 2022
2° 3° TOTAL
o
Modalidade de Captacéo 4 QU?E:’\;;STRE QUADRIMESTRE QUADRIMESTRE até a data
(em R$) (em R$) (em R$)

Receitas de Bilheteria 459.623 - - 459.623
Cesséo de Espago - mensal 112.368 - - 112.368
Cesséo de Espago - eventual 161.200 - - 161.200
Doagoes 2.427 2.427
Subtotal - Captagao Operacional 735.619 - - 735.619
Ind|f:at|vo de meta de Captagdo Operacional no 799.417 046.753 1.068.036 2744.206
periodo (27,9% do repasse)
Ind|f:e de cumprimento da meta operacional no 100,9% 26,8%
periodo
Captagao leis de incentivo / editais - -
Leis de Incentivo - Plano Anual 2021 - - -
Edital PROAC 250.000
Lei do Esporte - -
Subtotal - Captagéo Leis de Incentivo 250.000 - - 250.000
Indicativo de meta de Captac&o leis de incentivo

o 1.235.000 1.235.000
/ editaisno periodo (12,5% do repasse)
In_d|ce Qe curr.lprlmen_to.da meta,de captagdo em 0.0% 20,2%
leis de incentivo / editais no periodo
Total Captacéo 985.619 - - 985.619
Obs.: Captagéo nédo considerada para efeito de cumprimento de meta
| Permuta de midia 547.644 - - 547.644
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O indice de satisfacdo do publico geral no quadrimestre foi de 94,8%, obtido
por meio da pergunta nimero 8 dis ponivel em totem e QR  -Code ao final da
visita ao Museu. O relatorio completo das informacdes segue em anexo.

8. 0 que achou da Exposicao principal do Museu do Futebol?

@ otima 1 597 79,4%

Boa ] 125 16,6% .
o ‘. | Média
& Regular W 22 2,9% 4.74
@ ruim | 3 04% ’

@ réssima | 5 0,7%

752 resoostas

N&o foram realizados cursos, oficinas ou palestras no periodo . Como no
primeiro quadrimestre ndo havia agéo pactuada referente a cursos e oficinas

nos programas Educativo, de Gestdo de Acervos e de Exposicbes e
Programagdo Cultural, consequentemente n&o houve a aplicagcdo de
guestionar io para avaliacdo do indice de satisfacao.

A acdo pactuada correspondeu as expetativas e sua meta foi atingida
integralmente , ou seja, o indice de satisfacédo do publico escolar fo i100%. O
sistema de Avaliacdo Institucional de Visita Educativa, que viabiliza a
identificacdo do perfil do responsavel pela avaliagdo , a confirmacao de suas
perspectivas e de que maneira o Nucleo Educativo pode intervir, no sentido

de transformar uma visita huma experiéncia transformadora, manteve seu

modus operandi regularmente. Importante ressaltar, mais uma vez também,

gue cada avali acéo reflete a visita educativa feita por um(a) educador(a) e

gue cada educador recebe até 10 pessoas por visita (nUmero calculado para

assegurar a qualidade da visita educativa levando -se em conta os protocolos
vigentes ). Nesse sentido, uma mesma institui ¢cdo pode estar representada
em mais de um grupo dentro do total de avaliagdes. Todos os formularios de

|
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visita preenchidos pelos visitantes estdo a disposicdo para eventuais
consultas dentro da nossa plataforma do Google. Em anexo, seguem o0s
gréficos e a ex plicacao referente a cada um dos quesitos avaliados.

Acao 7.2: Plano anual de Captacao PF/Programa de Amigos

Segue o Plano Anual de Captacdo junto a Pessoas Fisicas/Programa de
Amigos:

Objetivos

Diversificar as fontes de recursos institucionais do Museu do Futebol por
meio de doac8es de pessoas fisicas, com e sem o0 uso do beneficio fiscal da
Lei Federal de Incentivo a Cultura (Lei Rouanet), bem como posicionar o
Museu como uma instituicdo passivel de apoio de pessoas fisicas para
ampliar as suas atividades.

Metas

1. Estruturar campanha para a doacao do valor do ingresso no dia

gratuito para visitacdo ao Museu (tercas -feiras)
2. Estruturar campanha para captacdo de recursos junto a pessoas
fisicas
a. Disponibilizar formas para recebimento das doacdes por meio

de plataforma digital
b. Elaborar plano de comunicacao para divulgagdo da campanha
3. Mensurar os resultados obtidos com as doagdes do valor dos
ingressos no dia gratuito e da campanha de captacdo de recursos

Plano de Ac¢éo

1. Ativar campanha para doacéo do valor do ingresso no dia
gratuito

a. O Museu do Futebol oferece gratuidade a todos os visitantes as
tercas -feiras. Essa meta, inspirada na pratica de museus
internacionais em seu dia gratuito, consistira na divulgacao de
gue o visitante podera doar o valor do ingresso para o Museu,
ou o valor que desejar, podendo ser menor ou maior que o
valor da entrada;

b. A divulgacéo da possibilidade de contribuir com o Museu desta
forma sera feita na propria bilheteria e, se viavel, também na
plataforma de venda de ingressos (SYMPLA)

c. Cronograma: ativacdo é meta a ser cumprida no segundo
quadrimestre
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2. Fazer estudo de mercado para escolha de plataforma para
recebimento de doacbes

a. Com base no aprendizado da campanha anterior, entende -se
como ponto chave para a conversao de doadores a utilizacdo
de plataforma digital para recebimento das doacbes

b. Cronograma: o estudo ocorrera ao longo do segundo
quadrimestre com vistas a realizacdo da campanha, a ser
executada no terceiro quadrimestre

3. Definir 0 escopo da campanha de doacéao por meio de lei de
incentivo e doacgdao direta (sem uso do beneficio fiscal)
a. A campanha sera definida em cima dos pilares:

i. A oportunidade de potenciais doadores fazerem uso do
beneficio fiscal da Lei Rouanet que possibilita as pessoas
fisicas a d educao de até 6% do Imposto Devido na
Declaragéo de Imposto de Renda pelo Modelo Completo

ii. A possibilidade de criacao/disponibilizacdo de produto(s)
exclusivo(s) como beneficioa doagbes sem o uso do
beneficio fiscal

b. Cronograma: a definicdo ocorrera no segundo quadrimestre

4. Criacdo de plano de comunicacao para a divulgacédo da
campanha
a. Acampanha com uma identidade visual e contara com uma
area dedicada no site , com postagens nas redes sociais, envio
de e -mails marketing e trabalho de assesso ria de imprensa
b. Havera aimplantacdo de totem/canal de doag&o no espago
fisico do Museu para ampliar as possibilidades de doacgéao para
a campanha
c. Cronograma:
i. A implementacdo do plano de comunicacao sera
realizada no segundo quadrimestre para langamento no
terceiro quadrimestre
ii. A meta de implantacdo de totem/canal para recebimento

de doacgbes no espaco fisico do Museu é meta prevista
para o segundo quadrimestre, entretanto  serd cumprida
no terceiro quadrimestre, pois € mais efetivoa sua

guando a campanhade d oacao estiver definida e
implementada

5. Analisar o0s resultados obtidos com a campanha de doagéo no

dia gratuito do Museu e com a campanha de captacdo junto a
pessoas fisicas
a. Os dados serdo compilados e estudados para revisédo d as

estratégias institucionais
b. Cronograma: a analise seré realizada no primeiro quadrimestre
de 2023
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O GT de acompanhamento do Plano Museolégico do Museu do Futebol tem,

como principais ob jetivos, monitorar o acompanhamento e execucdo de
metas previstas nos programas do Plano Museolégico, bem como sua
avaliacdo. O GT é composto por cinco membros de areas diversas da
instituicdo, sendo elas, Recursos Humanos, nacleo Administrativo -financeiro ,
Desenvolvimento Institucional, nlcleo Educativo e Centro de Referéncia.

Além de um integrante de cada um dos nucleos supracitados, o GT conta,

ainda, com a participagdo dos dois membros da Assessoria Museoldgica e as
diretorias.

A primeira reunido, real izada em 14/12/2021 , teve o objetivo de iniciar os
trabalhos de acompanhamento do Plano Museol6gico a partir de uma
conversa com a consultora Beth Ponte a respeito do trabalho empreendido

na elaboracdo do Planejamento Estratégico do MF. Nesse sentido, o encontro
buscou baliza r os proximos passos do GT, permitindo que cada um dos
integrantes relembrasse o0 processo de construcdo colaborativa da
ferramenta, estando esta em consonancia com o indicado no novo
Planejamento Estratégico.

Captura de tela do 1° encontro do GT de aval iagcdo do Plano Museoldgico

Assim, em janeiro foi pensado e estruturado um calendario de encontros
bimestrais que irdo discutir o cotejamento das metas do plano de trabalho
com as metas do Plano Museolégico e 0 acompanhamento de metas de curto
prazo indicad os no documento validado em 2021, para a avaliacdo das acoes.
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A segunda reunido do GT, realizada no dia 04/03/2022, apresentou as
correlagbes entre o Planejamento Estratégico e o Plano Museolégico,
entendendo a correlagcdo entre ambos e 0 processo de acompa nhamento do
planejamento estratégico para a compreensao e avaliacdo conjunta dos
programas, metas e acdes do Plano Museoldgico.

<« C @ museudofutebolorgbr-my.sharepoint.com/personal/juliana_pons_idbr_org_br/._layouts/15/onedrive.aspx?login_hint=juliana%2Epons%40idbr%2Eorg%2Ebi

& Partilhar @ Copiaraligagio | Transferir . Reunido GT Avaliagio ..mp4 ® 1< 2/4 DI x

PLANEJAMENTO
ESTRATEGICO E
UMA PRATICA

+ Plano Museolégico como ferramenta
de gestéio especifica para museus;

* Ordenamento e priorizagdo das agdes
desenvolvidas pelo museu com o
objetivo de alcangar sua missdo;

+ Identidade institucional/ SWOT/ Mapa
de Stakeholders;

« Relatérios quadrimestrais, anuais, de
conclus@o de contrato e aditamentos;

Captura de tela do 2° encontro do GT de avaliacdo do Plano Museolégico

Acdo 1l 5 i Projeto Conviver /1 5.1: N° de encontros realizados/
15.2: N° minimo de participantes

Em continuidade ao fAiProjeto Conviver o, real i zac
os Nucleos Educativo e de Recursos Humanos e que busca criar um espaco

de integracao entre as equipes, foi organizado , no dia 20/04, um encontro

com café da manha seguido de atividade com o Nucleo Educativo.

Foto da realizacdo do Encontro
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Foi um momento de integracdo entre as pessoas das diferentes equipes, bem
como dos novos colaboradores, que incentivou a reflexdo sobre memorias a
partir de recortes de obras e ativacfes ludicas das educadoras.

Foto do café da manha do Projeto Conviver

Cerca de 50 colaboradores estiveram presentes durante o café da manha,
entre idas e vindas aos postos de trabalho e 16 participaram de toda a acao
educativa.

Foto da acéo realizada no escopo do Projeto Conviver em conjunto com o Nucleo
Educativo
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Acao repactuada para o 2° guadrimestre conforme justificado em Oficio DE -
013-2022_MF.

A Politica de Gestdo e Uso de E-mails consiste em um documento que
contemple regras de conduta e definicbes de uso e acesso, esclarecendo ao
colaborador da instituicdo o0s principios e orientagbes para 0S usos da
ferramenta. A Politca € um documento essencial a ser observado e
apropriado pelos usuarios de e-mail corporativo do IDBrasil de forma a
garantir o uso responsavel do mesmo, definindo seus requisitos e as regras
de seguranca. Dessa forma, garante -se a organizacdo, a privacidade e a
propriedade de todo seu conteldo. O documento completo segue em anexo
a este relatorio.

Dentre os principais desafios institucionais para gestdo do Museu do Futebol

no ciclo 2021 -2026 esté a produgéo da nova exposi¢ao de longa duragdo. Em
cumprimento a Meta 25.1 do Programa de Gestdo Museoldgica segue,
anexado a esse relatorio o documento que apresenta o Projeto Curatorial
Preliminar da Nova Exposicdo de Longa Duracdo do Museu do Futebol
destacando aspectos que pautaram a revisdo conceitual e o pré -roteiro da
exposicao.

A versao apresentada é resultado dos trabalhos realizados pela equipe
dedicada ao projeto no primeiro quadrimestre de 2022 e ja contempla os
apontamentos feitos pelas equipes internas, Comité Curatorial e Comité

Jovem em uma primeira versao do roteiro elaborada pelo coordenador do

Comité Curatorial Marcelo Duarte, a a ssessora de comunicacao e marketing
Renata Beltrédo e a diretora técnica Marilia Bonas. Foram incorporadas a esta

versao as sugestdes de permanéncias, supressdes e aprofundamentos feitas

por cada uma das equipes.
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Além da consolidacéo do Projeto Curatori al Preliminar foram realizadas as
seguintes atividades no referido periodo:

Fevereiro
1 Revisdo dos dados consolidados nas pesquisas de publico e
outros estudos (escuta interna com colaboradores e seminarios
publicos) realizados pela equipe do IDBrasil e relacionados a
exposicao atual.

1 Elaboracdo de cronograma base e revisdo dos orcamentos de
referéncia para execugao do projeto.

1 Apresentacdo das premissas curatoriais para equipes internas e
Comité Curatorial e Comité Jovem.

! Anuncio da renovagdo da exposicdo para stakeholders e
parceiros do Museu.

Marco
1 Pesquisa de Benchmarking voltada a Museus dedicados ao
futebol e a outros esportes ao redor do mundo para levantamento
de referéncias, boas praticas e projetos que tenham aderéncia c om
a proposta da nova exposi¢cdo de longa duragcdo do Museu do
Futebol.

1 Organizagdo de mapade stakeholders identificando profissionais
de diferentes perfis - académicos, jornalistas e pessoas ligadas ao
futebol 1 que tenham atuado ou ndo em projetos realizados pelo
Museu e que possam servir de inspiragdo e apoiar a equipe dedicada

ao desenvolvimento de  conteld 0s em determinados
direcionamentos.

1 Levantamento de custos de execucdo de projetos de
implantacdo de museus e/ou exposi¢cdes de longa duracdo para
referenciar as futuras contratacdes relacionadas a este projeto.
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Abril
1 Levantamento, junto as equipes internas, das premissas de
acessibilidade que deverdo estar contempladas no projeto de
renovacao da exposicao.

1 Pesquisa para selecdo de profissionais para compor o Grupo
Curatorial. As consultas foram feitas a alguns profissionais e
acenaram pos itivamente ao convite os seguintes profissionais:

1 Leonel Kaz: jornalista, editor de livros, curador de museus e
exposi¢cdes dentre as quais destaca -se a exposicao de longa duracgéo
do Museu do Futebol aberta ao publico em 2008).

1 Bernardo Buarque de Holand a: pesquisador especializado em
futebol e atual coordenador Laboratério de Estudos do Esporte
(LESP/FGV CPDOC).

1 Dilma Mendes: ex-atleta pioneira no futebol feminino tendo
atuado como jogadora e treinadora de diversos times é atualmente
Secretaria do Espor te, Lazer e Turismo da prefeitura de
Camacari/BA).

1 Perifacon: coletivo paulistano surgido em 2019 com a proposta

de promover a cultura geek para um publico que raramente tem
acesso aos grandes eventos e que vem atuando na promog¢do de
acesso, bem como avi sibilizag&o de profissionais frente ao mercado

e empresas, através de curadoria de artistas e demais
profissionais).

Abertura de processo de selecdo para contratagdo dos seguintes servicos:

1 Direcao Artistica e Criacdo de Projeto Expografico - Tendo
sido realizadas consultas internas e com alguns dos profissionais que
atuaram na implantagcédo do Museu foi encaminhado um convite para

gue Daniela Thomas e Felipe Tassara, profissionais responsaveis

pelo desenvolvimento do projeto expogr afico da atual exposicéo de
longa duracédo, desenvolvessem o projeto da nova exposicdo. A
contratagcdo esta em tramitagcdo e cumpre 0s requisitos previstos no
Regulamento de Compras do IDBrasil Cultura, Educacéo e Esporte.

1  Coordenacédo Técnica de Projetos de Exposicbes - O Termo
de Referéncia foi divulgado no site do IDBrasil em 28 de abril e as
propostas poderdo ser enviadas até 25.05.2022.
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Junto ao Relatério Anual de 2021 , justificou -se o cumprimento parcial da acdo
tendo em vista a ndo habilitacdo da Lei Federal de Incentivo a Cultura para
recebimento de doac¢bes por meio de P IX e cartdo de crédito. Em dezembro

de 2021, foi realizada divulgacao para contribuicbes com foco no uso das leis

de incentivo, dado que é neste periodo que pessoas fisicas, assim como
empresas, normalmente fazem suas doacdes para deducéo fiscal no inicio do

ano subsequente.

Em dezembro de 2021, foi amplamente divulgada nas redes sociais e
newsletter do Museu a possibilidade de doac&o por meio da Rouanet. Como
estratégia, optou -se por langcar em janeiro de 2022 campanha para doacbes
sem deducéo fiscal para uma comunicagdo mais efetiva das duas formas de
contribuigéo.

Nesse sentido, no que se refere a Acdo 5: Captacdo de Doacdes de Pessoas
Fisicas (Meta 5 .2 e 5.3) , cumpridas parcialmente em 2021, a serem
complementadas e efetivadas em janeiro de 2022, a OS relata que:

A acdo prevista para ser realizada no ultimo quadrimestre de 2021 de

fi @senvolvimento de campanha junto a pessoas fisicas 0 foi lancada em
janeiro de 2022 e desenvolvida de 25/01 a 13/03. A campanha consistiu na
criacdo de Kit Exclusivo para ser adquirido por pess oas interessadas a apoiar

as acdes do MF de pesquisa, preservacdo e visibilidade para o futebol de
mulheres e sua histéria no Brasil.

O Kit Exclusivo foi composto por:

T Um poster com a manchete hist-rica fAProibid

femininoo, mabpgdedarciasddai co AA Batal hao,
presente na exposi¢ao principal do Museu;

1 Uma Bolsa ( ecobag) ilustrada com a fachada do Estadio do
Pacaembu;
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1 Uma Carteirinha digital para acesso ilimitado e gratuito ao Museu do
Futebol ao longo de 2022

Com uma ampla campanha de divulgacdo por meio de posts incentivados,
banner na home do site do Museu, envio de e -mails marketing e trabalho de
assessoria de imprensa, potenciais doadoras e doadores eram convidados a
contribuircom R$ 95 ,00 e receber comor ecompensa o Kit.

ACESSO
LIVRE

EM 2022
INPEDIDO PELA POLIGIA D FUTE-
BAL FEMINN

B ¢ i, 8 g g o
N i,y 1 i s i
— ol g —

CARTAZ A3 « CARTEIRINHA DIGITAL « BOLSA

llustragéo do Kit Exclusivo da Campanha de Doacgédo

O resultado da Campanha foi a inscricdo de 172 pessoas interessadas em
contribuir, porém 19 Kits foram efetivamente adquiridos por meio de
transferéncia por PIX. Vale registrar que para esta campanha nao foi adotada
plataforma para recebimento das contribuicbes, fator que deve ser
considerado nas préximas campanhas como essa visando a converséo de um
maior numero de doacoes.
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No Acles No Atributo da Mensuracio Previsédo Realizado
" | Condicionadas " | Mensuragéo ¢ Quadrimestral
1° Quadrim 1 1
AcBes de N° de 2° Quadrim 1
salde, bem - atividades 5 .
26 estar e 26.1 Meta - oferecidas 3% Quadrim 1
. Produto
ergonomia aos META 1
funcionais funcionarios ANUAL 3
ICM 100% 33,3%
1° Quadrim -
2° Quadrim 1
Programa
Visitando Meta - N° de 3° Quadrim -
27 27.1 -
Museus Produto participantes
[Internacional] META 1
ANUAL
ICM 100%
1° Quadrim -
2° Quadrim -
Torneio Futsal Meta - Torneio 3° Quadrim 1
28 28.1 .
entre Museus Produto realizado
META 1
ANUAL
ICM 100%
1° Quadrim -
ituics 2° Quadrim -
Realizacéo do Subsggggao
- (] I
29 Progr«'im a'de 29.1 Meta computadores 3% Quadrim 1
Eficiéncia Produto da area
Energética L . META 1
administrativa ANUAL
ICM 100%
1° Quadrim -
Melhorias no Meta - Melhorias
. 0 I -
50 | Sistemade 3011 produto implantadas 2° Quadrim
Gestao 3° Quadrim 1
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Financeiros e META 1
Administrativos ANUAL
ICM 100%
1° Quadrim -
2° Quadrim -
Implantacéo
de sistema de Meta - Sistema 3° Quadrim 1
31 . 31.1 .
Bl ( Business Produto implantado
Intelligence ) META 1
ANUAL
ICM 100%
Acdo 26 : Acdes de saude, bem -estar e ergonomia funcionais /

26.1: N° de atividades oferecidas aos funcionarios

No periodo, o0 nucleo de Recursos Humanos promoveu uma acdo de

treinamento, focada em inteligéncia emocional, do Programa
Search Inside Yourself. O curso AResi | i KAdeacp taat foiv midistrado
virtualmente, em formato Pro Bono, pelo consultor Guido Padovano,
profissional certificado pelo SIYLI

(Search Inside Yourself Leadership Institute) . O curso se tratou de uma acgdo
conjunta entre o Museu do Futebol e o Museu da Lingua Portuguesa para seus
colaboradores.

O treinamento teve por objetivo ajudar o0s participantes a desenvolver
atitudes e habitos mentais, e a aplicar micro praticas que sejam (teis no
incremento de sua resiliéncia, especialmente em momentos mais
desafiadores de suas vidas ou do meio ambiente. Os médulos sdo desenhados
para incrementar a capacidade de lidar com o estresse, e a aumentar clarez a
e foco mental, bem como a praticar agilidade diante da adversidade,
aumentando também a disposicdo para mudangas, a nivel pessoal, das
equipes e da organizacéo.

Foi ministrado em janeiro/2022, em trés modulos, de 2h30min cada um, com
0 seguinte programa :

- Médulo 1 (dia 26/01) - Desenvolvendo clareza. Administrando o0 estresse e
se mantendo focados em momentos dificeis e desafiadores;

- Modulo 2 (dia 27/01) - Mudando os Mindsets. Mindsets e habilidades para
incrementar a adaptacdo e a criatividade no meio da incerteza e
complexidade;

- Médulo 3 (dia 28/01) - Construindo Confianga. Criar uma cultura de
abertura a mudanca através da empatia e seguranca psicolégica.
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Participaram do treinamento lideres e supervisores, coordenadores de
Nucleos e diretorias, totalizando 27 pessoas.
Autocompaixdo
R A ,\3'! W1
ot e e I
Captura de tela do evento ocorrido em janeiro
2.2 PROGRAMA DE GESTAO DE ACERVOS - PGA
MUSEU DO FUTEBOL - ACOES PACTUADAS (2022)
No Acdes No Atributo da Mensuracio Previséo Realizado
' Pactuadas " | Mensuragéo ¢ Quadrimestral
Producéo de 1° Quadrim 2 2
artigos e .
outros 2° Quadrim 2
conteudos :
- ° i 3° Quadrim 2
32 | multimidia no 321 Pl\rﬂoe(;[l?to N rizjzrit(ljgooss
site do Museu P META 6 2
e/ou em sites ANUAL
e publicacdes 5
de terceiros ICM 100% 33%
1° Quadrim 1 1
2° Quadrim -
Meta - Projeto 3° Quadrim -
33.1
. Produto estruturado
Projeto de META 1
Pesquisa ANUAL 1
33 o
AFut ebo
N° minimo 1° Quadrim -
Meta - de -
[0}
33.2 Produto referéncias 2° Quadrim 5
mapeadas 3° Quadrim 7
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META

ANUAL 12
ICM 100%
1° Quadrim -
N° minimo
de itens 2° Quadrim 20
coletados/ -
Meta - ) 3° Quadrim 30
33.3 produzidos e
Produto .
publicados META
no Banco de ANUAL S0
Dados
ICM 100%
1° Quadrim -
2° Quadrim 1
Meta - N d? 3° Quadrim 1
334 parcerias
Resultado .
estabelecidas META )
ANUAL
ICM 100%
1° Quadrim 3 3
2° Quadrim -
N° de -
M - . o -
34.1 eta entrevistas 3° Quadrim
Produto
catalogadas META 3 3
ANUAL
Projeto de ICM 100% 100%

Pesquisa - - :

34 |[AiProtago Nd_e 1° Quadrim )

Nearo no parcerias .

F 3 tebol com clubes | 2° Quadrim 1
de futebol e 3° Quadrim N
instituicbes

34.2 Rel\gjlttzgio culturais, de META X
acéo social ANUAL
elou
voltadas a
meméria do ICM 100%
esporte
0 1 -
Publicacdo o 1° Quadrim
. Meta - Publicagéo :
35 | projetode 35.1 de e-book | 2° Quadrim 1
; Produto € e-Dboo
pesquisa com os _
Diversidade 3° Quadrim -
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em Campo: resultados META 1
Futebol LGBT+ da pesquisa ANUAL
ICM 100%
1° Quadrim 1 1
2° Quadrim -
36.1 Meta - Edital 3° Quadrim -
' Produto publicado
META 1 1
ANUAL
ICM 100% 100%
1° Quadrim 1 1
2° Quadrim -
Meta - Selec;_ao dos 3° Quadrim -
36.2 projetos
Produto .
realizada META 1 1
ANUAL
Edital de ICM 100% | 100%
36 Pesquisa
1° Quadrim - -
2° Quadrim -
36.3 Meta - N° de artigos | 3° Quadrim 2
' Produto entregues
META 5
ANUAL
ICM 100%
1° Quadrim - -
Seminario 20 Quadrim N
para
36.4 Meta - divulgacao 3° Quadrim 1
' Produto dos
resultados META 1
da pesquisa ANUAL
ICM 100%
[0} 1 - -
Criacéo e 1% Quadrim
Impl e i -
Programa de mplantagao 2° Quadrim
37 | Preservacdo |[37.1 Meta - do Programa -
crvag ' Produto de 3° Quadrim 1
Digital =
Preservacao META
Digital ANUAL 1
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ICM 100%
1° Quadrim - -
Politica de | 2° Quadrim -
Direitos 5 -
37.2 Meta - Autoraise | o Quadrim !
Produto
Conexos META
elaborada ANUAL 1
ICM 100%
Mapeamento | 1° Quadrim - -
de S .
ferramentas 2° Quadrim 1
digitais para  |'30 Quadrim -
38.1 Meta - ampliacédo do
' Produto acesso e META 1
usos do ANUAL
acervo
Acervos (apps, ICM 100%
38 Digitais em games , etc.)
Rede -
1° Quadrim - -
2° Quadrim 1
N° -
Meta - d_e 3° Quadrim -
38.2 parcerias
Resultado .
estabelecidas META 1
ANUAL
ICM 100%
1° Quadrim 1 1
2° Quadrim 1
Meta - N° de agbes | 3° Quadrim 1
39.1 .
Produto realizadas
META 3 1
Projeto ANUAL
ATerrit. ICM 100% 33,3%
39 Futebol
(agﬁes 10 Quadrim 10 41
extramuros) 2° Quadrim 10
N° minimo 5 -
392 Meta - de pessoas 3° Quadrim 10
Resultado .
atendidas META 30 41
ANUAL
ICM 100% 100 %
Relatério 1° quadrimestre 2022 T Museu d o Futebol Pagina 31




Projeto de
Acessibilizagcéo
da Biblioteca
do CRFB

40

Meta -

40.1 Produto

Projeto
elaborado

1° Quadrim

2° Quadrim -
3° Quadrim 1
META 1
ANUAL
ICM 100%

DETALHAMENTO DAS AGOES PACTUADAS PROGRAMA DE GESTAO DE
ACERVO

Acdo 32: Producdo de artigos e outros conteudos multimidia no
site do Museu e/ou em sites e publicacdes de terceiros
N° de artigos produzidos

No primeiro quadrimestre de 2022, o Centro de Referéncia do Futebol

Brasileiro produziu dois artigos para a pagina d

AHI st -ri

ao acervo do MF por meio de artigos.

https://museudofutebol.org.br/historias/

as do Futebol 0.

I_I ggssu
FUTEBOL

Histérias do Futebol

Nosso acervo

Barbosa, 100 anos: novas
perspectivas no centenario de
um grande goleiro

Moacyr Barbosa e Clotilde Mel6nio. Foto:
Acervo Museu do Futebol | Cole¢do Moacyr
Barbosa | Foto: Direitos Reservados Até
recentemente, ao se pronunciar a palavra
“Barbosa” [..]

Santa Marina Atlético Clube: os

clubes de varzea e a preservagido
da memédria paulistana

A

aba

Quadro juvenil do Santa Marina A.C. Foto:

Acervo Museu do Futebol | Coleg¢do Santa

Marina | Direitos Reservados A varzea tem o
potencial de narrar a [..]

Imagem do site do Museu do Futebol

do si

/ 32.1:

0 Museu do Futebol, o espaco

te tem
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https://museudofutebol.org.br/historias/

Artigo: fASanta Marina Atl ®tico Clube: o0s cl ubescs
mem-ria paulistanad (25/03/2022). Nesfeze text o,
um historico do centenario clube do bairro da Agua Branca e sua relagdo com

0 Museu do Futebol, mapeado pelo CRFB em 2013, que resultou no

empr ®stimo de 8l bum fotogr8fico para a exposi -
Papel 0 e n2012 6 dudlio na salvaguarda do acervo, diante do risco de

desapropriagdo por medida judicial (suspensa) em 2021. Link :
https://bit.ly/30RD6sf

Artigo: fABarbosa, 100 anos: novas perspectivas
gol eirodo (25/04/2022). Neste texto, o0 pesqgui sac
dos bastidoresdapesquisapa ra a exposi-«o0o tempor8rita fATemp
100 anos do goleiro Barbosad, e da i mport®©nci a
de Moacyr Barbosa, denunciando a perseguicdo e o racismo estrutural

presente na vida do goleiro, e recolocando -0 como um dos grandes  idolos do

futebol brasileiro que sempre foi. Link : https://bit.ly/3F6iJ6d

Ao longo do primeiro quadrimestre de 2022, a equipe do CRFB se dedicou a
concep- «o0 e estrutura-«o do Projeto , de Pesit
original mente denominado fAFutebol e Regionali st

O projeto tem como principais objetivos a bordar as diferencas regionais nas
diversas praticas futebolisticas presentes no Brasil, atualizar conhecimentos
e referéncias dos futebodis praticados nas mais diversas regibes do pais,
qualificar dados e referéncias acerca dessa teméatica ja existentes e
catalogados no Banco de Dados . Além disso, busca equilibrar e tornar menos
desp roporcional as referéncias futebolisticas acerca dessa tematica ja
catalogadas no Banco de Dados entre S&o Paulo e Sudeste na comparagao
com outros estados e regides, respectivamente. O detalhamento do projeto,
abarcando justificativa, objetivos especifico S e expectativas quanto aos
resultados e produtos almejados, constam no documento em anexo.

Nesse quadrimestre, deu -se continuidade ao projeto de pesquisa
AProtagoni smo Negr o n o Futebol o, voltado ° a
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relacionadas aos estudos de raca no futebol, a partir de en trevistas com
especialistas da temética.

A causa antirracista passou a compor o universo de preocupagfes no Museu
do Futebol de modo mais estratégico no final de 2020, quando foram inicio

S pesquisas para a exposi-«o0o t &m@PamosSmKdd a A Temp
gol eiro Barbosabo, i naugurada em 19 de junho de
gue o Centro de Referéncia incorporasse a seu acervo a colecao pessoal de
fotografias e documentos de Moacyr Barbosa, que estdo sob a guarda de sua
filha adotiva, Tereza Borba, ha mais de 20 anos.

O processo de pesquisa para a exposicéo temporaria deu origem a gravacoes

de rodas de conversa e depoimentos orais de atletas, jornalistas e

pesquisadores ligados ao tema. Nesse quadrimestre, demos continuidade ao

processo de catalogacéo desse material a partir das entrevistas que
integraram o m-dulo APorque Escol hi Ser Gol ei
hospedadas no Banco de Dados do CRFB receberam a incorporagdo de sua

respectiva transcrigao.

# Entrevistado(a) Video/ M6dulo Catalogadas
Porque Escolhi Ser Goleiro
1 Gyslaine I Tempo de Reacéo: 100 Sim

anos do goleiro Barbosa

Porque Escolhi Ser Goleiro
2 Lucéo I Tempo de Reacéo: 100 Sim
anos do goleiro Barbosa

Porque Escolhi Ser Goleiro
3 Jefferson I Tempo de Reacéo: 100 Sim
anos do goleiro Barbosa

Entrevista com Gyslaine -  voLTaR T T T 1

v W Acervo Relacionado (5)

Ajude-nos a
aprimorar este
contetdo.

v ANEXOS (1)

- Transcrigao.

|
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Print de tela das entrevistas catalogadas no Banco de Dados do CRFB. A transcricdo
pode ser baixada na aba fiAnexoso.

Acéo 36: Edital de pesquisa / 36.1: Edital publicado

El aborado em torno do eixo de pesquisa denomi n:
o foco da primeira edicdo do edital centra -se na qualificacdo de informacéo

em torno de acervos e da histéria de atletas profissionais e amadoras,

arbitras, técnicas, dirigentes, locu toras, jornalistas, dentre outras, que atuam

ou atuaram na construcdo da modalidade no pais.

No quadrimestre passado, o Comité de Orientacdo elaborou um edital de
selecdo de jovens pesquisadores pautado no estabelecimento de prazos,

critérios, metas e agbe s a serem desenvolvidas. O edital (meta pactuada para
0 3° quadrimestre de 2021) conta com a concessao de 2 (duas) bolsas de
pesquisas, no valor mensal bruto de R$ 1.680,00 (um mil, seiscentos e
oitenta reais) cada, pelo periodo de 8 (oito) meses, entre ab ril e novembro

de 2022. Recém -graduados (as) e/ou pés  -graduandos(as) (especializa¢ao ou
mestrado) eram o publico  -alvo desta primeira edi¢éo.

No principio deste quadrimestre, no dia 26/01/2022, Museu do Futebol tornou

publico o Edital de Sele¢cdo de Jovens P esquisadores(as) através de
publicagdo no site do IDBrasil, sendo que todas as etapas sucessivas do
processo de sele¢cdo foram igualmente notificadas no site, conforme
cronograma proposto no Edital.

Museu
da Lingua
Portuguesa

Busca
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C @ idbrorg.br/wp-content/uploads/2022/02/Edital-de-

= Edital-de-pesquisa-CRFB-Edicao-Final pdf

1 4

1DBrasil, Cultura, Educacio e Esporte
Museu do Futebol
Centro de Referéncia do Futebol Brasileiro
Edital de Selecdo de Jovens Pesquisadores(as)

O IDBrasil Cultura, Educagio e Esporte, organizacdo

ano de 2022, ntuit
& de muineres do futebol no Brasil

roduzu, akém das 2 (duas) exposicdes

virtuais, 1 (um) audioguia, 3

(trés) editatonas e mais algumas dezenas de eventos sobre a temdtica. A

primeira edicso do Edital de Selegdo de Jovens Pesquisadores(as) integra os
esforgos de retratar e documentar a referida modalidade.

do métod

Publicacdo do Edital de Sele¢éo de Jovens Pesquisadore s(as) no site do IDBrasil.

Meta: 36.2 Sele¢do dos projetos realizada

O edital recebeu 75 inscri¢gfes de diversas regides do pais, das quais 71 foram
homologadas. A partir da analise da documentagéo enviada pelos candidatos,
foram selecionados 6 candidatos(as) para a etapa de realizagdo das
entrevistas, sendo trés para cada bolsa. De modo paralelo, outros 6
candidatos(as) receberam notificacao por e -mail de que seus nomes haviam
sido selecionados como suplentes.

m Sudeste = Sul = Nordeste Centro-Oeste

Gréfico com inscricbes homologada s por regido. Fonte: CRFB

Estado Inscrices
Séo Paulo 38
Rio de Janeiro 12
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Minas Gerais
Rio Grande do
Sul

Ceard

Bahia
Alagoas
Pernambuco
Distrito
Federal

P PP DN®W 01

Discriminagéo das inscricbes homologadas por estado brasileiro.

Tendo em conta os critérios de selecdo estabelecidos, a saber: (1) afinidade
com o tema de pesquisa do edital; (2) recorte racial; (3) recorte regional; e

(4) carga horaria de trabalho/estudo do candidato(a), o Comité de Orientagao
atribuiu notas aos candidatos(as) sendo que, ao final do processo, foram
selecionadas 2 (duas) bolsistas em fase de pés -graduacdao.

a) Fontes escritas e iconogréficas
1. Taiane Anhanha Lima 9,43
2. Victor Hugo Gongalves Batista 8,39
3. Maira Tura Pereira 8,25

b) Fontes orais
1. Natélia Suellen Pereira da Silva 9,38
2. Aline Fiuza Menezes 8,73
3. Amanda Maria Ramos Lopes 7,85

C @& idbrorg.br/wp-content/uploa

lovens-pesquisadores-selecionados.pdf Qarw« 0@ :

& Email - Ligia Dona.. & Google @3 YouTube ive ) AveaRestita @ SAE-v2019.1202-.. [l PELMS |Laboratoriz  ERy IDBrasil- PGA - Tod..

ns Pesquisadores(as)

e Jovens Pesquisadores(as), e
, divulg: hoje, 24 de margo de 2022, 0 nome
ais dos(as) trés melhores candidatos(as) para cada bolsa de pesquisa,
, o resultado deste processo seletivo:
Fontes escritas e iconograficas

1. Taiane Anhanha Lima
2. Victor Hugo Gongalves Batista
3. Maira Tura Pereira

Fontes orais

1. Natalia Suellen Pereira da Silva 9,38
2. Aline Fiuza Menezes 8,73
3. Amanda Maria Ramos Lopes 7.85

Felicitamos as aprovadas, mas também parabenizamos e ressaltamos o alto nivel
dos(as) que em muito nossa decisao. que
entraremos em contato com os(as) seis candidatos(as) por e-mail.

Por fim, agradecemos uma vez mais a todas as pessoas pela participacéo neste
processo seletivo.

Publicacdo do Edital de Selecéo de Jovens Pesquisadores(as) no site do IDBrasil.
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® Curriculo do Sistems de Curricu - X +

< C A Nioseguro | buscatextual.enpg isualizacy.do

QCNPq © curicuo Lattes

enbtsty

Dados gerais | Formagio

Taiane Anhanha Lima

@ Enderaco para acessar ast CV: hitp:/lattes.cnoabr/3060956453155800
25 ID Lattes: 3060956453155800

4 Utima stuslzsgi do curiao am 02/02/2022

Mestranda do Programa de Pds-Graduagdo em Histdria na Universidade Federal de Santa Maria (UFSM) - PPGH, onde possui bolsa CAPES. Bacharel e Licenciada em
Histéria pela UFSM. Estudante membro do Grupo de Estudos sobre o pés-Aboligie/UFSM (GEPA) e do Stadium/UFSM (Grupo de Estudos de Histdria do Esporte e das
Préticas Lidicas). Também foi bolsista Capes no Programa de Residéncia Pedagégica e PIBID Histria/UFSM, entre 2016 e 2019. Tem experiéncia na drea de Histdria,
atuando principalmente nos sequintes temas: ensino de historia, pds-Abolicio, mulheres torcedoras e futebol. (Texto informado pelo autor)

Identificagéo
Nome Taiane Anhanha Limaige
Nome em citagBes bibliograficas LIMA, Taiane Anhanha

LattesiD @ nhitps/flatces.cnpa.br/3060956453 155800

Enderego

Print de tela do curriculo Lattes de Taiane Anhanha Lima (curriculo completo
disponivel em: http:/lattes.cnpg.br/3060956453155800)

$ Curiculo do Sistema de Cumics' X | o

€ = C A Nioseguro npq zacv.do

ﬂCNPq ) curricuic Lattes oo | @) (&) () [ b (2

Comunicagdo em

adual do Sudoeste da Bahia (Uesb), tem especializ

Graduada em Comunicagdo Social com habilitagdo em Joralismo pela Universi
¢ Unidas (FMU / SP). Durante a graduacdo, participou do projeto de ext
3 Lingua

Curso d
lina de Semidtica, estagiou
avadar/BA); trabalhou como comentarista do

Comunicado com

edes Sociais, pelas Fa
Televisio e Radio Educax

ou no Grupo de Pesquisa em Estudos
0. Profissionalm

ra- chefe do Jornai do Sudoeste

programa da Revista Gambiarra na Mega Ridio FM; assessora de comunicac3o e geres
professora da Secretaria da Educagio do Estad
2019; e produtora de conteddo no 90min B

Se

nicos de
Atsalmente cursa MBA em Marketing, Cri
A Negra no Futebol B

nporada) e a 23 temporada do podcast
le & Football v Homophobia,
Une Brasil; é membro ativo da

coordenou 05 p

es, no Ludopédio e na Revista Gambiarra,
com Ludopédio, que foram apolados pelos subsidios Black Live Matter Footbal
respectivamente, da Fare Network (Inglaterra); presta servigos de legendagem para a Take4 Content (Rio de Janeiro/RJ), atendent
ortes;  foi uma das referéndia, com o projeto citado, na exposic3o Tempo de Reagdo: 1
of brasileiro. (Texto informada pelo autor)

anos do Goleiro Barbosa,

Rede Nordestina de Estudos em Midia
do Futebol, como uma iniciativa que contribul para o fim do racismo no futeb

Print de tela do curriculo Lattes de Natalia Suellen Pereira d a Silva (curriculo
completo disponivel em: http://lattes.cnpq.br/5934278064413903)

O contrato das pesquisadoras foi celebrado em abril de 2022 e os trabalhos,
ja iniciados. Para tanto, foi elaborado um cronograma de atividades
envolvendo a equipe do CRFB e o Comité de Orientacgao.

ebol
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Em 2020 teve in2cio o projeto AFutebol: wuma Cai
e realizado pelo Centro de Referéncia do Futebol Brasileiro (CRFB), em

parceria com o Nucleo Educativo, o projeto tinha por objetivo fomentar a

pratica da leitura e a incluséo cultural de diversos publicos através da doagao

de acervos bibliograficos excedentes ou que ndo fossem de tematica do

Museu do Fu tebol, e a realizacdo de atividades como conversas, palestras,

mapeamento de novas referéncias e acdes educativas. A ideia principal era

que a interacdo fosse um processo de mao dupla, com a equipe do CRFB

visitando os grupos alvos em seus ambientes cotidi anos e depois recebé -los

no Museu do Futebol e na Biblioteca e Midiateca do CRFB.

Com a pandemiade C ovid -19, o projeto precisou ser remodelado, as doacdes
foram mantidas e a interacdo da equipe do CRFB com as instituicoes
selecionadas foram feitas de modo virtual. S6 a visita ao Museu do Futebol

ndo pbde ser realizada. Mesmo assim, foi possivel considerar o pro jeto um
sucesso, por ter aberto a perspectiva para a transversalidade da acdo, com a

incluséo de outros nucleos do Museu do Futebol.

Dessa maneir a, para o novo cicl o, o projeto fo
Futebol o, uma a- «0 tr ans v epsnadeosddueativo,eldsne o CRFE
Exposi¢des e Programacao Cultural e de Comunicag¢do, mantendo a proposta

de levar um conjunto de ac¢@es diversificadas para comunidades das areas

periféricas da Regido Metropolitana de Séo Paulo.

Acao na Fundacdo CASA, ltaquaquec etuba -SP

A Fundagéo Centro de Atendimento Socioeducativo ao Adolescente (CASA),
instituicdo vinculada a Secretaria Estadual da Justica e Cidadania, tem a
missdo de aplicar medidas socioeducativas de acordo com as diretrizes e
normas previstas no Estatuto d a Crianca e do Adolescente (ECA) e no Sistema
Nacional de Atendimento Socioeducativo (SINASE). Presta assisténcia a
jovens de 12 a 21 anos incompletos em todo o Estado de Séo Paulo, que

estdo inseridos nas medidas socioeducativas de privacdo de liberdade
(internacdo) e semiliberdade. As medidas 0 determinadas pelo Poder
Judiciario & sao aplicadas de acordo com o ato infracional e a idade dos
adolescentes.

No dia 19 de abril, a técnica em documentacdo participou da visita a CASA
Itaqua, no municipio de Itaqu aguecetuba, Grande Sao Paulo. Esta unidade
concentra menores infratores reincidentes que praticaram crimes
considerados graves. Nesta acao conjunta também estiveram um educador e
0 supervisor do educativo , que conduziram as dindmicas com o publico
envolvid o.
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Meta3 9.2 : N° minimo de pessoas atendidas

O CRFB contribuiu com a doacdo de 15 livros do acervo excedente e dois
catalogos do Museu do Futebol. Cabe registrar ainda que apoés solicitagéo da
coordenadora do CRFB, junto ao jornalista, editor e membro do Comité
Curatorial do Museu do Futebol, Marcelo Duarte, este contribuiu com mais 21
titulos (26 exemplares), totalizando 41 exemplares para doacdo. A lista
completa pode ser conferida no anexo de rotina 1, Relatério de restauros,
empréstimos e novas aquisi¢des, em Descarte.

Alias, os livros foram muito bem recebidos, especialmente pelo coordenador
pedagdgico Anderson Silva, que foi quem convidou o Museu do Futebol para

esta acdo. Ele explicou que a CASA Itaqua possui uma biblioteca com algo

em torno de 200 titulos, e que € necessario sempre renovar o ace rvo uma
vez que é muito procurado pelos jovens.

A acdo foi acompanhada por 41 pessoas, sendo 22 adolescentes e 0os demais
funcionérios da instituicao.

Livros doados pelo CRFB

Infelizmente ndo foi  possivel fazer qualquer registro em foto e video da acao
por restricdes legais e de seguranc¢a adotadas pela Fundacao Casa.

Acdes Atributo da Previsao Realizado

No. No. Mensuragéo

Condicionadas Mensuragéo Quadrimestral
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1° Quadrim -
2° Quadrim -
Meta - Simpdsio -
411 . 0 1
Produto Realizado 3% Quadrim
META ANUAL 1
ICM 100%
IV Simpdésio -
! p ! 1° Quadrim -
Internacional
de Estudos 2° Quadrim -
41 | sobre Futebol Meta - N° de
- 5 -
_ 41.2 Resultado prp;l;télr;((::ci)al 3° Quadrim 100
[Presencial & META ANUAL | 100
Virtual]
ICM 100%
1° Quadrim
N° de 2° Quadrim
41.3 | Dado Extra publico - :
participacdo | 3° Quadrim
ANUAL
1° Quadrim -
Projeto de
acessibilizacéo 2° Quadrim 1
do Banco de Meta - Projeto -
42 42.1 o -
Dados 1 Produto elaborado 3% Quadrim
interface META ANUAL 1
publica
ICM 100%
N&o foram realizadas a¢fes condicionadas no periodo.
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~ Atributo da Previsdo
Acles ~ =
No. No. |Mensuraga Mensuracao . .
Pactuadas o Quadrimestral Realizado
1° Quadrim 78.460 58.422
Recebimento N° de 2° Quadrim 111.540 -
isi Meta - abli )
43 | devisitantes o, eta pablico 30 Quadrim 130.000 -
presenciais no Resultado presencial
museu recebido  [META ANUAL | 320.000 58.422
ICM 100% 18, 2%
1° Quadrim - -
Exposicao
Vi | ) 2° Quadrim 1 -
PI;T;;r;aa Meta - Quantidade
44 44.1 0 i 1 -
Google Arts & Produto d? . 3% Quadrim
exposicoes
Culture e/ou META ANUAL 2 -
similares
ICM 100% -
1° Quadrim 4 4
N 2° Quadrim 4 -
Meta - N° minimo
. ~ (o] 1 -
Reallz?gag de |[45.1 Produto (:zaelzivzzr:g: 3° Quadrim 4
eventos ? META ANUAL 12 4
Programacgao
Cultural: ICM 100% 33,3%
45 | Arquibancada
Nerd 1° Quadrim 30 286
° mini 2° Quadrim 30 -
[Virtual e/ou Met N m(ljmmo Q
Presencial]l 5.3 ea- g 3° Quadrim 30 -
] Resultado |participantes Quadri
presenciais  |META ANUAL 90 286
ICM 100% 100%
1° Quadrim - -
Jornada do . 2° Quadrim 1 -
Patrimonio Meta - N* minimo
46 46.1 de eventos 3° Quadrim - -
Produto .
. realizados
[Presencial] META ANUAL 1 -
ICM 100% -
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1° Quadrim - -
2° Quadrim 30 -
Meta - N® de
101 (o] 1 - -
46.2 Resultado part|C|par.1t§s 3° Quadrim
presenciais
META ANUAL 30 -
ICM 100% -
1° Quadrim 1 1
N 2° Quadrim 1 -
Meta - N° minimo
47.1 de eventos 3° Quadrim 1 -
Produto .
realizados
META ANUAL 3 1
ICM 100% 33,3%
1° Quadrim 20 46
Territérios do 2° Quadrim 20 -
Futebol Meta - N° de
. . o H -
a7 B il 472 Resultado ps:gg;pni?;?ss 3° Quadrim 20
[Presencia META ANUAL 60 46
e/ou Virtual]
ICM 100% 76,6%
1° Quadrim -
N° de 2° Quadrim
49.3 | Dado Extra pubhco 3° Quadrim
virtual -
participacdo  [\VETA ANUAL -
ICM -
1° Quadrim 1 1
Realizacéo de
2° Quadrim 1 -
eventos d? Vota. N° minimo Q
Programa(%ao 48.1 Produto de eventos 3° Quadrim 1 -
Cultural: realizados
encontro de META ANUAL 3 1
colecionadores . .
48 (figurinhas, ICM 100% 33,3%
camisas de 1° Quadrim 40 150
futebol, outros
colecionaveis . 2° Quadrim 40 -
ligados ao 18.2 Meta - t.N. det 30 ari 0
futebol) . Resultado par |C|paq gs Quadrim -
presenciais
META ANUAL 120 150
[Presencial]
ICM 100% 125 %
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1° Quadrim

2° Quadrim 1
Meta - Evento 5 -
491 produto realizado 3% Quadrim )
META ANUAL 1
Projeto Com a ICM 100%
Bola Toda i 1° Quadrim - -
Lei de
49 incentivo ao 40.2 Meta - N° de dias 2° Quadrim 8
Esporte ' Resultado de evento 39 Quadrim i
[Presencial] ANUAL -
1° Quadrim - -
Meta - N® de 2° Quadrim 2.000
49.3 Resultado publico .
Presencial 3° Quadrim -
ANUAL -
1° Quadrim - -
) 2° Quadrim -
Meta - N° minimo
50.1 de eventos 3° Quadrim 2
Produto .
realizado
. META ANUAL 2
Projeto
Torcida no ICM 100%
50 Museu
1° Quadrim - -
[Presencial] 20 Quadrim -
Meta - N* de
. 5 -
50.2 Resultado pubhcg 3° Quadrim 100
presencial
META ANUAL 100
ICM 100%
1° Quadrim 1 1
. 2° Quadrim 1 -
Meta - N° minimo
51.1 de eventos 3° Quadrim 1 -
Eventos com Produto realizados
51 | DVenos META ANUAL 3 1
parceiros
ICM 100% 33,33%
" Meta - 1° Quadrim 30 14
Resultado 20 Quadrim 30 -
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. 3° Quadrim 30 -
N° minimo

de publico META ANUAL 90 14
atendido

ICM 100% 15,5%

DETALHAMENTO DAS ACOES PACTUADAS DO PROGRAMA DE
EXPOSICOES E PROGRAMACAO CULTURAL

Segue abaixo quadro  resumo da programacao do 1° quadrimestre de 2022

DATA PROGRAMA EVENTO
4a30de - ) )
janeiro Ferias no Museu Evento presencial no periodo das férias escolares que

acontece na area externa do Museu do Futebol.

30 de . le Fei-fa- Relra@fro do Museu do Futebol -
janeiro Rotina evento presencial que ocorreu na area externa do

Museu do Futebol.

12 de Arquibancada . _
fevereiro Nerd Lancamento de I|vr.o: gvento presencial com bate papo
no Auditério do Museu do Futebol.
19 de Arquibancada
fevereiro Nerd Torneio aberto de Futebol de botéo, evento presencial
que aconteceu na &rea externa do Museu do Futebol.
30 de .
Rotina ) . _
marco Evento presencial de colecionadores de figurinha
2el6de .
. Rotina . . S
abril Evento presencial de colecionadores de figurinhas
12 de abril Parceiros Evento Virtual bate papo com ONU Mulheres e COB.
16 de abril Teritérios Evento presenua_l no Auditério. Langamento do Filme
do coletivo Rosa Negra + bate papo.
) . 2e Fei+fa- Reira@frodo Museu do Futebol -
16 de abril Rotina

evento presencial que ocorreu na area externa do
Museu do Futebol.

Arquibancada

26 de abril Nerd

Evento virtual em homenagem ao Dia do Goleiro.
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Encontro de colecionadores de camisas. Evento

Colecionadores presencial realizado na area externa do Museu do

Futebol.
30 de abril
Arquibancada Bate papo com idolos do SPFC - 30 anos das
Nerd Conquistas (Libertadores e Mundial) - Evento

presencial no Auditério do Museu do Futebol.

A seguir o detalhamento das ac¢des e m etas pactuadas:

Acéo 43: Recebimento de visitantes presenciais

O Museu do Futebol recebeu o total de 58.422 pessoas n o0 primeiro
quadrimestre do ano. Nesse sentido, ndo atingiu a previsédo quadrimestral de

namero de visitantes. Espera - se que com as proximas a¢des da programacao
cultural, aumento no recebimento de grupos escolares e visitantes
interessados na proxima expos  icdo temporaria, 0 numero do periodo seja
alcancgado, visando o cumprimento da meta anual.

Destaca -se, como objetivo de aumentar o publico do Museu do Futebol, o
inicio da venda de ingressos com desconto de 50%, como parceria com o

Museu da Lingua Portugues a, sendo concedido, na compra de ingressos do
MLP, direito ao desconto no MF. A parceria se iniciou em 31 de margo de 2022
com aderénciade 726 visitantes .

Acdo 45 i Arquibancada Nerd (virtual e/ou presencial

Esse programa contou com quatro  eventos. Dentre eles, um virtual, dois
presenciais e um hibrido. Vale lembrar que o programa Arquibancada Nerd
consiste na realizacdo de bate  -papos, debates e encontros com boleiros e
especialistas sobre temas cotidianos do contexto futebolistico nacional e
internacional.

Relatério 1° quadrimestre 2022 T Museu d o Futebol Pagina 46



Segue abaixo a descricdo dos eventos realizados:
a) 12 de fevereiro de 2022

Lan-amento do |livro: A0 jeito brasileiro
Falopa (presencial)

Na obra, é descrito o modo e os aspectos do futebol brasileiro. Sdo 100
paginas ricas em fotos, ilustracbes e exercicios apresentando os sistemas
taticos do Brasil para que o treinador possa adapta -los ao seu treinamento.

Durante o evento, foi realizado u m bate papo do autor -Marcos Falopa,
mediado pelo jornalista esportivo, William Lopes.

O evento contou com um publico total de 43 pessoas .

Registros fotograficos do evento

Relatério 1° quadrimestre 2022 7 Museu d o Futebol Pagina 47

de

j

0



b) 19 de fevereiro de 2022
10e Torneio de Futebol de Bot «o(presenciduseu do Fut

Em homenagem ao Dia do Botonista, o Museu do Futebol , em parceria com

a Botdes Classicos, realizou o 10e Tornei o de Fudombmotinesdie Bot «o
mais emblematicos da histéria do futebol brasileiro de botdo. Neste contexto,

foram 32 participantes divididos nas categorias Adulto e Infantil (24 vagas

para pess oas a partir de 12 anos e 8 vagas para pessoas de 8 a 11 anos).

Os times foram padronizados e fornecidos pela organizagéo do evento. Além
disso, também foram realizadas o ficinas de futebol de botdo  com o objetivo
de ensinar as regras e como jogar a brinca deira mais brasileira de todos os
tempos. Por fim, vale destacar que a final desse campeonato foi disputada

por uma menina de 12 anos e um senhor experiente no jogo que acabou

levando o troféu de primeiro lugar. Estiveram presentes 200 pessoas.

Fotos do campeonato de futebol de botéo
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c) 26 de abril de 2022
Bate -papo com Goleiros em homenagem ao Dia do Goleiro (virtual)

Em homenagem ao Dia do Goleiro, realizamos um bate -papo com mediacéo
do Fernando Richter, apresentador do canal Papo de Goleiro. O evento contou
com historias da goleira Moniqgue Somose (Corinthians), e dos goleiros
Fernando Miguel (Fortaleza) e Barbirotto (ex -goleiro do Séao Paulo). Ademais,
o referido bate -papo foi transmitido pelas redes sociais do Museu do Futebol

e contou com aa udiéncia pontual de 61 pessoas.

ﬂYouTube“ museu do futebol sp BE X @) 3 g LQ @

Repeticdo das principais mensagens do chat v

. VISl Pessoall Podem manda..  *

o Danielle Gimenez melhor goleira do mundo!!!!
Museu do Futebol Pessoal! Podem mandar
perguntas, ok?

e Fernando Soares Quero saber da Monique como é
a sensacdo de fazer gol de goleira
o Ruan Fernandes Quantas copas do mundo vcs ja
jogaram?

o Ruan Fernandes Qual a diferenca do futebol pro
futebol 77 E a estrutura é a mesma?

Monique Somose

Ruan Fernandes Esses dois colecionam titulos de
melhores goleiros né

jes icones

< 2 N es GOLEIRONAAAA!!
Bate Papo com Goleiros (as) em homenagem ao Dia do Goleiro

Ruan les N&o sei de quem sou mais f4, ja
era da Monique e do Fe agora virei do barbirotto
tbm kkk

o900

NAO 2
93 (51} g =
ik 14 GOSTEI /> COMPARTILHAR  §¢ CLIPE =+ SALVAR

Captura de tela durante a realizacéo do evento

d) 30 de abril de 2022

Bate papo no Audit6rio - Homenagem aos 30 anos das primeiras
conquistas do SPFC (Mundial e Libertadores de 92) (hibrido )

Bate -papo com Jorge Ferreira da Silva (Palhinha) e Moraci Vasconcelos
Sant'Anna (Moraci Sant'Anna), mediado pelo ex -goleiro do Sao Paulo Futebol
Clube e apresentador do Canal Resenha no YouTube, Marcos Bonequini. @)
evento foi realizado no mesmo dia do Encontro de Colecionador es de
Camisetas de Futebol, como parte de um dia de programac¢éo cultural no
Museu do Futebol, acéo relatada mais a frente.

O evento contou com 114 pessoas na audiéncia virtual e 43 pessoas
presencialmente no auditorio.

Relatério 1° quadrimestre 2022 T Museu d o Futebol Pagina 49



Acdo 47 : Territérios do

SN ENCONTRO Of SIS

COLECIONADORES DE
CAMISAS DE FUTEBOL

33 ANOS DAS PRINCIPAIS CONOUISTAS DO SPFC

30/84/22 sins00)
TN IEH st

u Wap
et A ConEStel

Fotos do encontro

Futebol T virtual e/ou presencial

Este programa reune os eventos derivados das linhas de pesquisas e outras
acles extramuros articuladas com grupos sociais, modalidades e diferentes
espacgos onde ocorrem a prética do futebol contemporéneo.

E importante salientar que este eixo da programacdo cultural, contempla
eventos que articulam pauta s ligadas a causas sociais urgentes, como a
discriminacao racial e outras formas de preconceito, desigualdade de género

e violéncia.

a) 16 de abrilde 2022
papo

O document 8r i

- Langamento do documentario seguido de bate

o] fiDa Vv&8rzea ao

centro: por

produzido pelo Coletivo Rosa Negra Acdo Direta e Futebol. O bate - papo foi

realizado com a diretora do

filme -Soraia Oliveira Costa e a ro

teirista -Beatriz

Botelho, mediado pela pesquisadora Aira Bonfim. Vale acrescentar, que o

Museu disponibilizou trans
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Comunidade do Moinho, localizada em Campos Eliseos, até o auditorio para
apreciar a exibicdo do  documentario.

Baseado em fatos reais, este curta -metragem integra as mdultiplas formas de
atuacao politica do Rosa Negra, que ndo pretendem se esgotar.

Enfim, conversa permeou a temética do documentario e, abordou, dentre
outros, 0s seguintes questionamento s:

Quais sdo os desafios enfrentados pelas mulheres atletas? De que forma
podemos lidar com a maternidade, autoafirmagéo e resisténcia dentro do

futebol? Como a parentalidade - e as experiéncias que dela advém - se
relaciona com o futebol?

Ao todo, 46 pessoa s prestigiaram o evento.

Registros do dia de langamento do documentario e bate -papo
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Acdo 48 : Encontro de Colecionadores

Realizados presencialmente no espaco externo do Museu do Futebol desde o
ano de 2010, os Encontros de Colecionadores sao tradicionais no circuito de
exibicdo e trocas de diferentes itens ligados ao futebol, como camisas,
figurinhas, livros, cartbes postais, etc.

Entretanto, em decorréncia da pandemia de Covid - 19, tais encontros tiveram
um hiato na sua real izacdo. Logo, o evento descrito abaixo marca o retorno
do Encontro de Colecionadores de Camisas sediado no Museu do Futebol.

a) 30 de abril de 2022

Encontro de colecionadores de camisas de futebol I Homenagem aos
30 anos das primeiras conquistas do SPFC (presencial)

O ano de 2022 marca os 30 anos das principais conquistas do Sao Paulo
Futebol Clube 1 SPFC, séo eles o Mundial Interclubes de 1992 e Taca
Libertadores da América de 1992. Em face disto, o0 Museu promoveu um
Encontro de Colecionadores de Camisas de Futebol temético, que contou com
colecionadores especializados em camisas do referido clube como
convidados, dentre eles, o Varal Tricolor. O evento ocorreu na area externa
do Museu, mais especificamente no Foyer, e contou com a curadoria do
produtor C aio Prazeres, Sdo -paulino e colecionador de camisas. O evento
contou com a presencga de 150 pessoas.
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Registros fotograficos do primeiro grande encontro de colecionadores do ano

Acédo 51 : Eventos com Parceiros

Trata -se de eventos realizados pelo Nacleo de Exposi¢cbes e Programacgéo
Cultural em conjunto com possiveis parceiros.

a) 12 de abril de 2022

Webinario Mulheres no Esporte | Representacbes de género na
sociedade contemporéanea -Apresenta-«o0o do programa fAUma
LevaaOutra 0

O programa "Uma Vitoria leva a Outra" (UVLO) é realizado em conjunto entre

a ONU Mulheres e o Comité Olimpico Internacional (COIl). Durante a
transmissdo do evento, o projeto foi apresentado por Gabriela Bastos,
representante da ONU Mulheres , seguido de um bate -papo com a Isabel
Swan, representante do Comité Olimpico Brasileiro (COB), que discorre u
sobre a atuagcdo do COB nesse espectro.

Apesar da proposicdo da meta de acdo com parceiros se tratar, em primeiro
momento, da interlocucdo com 0S mesmos e suas realizacbes
presencialmente, entendeu -se oportuna a realizacdo deste em formato
webinario objetivando a participacdo de mais pessoas, 0 registro em video
para posterior fruicdo dos publicos virtuais do Museu, bem como a ampliagéo

e mobilizacdo de outros e novos publicos, en tendendo a pertinéncia do tema

e a aproximagdo com a ONU Mulheres. Ademais, a conversa foi em ambiente
virtual e conto u com 14 visualiza¢cdes em suas redes sociais.
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©YouTube ™ museu do futebol sp mx Q & B oE (@ q

Repeti¢&o das principais mensagens do chat v

n 0 replay do chat a0 vivo estd ativo. As
mensagens mostradas quando a transmissdo

—
estava ao vivo aparecerdo aqui.

“— Museudo Futebol 0l pessoal! Bom dia!

Tivemos um probleminha técnico MAS ja ja

entramos a0 vivo com vocés!
“  Museudo Futebol Aproveitem pra chamar a
galera, marca a gente nas redes sociais que a

gente ta acompanhando tudo de perto daqui! (%)

Isabel Swan Gabriela Bastos - ONU Mulheres

Caio Prazeres (&)

; o &
@ Marianachaves { §
‘ Taiane Anhanha Lima Parabéns, muito legal o
programa mesmo!

o T - ” ©  Museudo Futebol Pessoal, podem mandar
Apresentacgdo do programa “Uma Vitdria Leva & Outra (UVLO) perguntas viu?

Captura de tela durante a realizacdo do evento na transmisséo via canal do
Youtube do MF

Acles Atributo da Previsé@o

No. Mensuracéao .
¢ Quadrimestral

No. L
© | condicionadas Mensuragéo

Realizado

10 -
Quadrim

20 -
Quadrim

501 Meta - N° de 30 -
Produto eventos . 1
Quadrim

META 2
ANUAL

50 Festival Ocupa ICM 100%

Pacaembu 10
Quadrim

20 -
Quadrim 250

Meta - N® de
52.2 participantes 3° -

Resultado . . 250
presenciais Quadrim

META -
ANUAL 500

ICM 100%

53 Exposigdo 53.1 Meta - Exposigao 1° ] -
ltinerante ' Produto realizada | Quadrim
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Internacional 2° 1 -
i Museu Quadrim
Futebol Na -
Creabd 3 _ - i
Quadrim
META 1 -
ANUAL
ICM 100%
1° i -
Quadrim
2° -
. 1
£ . Quadrim
Xposicao i .
54 Temporaria: 54.1 Pl\r/loidtSto Eggﬁzs;%a; 3° ) -
22 em Cg Quadrim
META 1 -
ANUAL
ICM 100%
1° i -
Quadrim
- 2° ] -
Exposmgo Quadrim
Temporaria i Meta - Exposicao
55 iM. dul ¢551 Produto regliza%a 3 1 i
Especial Copa 1 Quadrim
22 em Cal
META 1 -
ANUAL
ICM 100%
1° -
Acessibilizacdo Quadrim
das exposicdes 20 _
. .. . 1
\_/|rtua|SJa N° de Quadrim
existentes na Meta - exposicoes
56 | Plataforma | 56.1 Posig 3 -
Produto virtuais . 1
Google Arts & . Quadrim
. traduzidas
Culture (Libras,
inglés e META 2 )
espanhol) ANUAL
ICM 100%
57 |Projeto Satdee |57.1 Meta - 1 ] -
Bem -estar Produto Quadrim
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[Presencial]

N° minimo
de eventos
realizados

20
Quadrim

30
Quadrim

META
ANUAL

ICM

100%

57.2

Meta -
Resultado

N° de
participantes
presenciais

10
Quadrim

20
Quadrim

40

30
Quadrim

40

META
ANUAL

80

ICM

100%

58

Arraial do
Charles Miller

[Presencial]

58.1

Meta -
Produto

Numero
minimo de
eventos
realizados

lO
Quadrim

20
Quadrim

30
Quadrim

META
ANUAL

ICM

100%

58.2

Meta -
Resultado

N° de
participantes
presenciais

10
Quadrim

20
Quadrim

250

30
Quadrim

META
ANUAL

250

ICM

100%

59

Projeto E -
Sports

59.1

Meta -
Produto

10
Quadrim
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[Presencial]

N° minimo
de eventos
realizado

20
Quadrim

30
Quadrim

META
ANUAL

ICM

100%

59.2

Meta -
Resultado

N° de
participantes
presenciais

10
Quadrim

20
Quadrim

30
Quadrim

50

META
ANUAL

50

ICM

100%

60

Férias no
Museu (janeiro
e julho)

[Presencial]

60.1

Meta -
Produto

N° minimo
de eventos
realizado

lO
Quadrim

20
Quadrim

30
Quadrim

META
ANUAL

ICM

100%

50%

60.2

Meta -
Resultado

N° de
publico
presencial

10
Quadrim

150

8.963

20
Quadrim

150

30
Quadrim

META
ANUAL

300

8.963

ICM

100%

2.987,6%
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O programa Férias no Museu ja é marcado como um evento de sucesso gue
0 Museu do Futebol realiza no periodo das férias escolares e gue, por conta
da pandemia, desde julho de 2020 n&o acontecia

Em janeiro de 2022 retornamos com as atividades ao ar livre e atingimos um
publico de quase 9 mil pessoas transitando pela area externa do estadio.

A programacdo neste ano foi bem diversificada com oficinas esportivas,
apresentag0es teatrais, grandes inflaveis e espago dedicado para criancas da
primeira infancia. = Montados no Vao Central do estadio, de terca a domingo
das 10h as 17h.

Durante a realizagéo do evento, foram contabilizadas 8.963 pessoas.

Segue abaixo o calendario da programacéo de 2022:

- L o .
2 [ —] CALENDARIO DE OFICINAS o Q

SEMANA: 4 A 9/01/2022

Dol B B L) Bl (e

Brincadeiras poputares: Corda, pido, bolinha de gude, cama de gato e outros : CHUTE A GOL
Oficinas para a primeira intincia: Construir / Bolha de Sabo / Teatro Popular de Fantoches entre Geragdes ) i -
Oficinas MATERIAS MUSEU : FUTMESA / FUTEBOL DE BOTAO / Arco e Flecha y X

A PARTIR DE B/UQ/ZUZ!
T0D0S 0§

= Brincadeiras d
contagio de [l Futebol soieiro olbol SLACKLINE PEBOLIM PEBOLIM

historias 1ih-12n 1ih-i2h 1ih-12h HUMANO HUMANO
Capita Lela 14h-15h 14h-15 14n-15h 10H-17H 10H-17H
ATHENS 2( b v 3

1ih as 120 2l ™ -
14h as 150 : : E;_A d

JOGOS POPULARES RITMOS

BADMINTON 12H-13H 12H-13H

124-13H : :
15H-16H - i

Lo oSS L

DEFINIDA g o
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SEMANA: 11 A 16/01/2022

| verc | oomra [ ouwra [ sexta [ saano [ DowiGo

#EPNCHUTE A GOL

Brincadelras poputares: Corda, piio, boliaha de gude, cama de gato e outros 5 ard T
Oticinas para a primelra intincta: Construlr / Bolha de Sabao / Teatro Popular de Fantoches entre Geragdes - Xy i e B h‘r (- | PARTIR OE 8/09/2021 -
o e g4 <%l T000S 0S DIAS

Oticinas MATERIAIS MUSEU : FUTMESA / FUTEBOL DE BOTAO / Arco e Flecha

2 Brincadeiras d
Espetaculo [ Futebol Golero Golbol SLACKLINE FUTE-PULA FUTE-PULA

Musicado ; g 1ih-12h ; k
11h-12h 1ih-12h g 10H-17H 10H-17H

REBRINCANDO 14h-15h 14h-15h

PRI ATHENS 2( A—
) A -t

k A ) |
X - 4 - 57 = Wt ez

( " BADMINTON JOGOS POPULARES RITMOS
R 124134 12013
R R | 124-13H 15H-16H 15H-16H

e | W

E AMIGOS,

SEMANR: 18 A 23/01/2022

| verca J ouara ) ouwra [ sextA [ sasaoo [ ooMiNGo

Ocateiraspoplares:Crta, o, ol e g, cama o ao o s s vl xS gt CHUTE A GOL
Oficinas para a primeira Intincta: Construir / Bolha de Sabao / Teatro Popular de Fantoches entre Geragdes - i s} 5'1; ; s ol A PARTIR OE 8/08/2021 -
[l fax 2857 3 "%l T0D0S 0 DIAS

Oticinas MATERIMS MUSEU : FUTMESA / FUTEBOL DE BOTAO / Arco e Flecha

CONTAGHO DE Brincadeiras de FUTEBOL NA FUTEBOL NA

HISTORIA Futebol Goleiro Golbol GAPOEIRR
Ronaido Liano 1i-12h 1ih-12h 1ih-12h BOLHA BOLHA
18h-15h 14h-15h 14h-15h 10H-17H 10H-17H

RN ATHENS 2 = LT
E& o ’Q"!
e =

[
L= =
SLACKLINE

BADMINTON 12H-13H }é:}éﬂ

12H-13H 15H-16H

i Lo | AW e

MALUCA

JOGOS POPULARES

|
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S B

MUSEU DO FUTEBOL

CALENDARIO DE OFICINAS viia

SEMANA: 25 A 30/01/2022

o ) o Jowwn Joson | ocow | i

Brincadeiras poputares: Corda, pdo, bolinha de gude, cama de gato e outros

Oficinas para a primeira intincia: Construir / Bolha de Sabio / Teatro Popular de Fantoches entre Geragdes ™

Oticinas MATERIMS MUSEU : FUTMESA / FUTEBOL DE BOTAO / Arco e Flecha

Brincadeiras de
Futebol Goleiro

1ih-12h
14h-15h

BIKE ART
14h-15h

BADMINTON

Golhol

1ih-12h
14h-15h
Bl ATHENS 2(

[ Bl

JOGOS POPULARES

14h-15h

CHUTE A GOL

A PARTIR DE 8/09/2021 -
TODOS 0S DIAS

ESCALADA
10H-17H

CAPOEIRA

dyi TORGEDOR

10H-17H

SLACKLINE
124-13H

12H-134
15H-16H

ESPETACULO QUE
CONTA A HISTORIA
DE GRANDES NOMES
DA MPB

12H-13H ISH-16H

15H-16H

Registros de dias do evento Férias no Museu

Relatério 1° quadrimestre 2022 T Museu d o Futebol Pagina 60



Acbes Atributo da ~ Previsédo .

No. Pactuadas No. Mensuragéo Mensuragao Quadrimestral Realizado

Visitas 1° Quadrim 1.000 1.098
educativas 20 Quadrim 4.080 -
agendadas :

escolar N° minimo de META

61 (ensino 61.1 Regﬂu?::éo estudantes ANUAL 8.480 1.098
infantil, atendidos
fundamental
, médio e ICM 100% 12,9%
universitario
)

Visitas 1° Quadrim 710 751
educativas 20 Quadrim 2.450 -
agendadas -

para 3° Quadrim 2.620 -
publicos META
especificos ANUAL 5.780 51
(pessoas em N° minimo de
. ~ Meta - .
62 | situagdode |62.1 visitantes
- Resultado .
vulnerabilid atendidos
ade social,
pessoas ICM 100% 13,0%
com
deficiéncia,
turistas
etc.)
1° Quadrim 64 93
) 2° Quadrim 64 -
Meta - N° minimo de 30 ar 64
63.1 Produto visitas Quadrim -
o oferecidas META 192 93
Visita ANUAL
mediada ICM 100% | 484%
63 para o 5 -
pub'ICO 1° Quadrim 640 906
espontéaneo N g 2° Quadrim 640 -
° minimo de
Meta - P 3° Quadrim 640 -
63.2 Resultado publico
atendido META 1.920 906
ANUAL '
ICM 100% 47,2%
Projeto Meta - N° de videos | 1°Quadrim - -
64 Interacdes 64.1 educativos 2° Quadrim
Educativa s Produto ublicados ;
p 3° Quadrim
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META

ANUAL 3
ICM 100%

Projeto 1° Quadrim 30 66
Revivendo 2° Quadrim 40 i
#emcasa: 3° Quadrim 30 -

atendimento META
on-line para N° minimo de ANUAL 100 66
65 idosos, 65.1 Meta - encontros
pessoas ' Produto educativos
com on-line
deficiéncia e
de
vulnerabilid
ade social
. 1° Quadrim 4 4
Atividades Quantidade . :
dinamicas é minima de 2° Quadrim 4 -
66 |jogosparao |66.1 Meta - nhovas 3° Quadrim 4 -
piblico ' Produto atividades META

virtual °fere§:?eas no ANUAL 12 4

ICM 100% 33,3%

Espaco 1° Quadrim 4 5

D(Ia_r;titee(.je 2° Quadrim 4 -
atividades N® rr_u'_ndimdo de | 30 Quadrim 4 -
67 | educativas |67.1 Meta - atividades META
Produto educativas 12 5
on- oferecidas ANUAL
line/presenc
ial para ICM 100% 41,7%
criangas
Programa 1° Quadrim 4 4
Museu B
; 2° Quadrim 4 -
Amigo do N° minimo de :

Idoso / 68.1 PMgta- eNcontros 3° Quadrim 4 -

Projeto roduto realizados META 12 4
Revivendo ANUAL
Memorias ICM 100% 33,3%

visitas :
présenciais 1° Quadrim 20 48

68 para 2° Quadrim 20 -
idosos/pess 39 Quadrim 20 i
oas com N° minimo de
Alzheimer | gg.o Meta - oublico META 60 48
elou Resultado atendido ANUAL
comprometi

me_’t"_to ) ICM 100% 80,0%

cognitivo
69 69.1 1° Quadrim 2 3
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2° Quadrim

(o] 1 -
Meta - N° minimo de 3° Quadrim
Produto visitas META 6 3
- ANUAL
Visitas . .
educativas ICM 100% 50,0%
noturnas 1° Quadrim 30 44
para alunos 2° Quadrim 30 i
de EJA N° minimo de i
Meta - S 3° Quadrim 30 -
69.2 publico
Resultado : META
atendido 90 a4
ANUAL
ICM 100% 48,9%
1° Quadrim 1 2
2° Quadrim 1 -
Meta - N° minimo de 3° Quadrim 1 -
70.1 -
Visitas Produto visitas META
especiais ANUAL 3 2
para publico ICM 100% | 66,7%
70 com TEA -
(Transtorno 1° Quadrim 15 25
do Espectro . 2° Quadrim 15 -
Autista) Meta - N mlplmo de 3° Quadrim 15 R
70.2 publico
Resultado : META
atendido 45 o5
ANUAL
ICM 100% 55,6%
1° Quadrim 16 16
N° minimo de 2° Quadrim 16 -
Projeto B acoes o - -
Educativo 71.1 P:\(/I)zﬁo realizadas na 3° Quadrim 16
na Praca: Praca _Charles META 48 16
atividades Miller ANUAL
71 educativas ICM 100% 33,3%
,pa.ra 0 1° Quadrim 480 52
publico da 2° Quadrim 480 -
praca Meta - N° minimo de 30 ari 480
Ch.arles 71.2 Resultado pessoas Quadrim -
Miller atendidas META 1.440 50
ANUAL '
ICM 100% 3,6%
Projeto Fim 1° Quadrim 1 1
de o 2° Quadrim 1 -
Expediente: Meta - N®minimode Quadrim 1 i
encontros 72.1 encontros
Produto . META
72 de realizados 3 1
. ~ ANUAL
integracao e - -
com 799 Meta - 1° Quadrim 30 44
profissionais . Resultado 2° Quadrim 30 -
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da - 3° Quadrim 30 -
educacgéo N° minimo de META
pessoas ANUAL 90 44
atendidas
ICM 100% 48,9%
1° Quadrim 1 1
N g 2° Quadrim 2 -
° minimo de )
731 Meta - acdes 3° Quadrim 1 -
) Produto livad META
Projeto realizadas ANUAL 4 1
Territorios
73 do Futebol: ICM 100% 25,0%
ac;égs 1° Quadrim 40 41
educativas 20 Quadrim 20 -
extramuros N° minimo de
- (0] 1 _
739 Meta pessoas 3° Quadrim 40
Resultado . META
atendidas 160 a1
ANUAL
ICM 100% 25,6%
Relatério das 1° Quadrim - -
nhovas 2° Quadrim - -
propostas -
Meta - desenvolvidas | 3° Quadrim 1 -
74.1 pelo Comité META
Resultado 1 -

2022 para ANUAL

Comité todas as
24 Jovem areas do ICM 100% -
(Residéncia) museu

Publicacédo do 1° Quadrim - -
Edital para 2° Quadrim - -

selecdo de :

74.2 P:\(/I)zfi(; novos 3° Quadrim 1 -
integrantes META 1 )
do Comité ANUAL

(2023) ICM 100% -
Curso EAD 1° Quadrim - -
de .
° 2° Quadrim - -
Acessibilida Nof‘;fe‘;?ézzs Quad
de para Meta - 3° Quadrim 1 -
75 75.1 com carga
professores Produto - META
horaria de 1 -
com carga ANUAL
- 20h
horéria de cM 1005
20h () -
1° Quadrim - -
Materiais Elaboragdo de | 20 quadrim - -
para apoio i material 5 )
76 | didaticoa |76.1 P:\ggﬁo didatico em 3° Quadrim 1 -
comunidade formato META 1 )
escolar digital ANUAL
ICM 100% -
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DETALHAMENTO DAS ACOES PACTUADAS DO PROGRAMA
EDUCATIVO

Visitas agendadas Rl Presencial 1.000 1.098 36%
Escolar
Visitas agendadas PUbh,C.O Presencial 710 751 25%
Especifico
Visitas espontaneas PUb"ACO Presencial 640 906 30%
Espontaneo
. Publico .
Museu Amigo do Idoso e Presencial 20 48 2%
Especifico
EJA Publico Presencial 30 44 1%
Escolar
TEA Publico Presencial 15 25 1%
Especifico
Educativo na Praca PUb"ACO Presencial 480 52 2%
Espontaneo
Fim de Expediente FllslizD Presencial 30 44 1%
Escolar
s Publico .
Territorios do Futebol P Presencial 40 41 1%
Especifico
3.009 100%

|
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Meta 61.1: N° minimo de estudantes atendidos
A acdo pactuada correspondeu as expetativas e sua meta foi atingida
integralmente. No processo de retomada das visitas educativas agendadas,
€ interessante observar a movimentacdo deste perfil de publico e sua
presenca no museu por meio do agendamento.

Como de costume, os meses de janeiro e fevereiro apresentam resultados
mais baixos, por duas razdes: a primeira € o periodo de férias escolares
compreendido no més de janeiro; a segunda é o periodo de planejamento
interno das escolas para passeios escolares gue, geralmente , comegcam a
acontecer a partir de margo, quando os alunos ja retomaram a rotina escolar.

O més de abril somente concentrou um pouco mais da metade (50,6%) de
todo o atendimento a estudantes realizado no quadrimestre. A maior parte
desse pub lico (62,20%) é oriunda de escolas municipais, seguida por
estudantes de escolas estaduais (28,5%) e de escolas particulares (9,3%).
Importante considerar, ainda, que os atendimentos de grupo seguiram as
orientacdes da SEC com restricao de até 10 pessoas/e ducador.

Acdo 61

Janeiro 0
Fevereiro 120 48 0
Margo 165 83 31 0
Abril 0

Result ini
esu ado_mmlmo 1.000
previsto
ICM (quadrimestre) 100%

|
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Os educadores em visita educativa com estudantes

Meta 62.1: N° minimo de visitantes atendidos

A acdo pactuada correspondeu as expetativas e sua meta foi atingida
integralmente. De modo diferente do que ocorre com o publico escolar, o
publico especifico possui uma temporalidade propria. No primeiro
guadrimestre de 2022 , o Educativo atendeu 751 visitantes, sendo 64% da
categoria infanto  -juvenil, oriundos de ONGs e institui¢des sociais, seguido de
14% desse numero de visitantes em situacéo de vulnerabilidade social. Ja em
relacdo aos agendamentos, o més de marco concentro u a maior demanda,
com 48% dos atendimentos realizados. Importante considerar, ainda, que o0s
atendimentos de grupo seguiram a restricdo de até 10 pessoas/educador,
seguindo orientacdo da SEC.

Acao 62
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Janeiro 0 0 28 0|6 ] 0|0]|]0]|O0
Fevereiro 16 0 92 |25 0 (10| O | O |21
Margo 45 | 16 | 245 |26 |16 | O |18 | O | O
Abril 45 |13 |116 | O 13| 0O | O | O | O

Resultado minimo previsto 710
ICM (trimestre) 100%
s B | [nes
e 1

- B |

SO LI — b
umil

Os educadores em visita educativa com alunos de escola de futebol e ONG

Metas 63.1: N° minimo de visitas oferecidas/ 63.2: N° minimo de
publico atendido

VISITAS MEDIADAS

I[H grlos Sab/Dommg:FI
uracao, maxi f

— ‘\Vagas Ilmltadas : f_

Captura de tela

A acdo pactuada correspondeu as expetativas e sua meta foi atingida
integralmente. Com a flutuacao de publico presente no museu, essa acao
acabou por ter diferentes momentos ao longo do quadrimestre. Como
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estratégia interna, o Educativo ampliou o oferecime nto dessas visitas para 0s
dias da semana em que havia equipe disponivel e grupos interessados.

A disponibilidade da equipe aqui esté diretamente ligada a baixa procura de
atendimentos on -line. Assim, foi possivel otimizar o tempo de trabalho dos
educado res de modo que a auséncia de grupos on -line ndo significasse, de
todo, auséncia de atendimento. Dessa maneira, alguns grupos que chegavam

ao museu sem o0 agendamento prévio puderam ser atendidos como visitantes
espontaneos. Com isso, a perspectiva da meta, restrita apenas a grupos
familiares durantes os finais de semana e feriados, foi ampliada para atender

com mais qualidade outros perfis de publico também. Os atendimentos de

grupo seguiram a restricdo de até 10 pessoas/educador, conforme orienta¢ao

da SEC.

janeiro -22 169 21
fevereiro -22 22 4
margo -22 195 16
abril -22 520 52

it

AL . - ¥

O educador durante atendimento a um grupo espontaneo
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INTERACOES

EDUCATIVAS ==
COM A EQUIPE DO MUSEU DO FUTEBOL

II

MUSEU DO FUTEBOL

O Projeto InteragBes Educativas é uma inciativa que teve que inicio durante

0 primeiro ano da pandemia e passou a ser executada a partir de 2021 .0
projeto tem, como principal objetivo, potencializar o atendimento do nucleo

Educativo do MF por meio de ag¢des educativas online para grupos de
escolares de todas as regides do Brasil. No entanto, entendendo o avango da
vacinagdo e da fle xibilizagdo das medidas de distanciamento, as pessoas
estdo cada vez mais se aproximando de uma rotina presencial. Atualmente,
a maioria das escolas brasileiras ja estd atuando presencialmente em sua
totalidade, diminuindo, entdo, o interesse e procura por acdes virtuais de
atendimento a esse perfil de pablico . Assim, a meta ndo foi atingida.

O primeiro ponto a destacar aqui € 0 contexto da meta aplicada tanto ao
Plano de Trabalho pensado no Chamamento quanto aquela revisada no
aditamento. Em relacdo ao momento do Chamamento, € importante
considerar que a meta havia sido desenhada ainda no momento de pandemia

e lentiddo de vacinagdo. Quando do momento do Aditamento, ainda que
tenha sido realizada uma reducéo significativa, o cenario da pandemia mudou
radicalmente do final de 2021 para 2022. A vacinagcdo avancou rapidamente
entre o puoblico infanto -juvenil e as escolas passaram a priorizar

exclusivamente as acbes presenciais.

Considerando o contexto acima, o Nucleo Educativo seguiu tentando contato

com escolas e di vulgando o projeto nas redes sociais. No entanto, a resposta
seguia um mesmo padrdo: a priorizacédo de acdes presenciais. Como esforgco
adicional, o Educativo ainda buscou contato com secretarias de educacao de
outros estados para o oferecimento do projeto, sem sucesso de retorno. Os
poucos encontros realizados no quadrimestre séo resultado de um interesse
passivo especifico de instituicdes interessadas na acdo. Por outro lado, ao
perceber a presenca e o interesse do publico espontaneo presente no museu,
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o Ed ucativo buscou utilizar o espaco reservado aos atendimentos on

-line para

atendimentos presenciais, o que refor¢a ainda mais a superagédo da meta 63.

O agendamento das instituicdes, por meio do preenchimento de formulério

on-line no site, ocorreu regularme

nte. No primeiro quadrimestre de 2022,

foram realizados 6 encontros nos quais 123 alunos foram atendidos, sendo
quase metade deles (48%) oriundos de escolas estaduais, perfil semelhante

ao ultimo quadrimestre de 2021. Do total de alunos, 46% dos atendidos

no ensino médio.

Tendo isso em vista, foi alinhada a repactuagéo
dessas agfes com a entrega de outros produtos que ndo as visitas
sim videos educativos, conforme indicado no quadro de metas.

estao

(Oficio DE_013_ 2022_MF)

online e

Quantidade de interacfes

Quantidade de participantes

123

Escola Municipal 23 19%
Escola Estadual 60 49%
Escola Particular 0 0%
Escola Federal 23 19%
Instituicdo Social 0 0%
Universidade Publica 17 14%
Universidade Particular 0 0%
ONG 0 0%
Escola de Esportes 0 0%
Outros 0 0%

‘

Ensino Infantil 0%
Ensino Fundamental | 0 0%
Ensino Fundamental Il 23 19%
Ensino Médio 57 46%
Universitario 17 14%
Variado 26 21%
Outro 0 0%
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Revivendo Memorias

Captura de tela

A meta foi atingida integralmente. No primeiro quadrimestre de 202 2, o
Nucleo Educativo seguiu oferecendo encontros para idosos, pessoas com
deficiéncia e pessoas em situacdo de vulnerabilidade social. Durante esse

periodo foram realizados 66 encontros, co m a presenca de 9 novos
participantes no periodo. Marca do projeto, a recorréncia da participagéo dos

idosos nos encontros ficou em alta no periodo: 94 % dos encontros realizados
foram com participantes que, em algum momento, j& haviam realizado

alguma inte racado dentro do RM#emcasa.

Em relagédo ao perfil dos participantes, tivemos uma incidéncia um pouco
menor de idosos em comparacdo ao periodo anterior. N o terceiro
guadrimestre de 2021 , 80% dos encontros realizados foram voltados a
terceira idade, enquanto , no periodo atual, esse numero foi para 76%. Ao
mesmo tempo, tivemos um pequeno aumento nos atendimentos a pessoas
com deficiéncia: neste periodo, 9% dos encontros foram realizados com esse
perfil de publico em comparacdo aos 8% do periodo anterior.

Durante este quadrimestre, o Agendamento do projeto seguiu seu modus

operandi regularmente. A planilha desenvolvida e aprimorada durante o0 ano
anterior seguiu sem maiores alteracdes, devolvendo ao Programa dados
importantes sobre 0 andamento do projeto.
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[E] Vocé esta apresentando para todos Audio da apresentacic &)

Infancia

15:48 | tnu-sfrn-hwm

Educadora durante atendimento do projeto Revivendo Memarias #emcasa

a) UNISA

Em 20.04.2022, a coordenadora lalé Cardoso e o assistente de coordenacéo
Marcelo Continelli realizaram uma apresentagdo do projeto Revivendo
Memoérias # emcasa para as turmas noturnas de Educagdo Fisica da
Universidade Santo Amaro (UNISA). Além da coordenacdo do curso, que

tomou conhecimento do projeto e realizou o convite para esta palestra,
estavam presente mais de 60 alunos. A palestra foi certificada.

[ TR a -~ Saic

rias do futebol
@ @ @ -
Femanda M..
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b) Resultados

Abaixo, apresentamos os dados gerais dos participantes desse quadrimestre
e do ano:

Quantidade de encontros 66 100%
Quantidade de novos participantes 9 100%
Encontros individuais 64 97%
Encontros em grupo (institui¢cdes) 2 3%
Novos encontros 4 6%
Encontros com recorréncia 62 94%

Terceira idade 50 76%
Pessoas com deficiéncia 6 9%
Pessoas em situacao de vulnerabilidade social 0 0%
Acompanhantes 0 0%
Outros 10 15%

Meta 66.1: Quantidade minima de novas atividades oferecidas no site

A meta foi atingida integralmente. Durante o primeiro quadrimestre de 2022 ,
a equipe do Educativo, em parceria com a Comunicacao, produziu e publicou

no site do Museu do Futebol , na &rea voltada especialmente para contetddos
educativos, quatro novas atividades para que o publico, sejam eles criancas,
adolescentes, pais, cuidadore s ou professores, possam usufruir de casa.

Abaixo, as novas atividades do quadrimestre:

a) Futebol de Papeléo: nesta oficina o publico aprende a criar um campinho
de futebol de papeléo, utilizando materiais reciclaveis para se divertirem uma
partida d iferente.

Link de acesso: Futebol de papelédo 8 Museu do Futebol
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https://museudofutebol.org.br/educativo/futebol-de-papelao/

b) StopMotion: neste video, os educadores do Museu do Futebol trazem
mais um jeito simples de se divertir: fazendo stopmotion, uma técnica que

usa varias fotos em sequéncia para dar a sensacdo de movimento a objetos.

Até o fechamento deste relatorio, o video desta oficina con tabilizava mais de
8.000 visualizagodes.

Link de acesso: Oficina Educativa - Stopmotion - YouTube

¢) Futebol de Tecido: neste video, os educadores do Museu do Futebo |
ensinam mais uma forma de se divertir: jogando futebol de tecido, usando

materiais que vocé tem em casa para fazer uma bola e um campinho.

Link de acesso: Oficina de Futeb ol de Tecido - YouTube

d) FlipBook: neste video, os educadores do Museu do Futebol ensinam a
fazer uma animagéo com a técnica do flipbook, que utiliza um bloco de notas,
desenhos e muita imaginacdo para criar imagens que dao a impresséo de
movimento.

Link de acesso: Oficina de Flipbook - YouTube

= @Youlube L =

T —

SneEVIsen
I DY AT HINCanoY:
S eEm e m OO

Oficina de Flipbook Oficina Educativa - Stopmotion

s + 22 de mar. de (519 GP NAOGOSTEI ) COMPARTILHAR 9¢ CLIPE =+ SALVAR ... 91 visuslizaghes * 11 de abr 062022 oy 8 GJ) NAOGOSTEl ) COMPARTILHAR §¢ CLIPE =4 SALVAR ...

Capturas de telas das atividades no YouTube: Oficina de FlipBook e Oficina de
StopMotion

A meta foi atingida integralmente. Ao longo do primeiro quadrimestre de
2022, foram disponibilizadas trés novas atividades educativas voltadas para

a tematica da primeira infancia no site do Museu do Fu tebol, na area voltada
as atividades educativas. Com o avango da vacinacéo, foi possivel também

retomar a acéo presencial do Espaco Dente de Leite! O Espacgo contou com
desenhos teméticos para colorir, oficina de orelhas de coelho e coelhos
saltitantes feit 0s com copos de papel.
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https://www.youtube.com/watch?v=oDmiAg9vMEM&t=9s&ab_channel=MuseudoFutebol
https://www.youtube.com/watch?v=SgpCyB7fEjw&ab_channel=MuseudoFutebol
https://www.youtube.com/watch?v=TmCtMaJ-wzk&ab_channel=MuseudoFutebol

Além disso, houve uma intervencao artistica com Arte T Educadores da Arte
Despertar, Amanda Lioli, narradora de histérias e Edson Luna, musico. A
intervengdo propunha uma experiéncia artistica através das historias e
cantigas das culturas populares brasileir as e finalizando com uma orquestra
improvisada com as criancas. Atingimos um publico de 43 pessoas no sabado
(16/04/2022) e 12 no domingo (17/04/2022).

e

Espaco Dente de Leite presencial. Na imagem a direita, a acdo da Arte Despertar
Abaixo, as novas atividades on-line do quadrimestre:

a) Pedras que contam : nesta oficina, a ideia € desenvolver uma atividade

gue auxilia no desenvolvimento fisico, cognitivo e socioemocional das
criangas. Por meio de um material ludico e divertido, € possivel trab alhar a
criatividade, oralidade e a organizacgéao légica

Link de acesso: Pedras Que Contam & Museu do Futebol

b) Pintura com Gelo Colorido: uma atividade sensorial que trabalha a
coordenacdo motora, a criatividade e a percepcdo de cores, texturas,
temperaturas e até do som das pedrinhas de gelo batendo umas nas outras

Link de acesso: Pintura com Gelo Colo rido 8 Museu do Futebol

c¢) Oficina de Tambor de Lata: a musica pode auxiliar o desenvolvimento
infantil, despertar a curiosidade, ensinar regras comportamentais e incentivar

a sociabilizacdo, a capacidade de se expressar e ampliar a percepgdo de
mundo. Além do som do batuque trazer muita alegria, a atividade a seguir
vai ensinar a distinguir os sons e contribuir para trabalhar a coordenacéo

motora fina das criancas

Link de acesso: Oficina de Tambor de Lata & Museu do Futebol
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https://museudofutebol.org.br/educativo/pedras-que-contam/
https://museudofutebol.org.br/educativo/pintura-com-gelo-colorido/
https://museudofutebol.org.br/educativo/oficina-de-tambor-de-lata/

)

M= 1. ®xplore.  Viske l (] I?Ev--m. Explore

Pintura com gelo colorido

Pedras Que Contam

Vocé vai precisar de:

[
(— s
Capturas de telas das atividades no site: Pedras que Contam e Pintura com gelo

colorido

Metas 68.1: N° minimo de encontros realizados/ 68.2: N° minimo de
publico atendido

Os encontros presenciais do programa Museu Amigo do ldoso / Revivendo

Memdrias voltaram a acontecer em 2022. O avanco da vacinagéo, bem como
a dose de reforgo, deram mais seguranga ao publico  -alvo deste projeto, qual
seja, a pessoa idosa. Desta maneira, 0s encontros foram desenhados

juntamente com o pesquisador Carlos Chechetti e proposta desta retomada
foi de trazer para museu tanto pequenos grupos de pessoas com ou sem

Alzheimer j& participantes do RM#emcasa quanto instituicdes de idosos que,
sem o convite a oportunidade de um transporte, ndo poderiam ter condigbes
de visitar 0 museu e conhecer o seu acervo. Foram realizados guatro

encontros neste quadrimestre, 0os quais foram relatados pelos educadores
gue re alizaram as visitas. O detalhamento da agdo segue em anexo a este
relatério.

janeiro -22 0 0
fevereiro -22 5 1
margo -22 0 0
abril -22 43 3

ICM 100% 100%
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Metas: 69.1: N° minimo de visitas/ 69.2: N° minimo de publico
atendido

Como projeto inédito do Programa, o Educativo inicia em 2022 as visitas
educativas voltadas para alunos de EJA. Aproveitando a oportunidade da
abertura noturna do museu toda primeira terca -feira de cada més, desde o
comeco do ano, o GT formado para atuar ¢ om esta acao se engajou na busca
ativa de instituices publicas de ensino que possuiam o EJA dentro da sua

grade de alunos.

A primeira instituicdo contatada foi a Escola Estadual Ruy de Mello Junqueira ,
que faria a visita noturna em 05/04. No entanto, dep ois de sucessivas
tentativas sem sucesso de contato para a confirmacdo da escola na data
mencionada, a Coordenagédo do Educativo optou por seguirmos para outra
instituicdo. A escola encontrada foi a Cieja Paulo Emilio Vanzolini, que atua
exclusivamente com  alunos de EJA. Para abril, no entanto, ndo foi possivel o
agendamento noturno. Sendo assim, os alunos foram atendidos no periodo
vespertino. O grupo de 44 visitantes foi dividido em trés e cada uma das
educadoras realizou uma visita, totalizando trés visit as.

janeiro -22 0 0
fevereiro -22 0
margo -22 0 0
abril -22 44 3

ICM 100% 100%

A educadora durante visita com alunos de EJA.
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Metas 70.1: N° minimo de visitas / 70.2: N° minimo de publico
atendido

Como projeto inédito do Programa, o Educativo inicia em 2022 as visitas
educativas voltadas para pessoas dentro do espectro autista. Para esta visita,

foram convidados os atendidos da Associagdo de Amigos do Autista i Setor
Luis Gama, que fica no Cambuci. Acompanhados do psicélogo Gustavo Soares

dos Santos e de seus cuidadores, os educadores puderam realizar uma visita

dentro do horario normal de funcionamento, uma vez que o nivel de autismo

dos visitantes estava entre moderado e leve. Para tanto, o Educativo
subsidiou o transporte, de modo a possibilitar a p resenca deste grupo em
uma visita educativa.

janeiro -22 0 0
fevereiro -22 0
margo -22 0 0
abril -22 25 2

ICM 100% 100%
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Acdo 71 : Projeto Educativo na Praga

Metas 71.1  / N° minimo de a¢des realizadas na Praca Charles Miller/
72.2 N° minimo de publico atendido

EDUCATIVO
NAPRACA

Como ja mencionado anteriormente, 0 Projeto Educativo na Praga é mais uma
proposta do novo Contrato de Gestao com o objetivo de oferecer uma grade
de atividades para o publico frequentador da praga Charles Miller e que nédo
necessariamente frequenta ou participa das a¢ées do Museu do Futebol

Com isso, o Educativo busca oferecer uma interacao lidica para diferentes
perfis e, desta forma, ampliar o leque de publico atendido pelo Programa
Educativo e estimular o pertencimento da praca e do Museu como espaco

aberto das pessoas, fortalecendo as sim os valores da cidadania e os cuidados
com o patrimdnio publico, tendo em seu horizonte a concretizagdo de um

museu cidadéao.

A meta do nimero minimo de acfes foi atingida, mas a meta do numero

minimo de publico foi parcialmente atingida. Ainda que o Ed ucativo tenha
realizado as 16 saidas a Praca, dois fatores contribuiram para que o nUmero

de publico atendido néo tenha sido alcancado.

O primeiro deles € o baixo movimento de publico na Praca. Mesmo com a
retomada de muitas a¢gdes presenciais, notou -se que o publico frequentador
da Pracga aos finais de semana é bem reduzido e, geralmente, frequenta o
ambiente com um objetivo pré -definido: atividades fisicas ou consumo na
feira. Tendo isso em vista, os educadores encontraram poucas brechas junto

para convit e e participagdo nas atividades propostas. N&o foi incomum, por
exemplo, que algumas saidas resultassem em zero atendimento. O segundo

deles é que, em um cenario vasto como € a Praca Charles Miller, uma acéo
educativa demanda muita visibilidade.
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Pensando nisso, ao longo do quadrimestre, o Educativo investiu em um
mobilidrio e em uma identidade visual que pudesse chamar a atencdo dos
transeuntes. No entanto, a compra e desenvolvimento dessa identidade
demandaram tempo e a maioria das acoes realizadas neste quadrimestre ndo
pode contar com esse auxilio extra de divulgagdo. Ainda assim, ha um
terceiro fator subjacente que devera ser avaliado conforme o projeto percorra

uma evolugédo até o final do ano: superestimagdo dos numeros da meta
quando da proposta técn  ica do Chamamento em 2021. Como projeto inédito

e sem uma série histérica, consideramos a possibilidade da revisdo destes

nameros em um préximo aditamento.

19/2/22 10h as 11h Futemesa Atividade Fisica com Bola 0
19/2/22 14h as 15h Pacayemby Jogos e Desafios 4
20/2/22 10h as 11h Pacayemby Jogos e Desafios 0
20/2/22 14h as 15h Futemesa Atividade Fisica com Bola 8
5/3/22 10h as 11h Futevolei Atividade Fisica com Bola 0
5/3/22 14h as 15h Futebol de Tampinha Jogos e Desafios 6
6/3/22 10h as 11h Futebol de Tampinha Jogos e Desafios 12
6/3/22 14h as 15h Futevolei Atividade Fisica com Bola 0
19/3/22 10h as 11h Pacayemby Jogos e Desafios 0
19/3/22 14h as 15h Futemesa Atividade Fisica com Bola 0
20/3/22 10h as 11h Futemesa Atividade Fisica com Bola 6
20/3/22 14h as 15h Pacayemby Jogos e Desafios 4
9/4/22 10h as 11h Carrascos da selecéo Jogos e Desafios 0
23/4/22 14h as 15h Futemesa Atividade Fisica com Bola 12
10/4/22 10h as 11h Artilheiro adaptado Atividade Fisica com Bola 0
10/4/22 14h as 15h Carrascos da selecéo Jogos e Desafios 0
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ICM 11% 100%

»

O educador durante as atividades do projeto Educativo na Praca.

Metas 72.1: N° minimo de encontros realizados / 72.2: N° minimo de
pessoas atendidas

O projeto Fim de Expediente, outra acdo inédita do Programa Educativo, foi
originalmente desenhado para receber professores, coordenadores e
diretores de escola no préprio museu, em um fim de tarde, de modo que

fosse possivel oferecer uma programacdo espec ifica para este publico,
visando fortalecer os lagcos entre a comunidade escolar e 0 museu. Foi
exatamente com este proposito que o Educativo buscou a EMEF Dep. Januario
Mantelli Neto. Essa escola, por meio da professora Ellen Piazon, participou
ativamente de inimeros encontros do projeto InteragBes Educativas em
2021, além de ja ter organizado uma série de visitas educativas presenciais

ao museu em 2022. No entanto, como a escola se localiza na zona leste
(Parque Cisper), proximo a Guarulhos, os professores manifestaram o desejo
de que a equipe do Educativo fosse até a instituicdo. Desta maneira, ao invés

de recebé -los no museu, o museu foi até a escola.

No ensejo de uma reunido que ocorre aos sabados com os 44 professores, a
direcao e coordenacgdo da escol a ofereceram um espaco de 1h30 para que o
Educativo apresentasse 0 museu para o0s professores, bem como
demonstrasse os cruzamentos dos contetdos das disciplinas com o que é
exposto no Museu, em sua exposicdo de longa duracdo, suas exposi¢cdes
temporarias e virtuais. A acdo ocorreu no dia 02.04.2022, na parte da manha

e contou com a presenca do assistente de coordenacdo e de uma das
educadoras.
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A recepcéao foi muito carinhosa. Alguns dos professores ja tinham visitado o
Museu com seus alunos, por isso a acdo iniciou com uma escuta das
experiéncias deles. Nesse momento, muitos relataram comentarios positivos

dos alunos, sobretudo dos estudantes com deficiéncia que se sentiram
acolhidos pela equipe  do museu e seguros pela mobilidade e acessibilidade
do e spago ex positivo.

Na apresentacdo realizada, foram abordados 0s multiplos conteudos
educativos que podem ser discutidos com os estudantes em espagos do
Museu. Também foram apresentados alguns dos recursos virtuais que estao

disponiveis , tais como: exposi¢fes virtuais, visitas educativas no Youtube,
jogos e atividades no site Educar. Além de oferecer a publicagdo de alguns
materiais desenvolvidos pelo Nucleo Educativo do Museu do Futebol.

Por fim, foi uma manha muito produtiva e de tro ca de conhecimentos com os
professores da escola. Ficou evidente a satisfagdo de todos pelo sucesso nesta
que foi a primeira formagéao realizada no Projeto Fim de Expediente.

O assistente de coordenacgéo e uma educadora durante apresentacdo do projeto
Fim de Expediente

Meta 73.1: N° de acdes realizadas/ 73.2: N° minimo de pessoas
atendidas

A convite da equipe de assisténcia social da Fundacdo Casa de
Itaquaquecetuba, o Nucleo Educativo do Museu do Futebol , em parceira com
0 CRFB (Centro de Referéncia do Futebol Brasileiro) , realizou uma acao
educativa com os internos da instituicao.

Com o objetivo de realizar um tour virtual pelo Museu, foi preparada uma
apresentacdo que abordou os principais con tetdos apresentados no acervo
do Museu. A apresentacdo ocorreu na quadra de esportes e contou com a
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presenca de 41 pessoas (entre internos e funcionarios d a Fundacgéo). No
decorrer do tour virtual os participantes puderam manusear alguns materiais
educativo s como réplicas de bolas antigas e réplicas das tacas da Copa do
Mundo.

O CRFB, fez uma pequena apresentacao sobre o funcionamento do Centro de
Referéncia do Museu e realizou a doagéo de alguns livros para a biblioteca da

instituicao.

Apos as apresen tacdes, os jovens foram convidados para participar de uma

atividade de encerramento. Nesta ac&o, foi apresentada a modalidade
paralimpica de Futebol de Cinco, para a qual foram realizados rapidos
exercicios de fundamentos com bola de guiso usada na pratica esportiva, e

finalizamos a nossa participacdo com uma partida.

Participar dessa acdo inédita junto a Fundacdo Casa foi uma experiéncia

muito produtiva e enriquecedora para a equipe do Museu do futebol.
Estiveram presentes na acao o supervisor do nucleo educativo , um educador,
o bibliotecério e a técnica em documentacdao do CRFB.

Como a Fundacédo Casa possui regras muito rigidas em relacdo aos registros
fotograficos dos internos, néo foi possivel fazer fotos da acdo. Assim sendo,
compartilhamos abaixo osre  gistros das reunifes prévias de alinhamento.

1:12 | eoh-oxcn-hjw

A equipe do Educativo e do CRFB em reunido de alinhamento com a Fundacgdo Casa
de Itaquaquecetuba.
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No Acles No Atributo da Mensuracio Previséo Realizado
"| Pactuadas " | Mensuragéo ¢ Quadrimestral
10
Quadrim i
Ocupacéo 20
Itlnerar.mi: Quadrim 1
Exposicao Meta - N° de
79 Contra - 79.1 Produto Municipios 3° i
Ataque! As Atendidos Quadrim
Mulheres no
Futebol META 1
ANUAL
ICM 100%
o
1 . 1 1
Quadrim
20
. 1
Quadrim
Meta - N de
80.1 encontros 3°
Produto ) . 1
realizados Quadrim
Encontros da
Rede META 3 1
Temética de ANUAL
80 | Memoriae ICM 100% | 33,3%
Esporte
1° 31
[Virtual] Quadrim
N° de publico 2 )
80.2 | Dado Extra virtual i Quadrim
participacéo 30
Quadrim
ANUAL 31
[0}
N° de 1 dri -
instituicdes da Quadrim
81 EcagaStlrg 1.1 Meta - Rede de 28 1
stadual de . - .
y 8 8 Produto Memoria e Quadrim
useus Esporte
atendidas para 3° 1
orientacéo e Quadrim
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preenchimento

META

do Cadastro ANUAL 2
Estadual de
Museus ICM 100%
10
Quadrim i
o]
2 . 1
Quadrim
821 Meta - Cyrso 30
Produto realizado . -
Curso de Quadrim
capacitacao META )
~ para ANUAL
82 orientadores
de publico e ICM 100%
supervisores
lO
[Virtual] Quadrim
N° de publico 2 )
82.2 | Dado Extra virtual i Quadrim
participagéo 30
Quadrim
ANUAL
10
Quadrim i
[0}
s 2 . 1
Webinério Quadrim
83 sob~re 831 Meta - Webmano 30
Educacgdo em Produto realizado . -
Quadrim
Museus
META 1
ANUAL
ICM 100%
10
Quadrim i
Mentoria em 20
84 acoes de 841 Meta - Mentoria Quadrim 1
comunicacdes ' Produto realizada
digital 3°
Quadrim )
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META 1
ANUAL
ICM 100%

DETALHAMENTO DAS ACOES PACTUADAS DO PROGRAMA DE
INTEGRACAO AO SISEM  -SP

Acdo 80 : Encontros da Rede Temética de Memoria e Esporte
[Virtual]

No dia 30 de marco foi realizado o primeiro encontro da Rede Tematica de
Memoria e Esporte como forma de retomada das discussoes e dos trabalhos
colaborativos entre os membros com o apoio do SISEM -SP. O objetivo do
encontro foi discutir e apresentar as diferengas entre museus, memoriais e

centros de memoria. O encontro contou com a participagéo de 31 pessoas de
diferentes instituicdes culturais do estado de S&o Paulo e outros.

A A gravagSo e a transcricio comegaram. Ao participar desta reuni3o, vocé concorda em induf-las. Polltica de privacidade

F

QUAL A DIFERENGA ENTRE MUSEU,
MEMORIAL E CENTRO DE
MEMORIA?

Encontro do Rede de Meméria e Esporte
Sistema Estadual de Museus de S&o Paulo

P Digite aqui para pesquisar

Print de tela do encontro

Descri¢do do evento:

Abrindo os trabalhos em 2022, no dia 30 de margo sera realizado o primeiro
encontro da Rede de Memoria e Esporte do ano, que ira debater as diferencas

entre as instituicbes de mema@ria, como museus, memoriais e centros de
memoria. O eve nto é organizado pelo Museu do Futebol, instituicdo do
Governo do Estado de S&o Paulo; M useu do Esporte de S&o José dos Campos

e Centro Pré -Memodria do Esporte Clube Pinheiros.
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O encontro contard com uma breve apresentacao de Marilia Bonas, diretora
técnica do Museu do Futebol. Logo em seguida serd aberto o debate entre os
participantes para troca de experiéncias sobre o tema, promovendo reflexdes
sobre aproximacdes e distanciamentos na atuagéo das diferentes instituicdes
de meméoria do esporte.

O encontro, r ealizado em parceria com o0 SISEM, Sistema Estadual de Museus

do Estado de Séo Paulo (SISEM  -SP) coordenado pela Secretaria de Cultura e
Economia Criativa, sera virtual as 14h (de Brasilia). Nao € necesséria
inscricdo prévia. Vale lembrar que o evento foi d estinado a pessoas que
atuam em instituicdes ou iniciativas relacionadas a memdéria do esporte em

Sao Paulo.

2.5 PROGRAMA DE INTEGRACAO AO SISEM -SP i PSISEM
MUSEU DO FUTEBOL - AC()ES CONDICIONADAS (2022)
Acdes No | Atributo da ~ . . .
No. Condicionadas Mensuraco Mensuragéo Previsdo Quadrimestral Realizado
1° Quadrim -
2° Quadrim 1
85 Meta Aquisicdo de 5
- i 3° Quadrim -
A Produto equ::;nent
Virtualizacdo META 1
de exposicdes ANUAL
85 em 360° dos ICM 100%
museus da
rede SISEM -SP 10 Quadrim ]
85 Meta - Exposicéo 2° Quadrim -
2 Produto virtualizada 3° Quadrim 1
META ANUAL 1

N&o foram realizadas ac6es condicionadas no periodo.
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~ Atributo da -
Acdes ~ ~ Previsédo .
No. No. | Mensuraga Mensuragéo . Realizado
Pactuadas o Quadrimestral
1 152
Quadrim 65.000 52.009
[0}
o 2 . 75.000
N° minimo de | Quadrim
Meta - visitantes 5
86.1 Resultado virtuais 3 . 140.000
- . Quadrim
Gnicos no site
META
ANUAL 280.000 152.009
ICM 100% 54,3%
1 7 4
Quadrim .000 9.88
Canais de o e 2°
. 7.500
comunicagao N° minimo de Quadrim
com 0s Meta - novos
i (o}
86 diversos 86.2 Resultado segwd(,)r.es 3 . 10.500
nas midias Quadrim
segmentos de .
piblico sociais VETA
ANUAL 25.000 9.884
ICM 100% 39,5%
1° 5
Quadrim 620 839
20
o Quadrim 660
Meta - N° minimo de
86.3 posts 3°
Produto publicados Quadrim 720
META
ANUAL 2.000 839
ICM 100% 42,0%
10
Agbes com Quadrim 2 3
. : Meta - Acdes
87 |influenciadore 87.1 .
S Produto realizadas 20
Quadrim 2
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30
Quadrim

META
ANUAL

ICM

100%

37,5%

88

Insercdes na
midia

88.1

Meta -
Resultado

N° minimo de
insercfes na
midia

10
Quadrim

700

1.224

20
Quadrim

700

30
Quadrim

1.100

META
ANUAL

2.500

1.224

ICM

100%

49,0%

89

Elaboracéo da
Politica de
Comunicacao

89.1

Meta -
Produto

Versao
preliminar da
Politica
elaborada

10
Quadrim

20
Quadrim

30
Quadrim

META
ANUAL

ICM

100%

90

Podcast
Futebbis

90.1

Meta -
Produto

N° de
episodios
publicados

10
Quadrim

20
Quadrim

30
Quadrim

META
ANUAL

ICM

100%

91

Revisdo da
Acessibilidade
do Site do MF

91.1

Meta -
Produto

Acessibilidade
revisada

10
Quadrim

20
Quadrim

Relatério 1° quadrimestre 2022

T Museu d o Futebol

Pagina 90




30

Quadrim !
META 1
ANUAL
ICM 100%
10
Quadrim i i
20
Atividades do Quadrim
92 Laboratério 921 Meta - At|V|_dades 30
da Imprensa Produto realizadas . 1
. Quadrim
Esportiva
META 1
ANUAL
ICM 100%
10
Quadrim i i
20
. 1
Quadrim
Concurso de Meta - Concurso
93 Crbnicas 93.1 . 3°
) Produto realizado . -
Esportivas Quadrim
META 1
ANUAL
ICM 100%
10
. 3 6
Quadrim
N° de novas
parcerias e/ 2° 3
ou Quadrim
) Meta - renovacoes 5
Desenvolvime | 94.1 Produto estabelecidas Quzfdrim 3
) ntg com
Instﬂuqonal organizacdes META
94 a partir de nacionais ANUAL 9 6
parcerias com
organizagoes ICM 100% 66,6%
N° de novas 1° i i
" Meta - parcerias Quadrim
' Produto elou 20
renovacoes Quadrim -

estabelecidas
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com
organizacgtes
internacionais

30
Quadrim

META
ANUAL

ICM

95

Campanha
Chuteira para
Todos

95.1

Meta -
Produto

Campanha
realizada

10
Quadrim

20
Quadrim

30
Quadrim

META
ANUAL

ICM

100%

96

Plano de
comunicacao
da Nova
Exposicdo de
Longa
Duracéo

96.1

Meta -
Produto

Plano
preliminar
elaborado

10
Quadrim

20
Quadrim

30
Quadrim

META
ANUAL

ICM

100%

100%

Entre janeiro e abril de 2022, os sites do Museu do Futebol registraram
no endereco principal
educar.museudofutebol.org.br

152.009 visitantes
(www.museudofutebol.org.br

PROGRAMA DE COMUNICAGCAO E DESENVOLVIMENTO

Unicos,

INSTITUCIONAL

Meta 86.1: N° minimo de visitantes virtuais Unicos no site

sendo
) e 4.554 no

147.455

DETALHAMENTO DAS ACOES PACTUADAS

Este ultimo site foi descontinuado a partir de margo de 2022 com a concluséo
do projeto de incorporagdo de um modulo para contetidos educativos no site
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http://www.museudofutebol.org.br/

principal do Museu do Futebol, que passou a incorporar em um Unico
enderecgo o material criado para o am biente digital pelo Nucleo Educativo da
instituicdo. Importante sempre registrar que os dados correspondem a soma

do numero de visitantes Unicos apurados més a més por meio da ferramenta
Google Analytics 1.

Numero de visitantes Unicos i 1° QUADRIMESTRE DE 2 022
Site principal 38.806 30.196 37.219 41.234 147.455
Educar 2.347 2.207 - - 4.554
TOTAL 41.153 32.403 37.219 41.234 152.009

Nuamero de visitantes Unicos I ACUMULADO DE 2022

Site principal 147.455 147.455
Educar 4.554 4.554
TOTAL 152.009 152.009

Vale lembrar que o site Educar foi criado emergencialmente no inicio da
pandemia, em 2020, para sanar emergencialmente uma falha no antigo site
do Museu do Futebol, que ndo permitia a facil disponibilizacdo de contetudos
em multiplos formatos.

Com a reform ulagéo do site, ainda em 2020, em plataforma WordPress )

muito mais maleavel e dindmica - a equipe do IDBrasil passou a trabalhar
para incorporar novos modulos e ampliar a disponibilizacdo de contetudos de
qualidade em um espaco digital que cada vez mais pa ssa a se configurar

como um portal, sendo uma das frentes a materializar a proposta do museu
hibrido defendida pelo IDBrasil para este ciclo de gestdo que vai até 2026. A
comprovacao do nimero de acessos mensais segue abaixo:

1 A apuracdo de todo o periodo em conjunto, e ndo a soma més a més, traria um
namero inferior do indicado neste relatério, pois um visitante que tenha voltado ao
site em meses diferentes ao longo do periodo contaria apenas uma vez, e ndo a cada
visita.
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SITE:

Janeiro

Viséo geral

Usuirios v | X Selecione uma métrica

www.museudofutebo.org.br

Porhora | Dia | Semana  Més

® Usudrios

2,000

&0

3dejan 5dejan 7 de jan 9 dejan 11 de jan 13dejan 15 de jan. 17 dejan 19 de jan 21dejan. 23dejan 25 de jan 27 dejan 29 dejan 31de
B New Visitor M Returning Visitor
Nimero de sessdes por
Usurios Novos usudrios Sessoes usuario Visualizagdes de pagina
40.358 38.806 49.675 1,23 97.295
Paginas / sessdo Duragio média da sessio Taxa de rejeicio
01~ 9

1,96 00:01:24 63,64%
Visio geral

Usudrlos v | X Selecione uma métrica Porhora | Dia  Semana Més
@ Usudrios

2000
\"_/\\‘ 2l

— e
1000
30efev 5 defev 7 detev 9 defev 11 08 fev. 13 de fev 15 de fev 17 g fey 19 de fev 21cetev 230etev 25 de fev 27 de fev.
B New Visitor B Returning Visitor
Numero de sessdes por

Usuérios Novos usudrios Sessdes usudrio Visualizagbes de pagina

31.414 30.196

Paginas / sesso

277

Duragao média da sessdo

00:01:14
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Margo

Usudrios ¥ X Selecione uma métrica

Porhora Dia Semana Més
® Ususrios
3.000
\2000
—— —
—— —
1.000
3 de mar. 5 de mar. 7 de mar. 9 de mar. 11 de mar. 13 de mar. 15 de mar. 17 de mar. 19 de mar. 21 de mar. 23 de mar. 25 de mar. 27 de mar. 29 de mar. 3 de.
W New Visitor M Returning Visitor
Numero de sessdes por
Usudrios Novos usudrios Sessbes usugrio VisualizacBes de pagina
38.819 37.219 46.131 1,19 85.720
Paginas / sessdo Duragdo média da sesso Taxa de rejeicdo
1,86 00:01:16 67,38%
® Usudrios
3.000
€2.000
1.000
3 de abr. 5 de abr. 7 de abr. 9 de abr. 11 de abr. 13 de abr. 15 de abr. 17 de abr. 19 de abr. 21 de abr. 23 de abr. 25 de abr. 27 de abr. 29 de abr.
W New Visitor M Returning Visitor
Nomero de sessdes por
Usudrios Novos usudrios Sessdes usudrio Visualizacdes de pagina
42.607 41.234 50.524 1,19 90.939
Paginas / sessdo Duragio média da sessdo Taa derejeigio
1,80 00:01:12 67,18%
® Usuérios
200
100
3 de jan 5 de jan 7 de jan 9 de jan. 11de jan 13de jan 15 de jan_ 17 de jan 19 de jan. 214de jan 23 de jan 25 de jan 27 dejan 29 de jan 3 de.
W New Visitor M Returning Visitor
Numero de sessdes por
Usuérios Novos usurios Sessdes usudrio Visualizagbes de pagina

2.379

Péginas / sessdo

1,28

~—— N

Relatério 1° quadrimestre 2022 )

2.347
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Fevereiro

Visdo geral
Usudios ¥ | X Selecione uma métrica Porhora | Dia | Semana Més
® Usuarios
150,
-
D sibado, 26 de fevereiro de 2022
= Usudrios: 4%
50 -
Tdetev 5defer. 7deter 9 de fev. 11 de fov. 13 de fev. 15 de fev. 17 de fov 19 de fev 21 de fev. 23 de fov 25 defeu. 27 defev.
B New Visitor B Returning Visitor
Nimero de sessdes por
Usuarios Novos usudrios Sessdes usugrio Visualizagses de pagina
2.239 2.207 2.386 1,07 3.012
e e e
Paginas / sessdo Duragéio média da sesséo Taxa de rejeicao

1,26 00:00:31 86,21%
T T T ANV N

saopaulo.sp.gov.br CC aoEooen. ... soo

= Explore  Vidte  Conects  Apoie  Mais QBT

Educativo

0 Mo 60 Fuate e qualauer lugar 5
v Vefa coma 3gend;

Neee

Futebol de Tecido

Pedras Que Contam  Flipbook Oficina de Tambor  Pintura com Gelo
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Educativo

Futebol de tecido

Programa educativo

Contetdos

Visitas

Interagdes on-line

Detalhe de uma das paginas internas de conteudo.

Meta 8 6.2: N° minimo de novos seguidores nas redes sociais

Os perfis do Museu do Futebol em redes sociais concluiram o primeiro
quadrimestre de 2022 com 9.884 novos seguidores, nimero que ampliou em

5,6% a audiéncia base da instituicdo nestas propriedades digitais. Ao fim do
guadrimestre, o Museu do Futebol tinha 186.680 internautas acompanhando
regularmente suas atividades nestas plataformas.

O Facebook continua sendo a rede com maior nimero total de seguidores T
quase 97 mil 1T mas plataformas mais recentes tém se destacado com um
crescimento proporcional mais a centuado. E o caso do Instagram, que
ganhou o maior nimero de seguidores absolutos (2.773) e cresceu 7,6%; 0

TikTok, que ganhou 2.500 novos seguidores e alcangou crescimento de

117%, mais que dobrando a base; e o Twitter, que ganhou 1.198 novos
seguidores, 0 que corresponde a aumento de 3,7%.

Outro destaque foram os bons resultados no Linkedin, uma das de adeséao
mais recente do Museu do Futebol, que ganhou 945 seguidores, praticamente
dobrando a base em comparagdo com dezembro . A equipe de Comunicacao
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do ID Brasil vem compartilha ndo informacdes institucionais e oportunidades
de formacéao, trabalho e editais, a exemplo foram os anuncios de aberturas
dos editais d e selecdo do Comité Jovem , do Nucleo Educativo, e de jovens
pesquisadores este promovido pelo Centro de Referéncia do Futebol
Brasileiro.

Novos seguidores em redes sociais T 1° QUADRIMESTRE

Facebook -100 -127 601 1.118 1.492

Instagram 1.066 617 407 683 2.773

Twitter 564 394 688 352 1.998

YouTube 25 41 45 43 154

Spotify 6 6 6 4 22

Linkedin 401 198 235 111 945

TikTok 658 56 5 1.781 2.500

Total 2.620 1.185 1.987 4.092 _

Seguidores em redes sociais i ACUMULADO DE NOVOS SEGUIDORES

NO ANO E NUMERO TOTAL DE SEGUIDORES AO FIM DO PERIODO

Facebook 1.492 1.492 96.798
Instagram 2.773 2.773 39.019
Twitter 1.998 1.998 34.091
YouTube 154 154 9.110
Spotify 22 22 1.078
Linkedin 945 945 1.954
TikTok 2.500 2.500 4.630
Total 9.884 9.884 ﬁ
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Meta 86.3: N° minimo de posts publicados

Esta meta foi proposta pelo IDBrasil para oferecer a Secretaria uma maneira
de aferir o volume de publicagbes nas redes sociais do Museu do Futebol, de
maneira a proporcionar a avaliagdo da consisténcia e frequéncia do trabalho
realizado. Ao longo do quadrimestre, foram publicados 839 conteudos
originais, resultando numa m édia de quase 7 por dia, incluindo sabados,
domingos, feriados e segundas  -feiras, quando o Museu esta fechado ao
publico, mas continua ativo na internet.

Posts publicados em redes sociais T 1° QUADRIMESTRE

Facebook 54 25 45 50 174

Instagram 56 40 46 42 184

Twitter 122 78 138 96 434

Linkedin 12 5 10 9 36

Spotify 5 0 0 0 5

TikTok 2 1 1 2 6

Total 251 149 240 199 _

Posts publicados em redes sociais
RESUMO DO PERIODO POR QUADRIMESTRE

Facebook 174 174
Twitter 184 184
Instagram 434 434
Linkedin 36 36
Spotify 5 5
TikTok 6 6
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As postagens no Spotify correspondem ao compartilhamento dos contetdos
feitos em parceria com a Radio CBN, que permaneceram suspensos nesse
periodo em razéo dos tramites de renovacéo do contrato de parceria.

N&o apenas a constancia, mas principalmente a qualidade e a estratégia de
distribuicdo dos conteldos € o que garante o crescimento da base de
seguidores, descrito no item anterior desse relatorio, assim como o
engajamento e a manutencao do didlogo direto com os publicos.

Um destaque temético ao longo do periodo foram os eventos que
aconteceram na 8rea externa do Museu do Fut el
Museuo, as duas edi -ltéss eda fiFeira ISa®or Naci o
deram a oportunidade de o Museu do Futebol interagir com perfis de publicos

diversificados com relagdo aos que ja costumam frequentar 0 museu, por

meio de conteudos sobre empreendedorismo afro, gastronomia e lazer e

passeio para criancas.

Em fevereiro, o evento de destaque foi a exposi¢do da Taca do Campeéo da

Copado Mundo da FIFA Catar 2022E no Museu do Fut ¢
grande publico visitante ndo apenas para ver o troféu de perto, mas também

para visitar gratuitamente a exposi¢ao de longa duragéo. A presenca da taca

no Museu, de maneira inédita, permitiu a pu blicacao de contetdos produzidos

em tempo real e em grande volume, além de ensejar o compartilhamento de

conteudos produzidos pelos proprios visitantes.

Entre fim de janeiro e comeco de fevereiro, a equipe do IDBrasil executou

uma estratégia especifica pa ra divulgar a campanha de doacg&o de pessoas

fisicas para o Museu do Futebol. A campanha se centrou na criacdo de

contetudos em formatos diversificados para divulgagéo do kit de recompensas,

gue consistia em um cartaz da manchedb@d #Al mpedi
femininoo, de 1940; uma ecobag estampada com ul
do estadio do Pacaembu e uma carteirinha digital para visitar o Museu do

Futebol gratuitamente até dezembro. Foram acionadas, também

influenciadoras digitais especializadas em fute bol feminino.
Em abril, a publica-«0 da exposii-180canogdor t u a | nTe
gol eiro Barbosaodo Google Arts & Culture, amplian

temporaria encerrada em janeiro, foi um dos destaques tematicos. No mesmo

més, teve inici 0 a divulgacao conjunta do combo de ingressos com desconto

para visitagdo ao Museu do Futebol e ao Museu da Lingua Portuguesa. Tal

campanha coincidiu com o destaque da imprensa internacional que descreveu

0S mMuseus como 0s NANdoi s mMuseuwsS que rasgam o hor

Um dos elementos importantes da estratégia de gestao das redes sociais € a
definicdo dos formatos de conteddo de maior eficacia para cada rede. No
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TikTok, caracterizado pelos videos curtissimos e sonorizados com trilhas
sonoras, 0 conteudo publicado teve objetivo de oferecer imers 6es nas
atividades e salas da exposicdo. Um dos videos, que mostrava varios
visitantes utilizando a instalagdo chute a gol, teve mais de 197 mil
visualizagfes e 12 mil curtidas.

Abaixo, este e outros destaques do TikTok:

Claro BR = i 7 @79% w ClaroBR = 17:36 v @ 79% @m )

4 < Anlise

Dados desde o tempo da publicacdo: 5 de jan de
2022,10:16

130.2K 3,068 73 126

Os dados foram atualizados em 25-4-2022. ()

Tempo de reproducdo 350 h:34 m:15 s
total { d
Tempo médio de 97s
i izaca (+0.0 s em relagdo a 1 dia
Rl museudofutebol - 1-5 visualizacéo ' ! e H:ML‘.
'O Férias no Museu esta de volta! '
Confira a programacéo comple... Assistiu ao video 19.5%
COIHD\&‘IO (-0.01% em relacao a 1dia
'-J‘rr'i legal
= Publico atingido 119,832
> 1302k A 126 = Visualizacdes do video pbor secdo
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ul ClaroBR = 7 @ 79% =m ul ClaroBR o 17:36 7 @ 78% @m)

< < Andlise

197.5K 11.9K 130 32

Os dados foram atualizados em 25-4-2022

Tempo de reproducao 1689 h:30 m:42 s
total '

Tempo médio de
visualizacao

museudofutebol - Ha 5d ‘
Vem desafiar nosso goleirdo Assistiu ao video
eletrénico! Pacaembu, S&o Paul... completo

Publico atingido 172,942

P 1975K # 32 Mai...ados

Visualizacées do video por secdo

'l ClargBR » 1€ 10% (% w'l Claro BR & 13:05 7 @10%0%)

< Andlise

Dadc d
2022,16:00

174.6K 5,063 50 15

Os dados foram atualizados em 27-4-2022

Tempo de reproducao 62 h:17m:49 s

total L '
Tempo medio de 50s

. museudofutebol - Ha 2 visualizacao

“* Qual bola da Copa é a mais !
bonita? € Estas estdo expost... Assistiu ao video 13.34%

Q Estadio Municip... | Sao Paulo completo . y

Sof

Pdblico atingido 41,522

» 1746K A 15 Mai...ados

Visualizacdes do video por secdo
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Com os bons resultados alcancados em videos rapidos, a equipe de
Comunicacao do IDBrasil decidiu compartilhar as producdes dos visitantes no
Instagram em formato de Reels. O video da Isabela do Turistices

(@turistices_ ) mostrou como é o percurso da exposicdo permanente do
Museu do Futebol e teve 10.233 contas alcancadas.

Ja ovideo do Victor ( @oenejota ), mostrou 0 passo a passo de como visitar o
Museu do Futebol as tercas quando a entrada é gratuita ao publico geral. (@]

video alcancou 8.361 contas até o momento.
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https://www.instagram.com/turistices_/
https://www.instagram.com/oenejota/

