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Em cumprimento ao disposto no item 26 da clausula segunda do Contrato de
Gestdo n° 03/2021, apresentamos o relatdrio desta Organizacao Social de

Cultura (OS), relativo ao periodo de 1 ° de julho a 31 de agosto de 202 2, no
qual descrevemos as acfes desenvolv idas e as metas alcancadas pelo
IDBrasil Cultura, Educacéo e Esporte , para o Museu do Futebol . A este relato
se somam informagdes relativas as atividades operacionais e administrativas
praticadas por esta organizagéo.

Para todo o IDBrasil e amigos do futebol, o quadrimestre foi marcado pela
triste perda de Mariana Chaves, coordenadora do Nucle o de Exposicbes e
Programacao Cultural do Museu do Futebol. Tendo a tuado no Museu do

Futebol desde 2013, Mariana faleceu na noite de 24 de maio, aos 44 anos,
apos complicacdes decorrentes de uma crise de asma. Ao longo desses anos,
ela teve participacdo fundamental na producdo de exposicdes e de eventos

que cada vez mais buscavam um olhar ampliado sobre o futebol e quem o
pratica. Foi uma das responsaveis, por exemplo, pela inclusdo do futebol
feminino nas exposi¢des e nos eventos do Museu. Mariana foi extensivamente
homenageada em posts de parceiros, times e coletivos, bem como em
eventos organizados pela prépria equipe e amigos do futebol.

O luto da perda de Mariana tem sido vivido conjuntamente pelas equipes do

IDBrasil, que seguem  trabalhando no compromisso de fazer jus ao Museu do
Futebol que ela sempre amou.

No ambito do Programa de Gestdo Museol O6gica (PGM) cabe destacar os
instrumentos de coleta de indicadores que estdo sendo continuados e/ou
implantados ao longo deste contrato de gestdo, tais como . pesquisas de

satisfacao de publico (presencial e virtual) e a pesquisa bianual de publicos,
gue trara subsidi os para a qualificacdo d 0s servigcos e produtos oferecidos
pela instituicao.

Ainda dentro desse Programa, no gue se refere a captacao de recursos, houve

a captacao por meio do Lei Federal de Incentivo a Cultura (LFIC), em favor

do Plano Bianual de Atividades do Museu do Futebol 2021/2022 junto a EMS
Farmacéutica. No periodo  foi inscrito 1 projeto na Lei de Incent ivo ao Esporte
e 2 projetos em editais de empresas, a saber: Edital Machado Meyer
Advogados 2022/2023 e Edital Aché -Mais Vida Para Vocé /Culturae E  sporte.
Na frente de cessdo onerosa de espacos para eventos, o Museu sediou 7
eventos corporativos no perio  do e a edi¢do de junho da Feira Sabor Nacional,
uma das principais feiras gastrondmicas do Brasil, aberta ao publico em geral.
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Dentre os principais desafios institucionais para gestdo do Museu do Futebol

no ciclo 2021 -2026 esta a producdo da nova exposica o de longa duracéo do
Museu do Futebol. A renovacédo da exposi¢do é uma das agdes pactuadas no
ambito do Contrato de Gestdo n°® 03/2021, celebrado com a Secretaria de
Cultura e Economia Criativa do Estado de S&o Paulo e as atividades descritas

a seguir foram realizadas ao longo do segundo quadrimestre de 2022.

O primeiro quadrimestre foi dedicado a formacao das equipes - Constituicado
do Comité Executivo do Projeto -, anuncio para stakeholders e parceiros do
Museu, organizac¢do da dindmica de trabalho e inicio da selec¢éo dos primeiros
profissionais i Direcéo Artistica e Projeto Expografico e Curatoria l.

O segundo quadrimestre foi marcado pelo inicio dos trabalhos desses grupos.
Para a concepcdo da nova exposi¢do foi constituido um Grupo Curatorial

form ado p ela Diretora Técnica do Museu do Futebol Marilia Bonas , Marcelo
Duarte, Leonel Kaz, Bernardo Buarque de Holanda, Diima Mendes, Tadeu
Jungle e o coletivo Perifacon e coube & Daniela Thomas e Felipe Tassara a

Direcao Artistica e o desenvolvimento do Projeto Expogréfico. Esse grupo vem

se reunindo semanalmente desde o final do més de maio para discusséo do

partido curatorial e definicAo das propostas de espacializagdo para cada um

dos temas e salas propostas . O desenvolvimento do projeto vem sendo
acompanhado pelo Comité Executivo do Projeto e por um grupo formado po r
membros voluntarios do Conselho de Administragéo do IDBrasil.

A equipe do Museu recebeu também no segundo quadrimestre os resu ltados
da pesquisa de benchmarking iniciada no quadrimestre anterior e que tinha

como objetivo reunir  referéncias e boas praticas de museus ao redor do
mundo dedicados ao futebol e outros esportes. O mapeamento, com
abrangéncia internacional, apontou 38 museus, divididos em 4 categorias |
Museus Olimpicos, Museus de Esportes, Museus de Futebol e Museus de
Times de Futebol 1, localizados nos cinco continentes. A pesquisa trouxe um
conjunto significativo de informacdes institucionais além de dados sobre
temas e eixos de interesse para o Museu do Futebol.

O cronograma base do projeto elaborado no primeiro quadrimestre foi
atualizado para adequacao de algumas das previsdes iniciais a realidade da
execucédo do projeto sem que fossem alteradas as principa is datas -marco do
projeto. O documento, que havia sido enviado para a equipe da Unidade de
Preservacédo do Patrim6nio Museoldgico da Secretaria de Cultura e Economia
Criativa em 8 de julho de 2022 , Segue novamente para arquivo.
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No segundo quadrimestre de 2022 foram abertos os processos de selegao
para contratacdo dos seguintes servigos:

a) Coordenacdo Técnica de Projetos de Exposicoes - O Termo de
Referéncia prorrogando o prazo para envio de propostas foi divulgado no site
do IDBrasil em 15.06.2022 e as propostas foram enviadas até 30.06.2022.

b) Consultoria de Acessibilidade - O Termo de Referéncia foi divulgado no
site do IDBrasil em 23.06.2022 e as propostas foram enviadas até
21.07.2022.

c¢) Coordenacéo de Conteudo - O Termo de Referéncia foi divulgado no site

do IDBrasil em 15.07.2022 e as propostas foram enviadas até 14 .08.2022.
d) Projeto de Comunicacgao Visual I O Comité Executivo do projeto vem
realizando consultas internas e com alguns dos profissionais que atuaram na
implantacdo do Museu para selecionar a empresa que ficar4 a cargo dos

Projetos de Comunicagdo Visual e Sinalizagdo Direcional para a nova
exposicao de longa duragéo.

e) Pesquisa 1 O Comité Executivo do projeto vem realizando consultas
internas e junto a especialistas para selecionar pesquisadores que, sob a
coordenacdo do Comité Executivo do Projeto - desenvolver &o as pesquisas
de contetido paraa renovagdo da exposicao.

Para o proximo quadrimestre , estdo também previstas a renovacdo da
iluminagcdo da fachada do Estadio do Pacaembu ( meta repactuad a
recentemente com a SEC), a atualizacdo de contetdo da Sala das Copas e o
desenvolvimento do projeto expografico nas suas versde s basico e pré -
executivo , bem como a divulgagdo dos Termos de Referéncia para a
contratagdo dos profissionais responsaveis pelo desenvolvimento dos
projetos complementares.

No Programa de Gestdo de Acervo (PGA) , 0 destaque para o segundo
quadrimestre de 2022 foi o lancamento da publicacdo el et r* ni ca ACorpos
campos plurais: a diversidade no futebol 0. Com

Diversidade em Campo, que resultou no mapeamento de historias e
memdrias relacionadas ao futebol experimentado por pessoas LGBTQIAP+

em boa parte do territorio na cional, a publicacdo contou com 0 engajamento

de equipes internas do Museu do Futebol e do Museu da Lingua Portuguesa,

e de parceiros atuantes no cenério do futebol LGBTQIAP+. Longe de esgotar

0 tema, o proposito da publicacéo foi lancar mdltiplos olhares para a tematica
do futebol praticado por pessoas LGBTQIAP+, fomentando a reflexdo e o

Relatério 2° quadrimestre 2022 T Museu d o Futebol Pagina 3



Organiza¢ao @

Soclal de Cultura MUBSEU DO FUTEBOL GOVERNO DO ESTADO
DE 5A0 PAULO

debate, e reafirmando o compromisso do IDBrasil, por meio do Museu do
Futebol, na promocéo da diversidade e no combate a todas as formas de
discriminacéo, dentro e fora d e campo.

O quadrimestre também foi marcado pelas parcerias firmadas no ambito dos
projetos Regionalidades, Acervos em Rede e Protagonismo Negro. No
primeiro caso, a colaboracdo ocorreu com a LiGay Nacional de Futebol e, no
segundo, com o Instituto Oi Futuro. No Protagonismo Negro, a parceria foi

consolidada com o Instituto Guimardes Rosa em Maputo (IGR -Maputo),
sediado na capital mocambicana e gerido pela Embaixada do Brasil em
Maputo/Ministério das Relacdes Exteriores. O detalhamento do o bjeto das

parcerias pode ser conferido no corpo do presente relatério.

No segundo quadrimestre de 2022, o Programa Educativo atendeu 8.926
pessoas em visitas agendadas, projetos especiais e acbes extramuros. E

quase o triplo do atendimento do quadrimest re anterior. Isso é resultado, em
parte, de estratégias internas adotadas para ampliar a capacidade de
atendimento, além de um retorno mais concreto dos publicos atendidos pelo
Educativo, somada a uma ampla oferta de dnibus que garante a presenca dos

visit antes no museu - possibilidade viabilizada pelos patrocinadores.

Desse total, 4.527 (51%) sao estudantes de escolas publicas, em sua
maioria, da rede estadual, e escolas particulares. Em julho, o periodo de
férias escolares representou uma oportunidade para o Educativo poder focar

o atendimento em grupos especificos, ta is como ONGs e instituicbes sociais
que trabalham com publico infanto -juvenil.

O Educativo na Praga , que havia dado seu passo inicial no periodo anterior,
também conseguiu ampliar significativamente o engajamento dos publicos da

praca nas acdes do projet 0. Somente nesse projeto foram atendidas 338
pessoas. Além disso, as visitas educativas para o publico espontaneo
somaram 950 visitantes atendidos neste periodo, um nimero expressivo e
igualmente alto comparado com o quadrimestre anterior. O programa Museu
Amigo do Idoso/ Revivendo Memorias , com auxilio dos 06nibus dos
patrocinadores, p6de atender 70 idosos em visitas educativas voltadas
especialmente para esse perfil de publico. Ja o Fim de Expediente levou o
museu para uma escola na zona leste de S&o Paulo , desta vez, para o CEU
Quinta do Sol, para apresentar os materiais educativos interdisciplinares que

os professores podem utilizar para trabalhar em sala de aula.

O Educativo do Museu do Futebol recebeu um prémio internacional para o
documentéario "Revivendo Memodrias”, produzido no ano passado sobre o
atendimento para idosos com doenca de Alzheimer durante a pandemia. O
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prémio foi concedido no Festival de Produgbes A udiovisuais e Inovadoras de
Midias Museologicas.

O segundo quadrimestre de 2022 também foi de resultados positivos para o
Programa de Comunicacao e Desenvolvimento Institucional do Museu
do Futebol, confirmando os bons numeros conquistados no primeiro
quadrimestre.

De maio a agosto de 2022, o site do Museu do Futebol recebeu 203.642
visitantes virtuais Unicos, ha soma apurada més a més, enquanto as redes
sociais registraram a aquisi¢cdo de 13.121 novos seguidores, com destaque
para o bom desempenho do TikTok, rede de utilizacdo mais recente. Com
isso, os perfis do Museu, somados, terminaram o quadrimestre com total de
199.892 usudrios no Facebook, Instagram, Twitter, Linkedin, Spotify,
YouTube e TikTok.

O resultado deve -se ao trabalho consistente de divulgagdo de conteddos

originais, com total de 773 posts publicados no periodo i média de 6,5
contetdos diarios, incluindo fins de semana e feriados. E decorréncia,
também, do relacionamento mantido e fomentado pela equipe do IDBra sil

com influenciadores digitais a fim de amplificar e diversificar o publico das
informagdes oriundas do Museu do Futebol. Neste quadrimestre, foram
realizadas duas a¢6es com influenciadores.

Na imprensa, o Museu do Futebol foi mencionado 1.304 vezes em matérias
de portais na internet (1.093), veiculos impressos (75), TVs (71), Radios (13)

e podcasts (2). Em TVs apenas, midia que ainda detém a maior audiéncia no

Brasil, 0 Museu do Futebol apareceu uma vez a cada um dia e meio.

O quadrimestre também teve como destaque a estreia do Podcast Futebdis,
realizado em parceria entre a Assessoria de Comunicacdo e o Centro de
Referéncia do Futebol Brasileiro, tendo como primeiro tema a relacdo de
pessoas LGBTQIAP+ e o futebol. O Podcast tem como premissa o
aprofundamento, de forma didatica, em temas que ficam a margem das
expressdes mais midiaticas do futebol.

Embora ndo faca parte das metas previstas em contrato de gestdo,
registramos no relatorio a realizacdo de acbes de sinalizacdo e comunicacao
para au mentar a visibilidade do Museu do Futebol durante os eventos

realizados na Praca Charles Miller ao longo do més de junho I notadamente,
A Feira do Livro, a Feira Sabor Nacional e o Festival Cultura de Boteco |
Arraial do Charles Miller. Além do uso dos can ais parceiros - o jornal diario
da Feira do Livro e anincios sonoros durante as mesas de debate T aequipe
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do IDBR elaborou banners de gradil e windbanners para sinalizar a presenga
do Museu no Estédio, além de contratar promotoras de eventos para circular
na praca convidando os usuarios para entrar na instituicao.

No ambito do Desenvolvimento Institucional, os destaques foram o
estabelecimento de 7 parcerias nacionais - entre novas e renovacoes - com
destaque para parceria no evento da FEBRABAN TECH, q ue contou com
instalacdo do Museu do Futebol, e para a parceria com o Shopping Patio
Paulista na criacdo do espaco de troca de figurinhas no shopping. Ambas as
parcerias visaram ampliar o alcance do Museu do Futebol a fim de fortalecer

a marca, impactando profissionais do mercado financeiro para patrocinios
(Febraban Tech), e publicos diversos, frequentadores do shopping, e que nédo
necessariamente frequentam museus. Também foi estabelecida 1 parceria
internacional com Embaixada do Brasil no Peru. No periodo , houve a insercéo
de anuncios do Museu em veiculos de comunicacao parceiros.

O Programa de Edificagbes  desenvolveu as metas pactuadas para este
quadrimestre, com foco na conservacao do edificio . Outro destaque deste
programa foi o marco inicial d a implantacdo do Programa Escritério Enxuto,

Com a aplicagéo da ferramenta do 5S (utilizagéo), Seiton (organizacao), Seiso
(limpeza), Seiketsu (padronizacgéo), Shitsuke (autodisciplina), contando com

0 engajamento dos colaboradores.
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No. PaQSEZZs No. @;223&2;;) Mensuracao Previsdo Quadrimestral Realizado
N° minimo de 1° i 1
projetos Quadrim
inscritos para 20 5 3
captacdo de  |Quadrim
recursos via 30
Meta - . . 1
11 Produto . leis (.je Quadrim
incentivo, META 3 4
fundos ANUAL
Recursos setoriais,
financeiros editais pablicos | ICM 100% 133,3%
1 |captados via leis e privados.
de incentivo e 10
editais Quadrim - R$250000
12,5% do 2° - R$207.000
repasse do  [Quadrim i
1.2 Meta - exercicio no 3°
Resultado contrato de  |Quadrim R$1.235.000
gestdo AMon [R$1.235.000 R$ 457.000
ICM 100% 37,0 %
o
Recursos %j . R$729.417 R$ 735.619
financeiros Quazonm
captados via 27,9 % do ari R$946.753 R$1.101.003
geracdo de Meta.- repasse do  [QuU& Orlm
2 receita de 21 Resultado exercicio no 3 ) R$1.068.036
bilheteria, contrato de  [Quadrim
cessdo gestdo META R$2.744.206 |R$R$L1.83 6.62 1
remunerada de ANUAL
uso de espacos ICM 100% 66,9%
indice de 1°
= 0, 0,
satisfacdo do  |Quadrim ou > 80% 94,8%
publico geral, 20 _ o o
. de acordo com Quadrim | = °“ > 80% 76,0%
Pesquisas de os dados 30
Puablico - indices Meta - . . . = ou > 80%
3 de satisfacédo do 31 Resultado obtidos a partir - Quadrim
ablico geral do totem META 1 o4 > 80% 56,9%
P eletrénicoou  |ANUAL |~ 0 1770
acesso remoto
Nota NPS=o0u [ICM % 100% 56,9%
> 80%
Pesquisa de < 10 _ o )
Puablico - indices Meta - _Ind|c~e d_e Quadrim | ~ ou > 80%
4 de satisfacédo do 4.1 Resultado satisfagdo = ou 20
P > 80% . = ou > 80% 100%
publico com Quadrim
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palestras,
oficinas e
cursos

30
Quadrim

=ou > 80%

META
ANUAL

=ou>80% 100%

ICM %

100% 100%

Pesquisa de
satisfacdo de
publico virtual

51

Meta -
Resultado

Pesquisa
desenvolvida

10
Quadrim

20
Quadrim

30
Quadrim

META
ANUAL

1 1

ICM

100% 100%

Pesquisa de
satisfacdo de
publico escolar

6.1

Meta -
Resultado

indice de
satisfacdo = ou
> 80%

10
Quadrim

=ou>80% 100%

20
Quadrim

=ou>80% 98,7%

30
Quadrim

=ou > 80%

META
ANUAL

=ou>80% 66,2%

ICM

100% 100%

7.1

Meta -
Produto

Ativar
campanha para
doacao do valor
do ingresso no

dia gratuito

10
Quadrim

20
Quadrim

30
Quadrim

META
ANUAL

ICM

100%

Captacéo de 7.2
doacbes -

pessoas fisicas

Meta -
Produto

Plano anual de
Captacgéo
PF/Programa
de Amigos

10
Quadrim

20
Quadrim

30
Quadrim

META
ANUAL

ICM

100%

7.3

Meta -
Produto

Implantacéo de
totem/canal de
doacéo no
Museu

10
Quadrim

20
Quadrim

30
Quadrim

META
ANUAL

ICM

100%

7.4

Meta -
Produto

Realizar
campanha de

10

Quadrim
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doacéo por 20 i i
meio de leide |Quadrim
incentivo e 3° 1
doacgdo direta  |Quadrim
(crowdfunding ) | META 1
ANUAL
ICM 100%
10
Quadrim i i
H 3 o]
Evento de Realizacéo de 2 . 1 0
. evento de Quadrim
marketing para Meta - .
8 = 8.1 marketing para 3°
locacao de Produto N . -
eSDACOS locac@o dos  |Quadrim
pag espacos META 1
ANUAL
ICM 100%
10
Quadrim i i
Desenvolvimento 2° i 1
de design para Entregados  |[Quadrim
Meta - o
9 | novos produtos |9.1 Produto desenhos / 3 1
com a identidade propostas Quadrim
do Museu META 1 1
ANUAL
ICM 100% 1
10
Quadrim L L
L 20
Criagdo do GT Quadrim j
Meta - de avaliagdo do o
10.1 3
Produto Plano . -
Museoldgico Quadrim
META 1 1
ANUAL
Plano ICM 100% 100%
10 L - o
Museoldgico 1 i i
Quadrim
20
Met Plano Quadrim ) )
10.2 ProZli(-) Museolégico 3° 1
Revisado Quadrim
META 1
ANUAL
ICM 100%
10
Quadrim i i
- 2°
Comité Meta - Crg‘ggigo Quadrim i i
11 | Diversidadese [11.1 . . 30
~ Produto Diversidades e . 1
Inclusdo Inclusdo Quadrim
META 1
ANUAL
ICM 100%
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12

Programa de
Voluntariado

12.1

Meta -
Produto

Programa
criado e
implantado

10
Quadrim

20
Quadrim

30
Quadrim

META
ANUAL

ICM

100%

12.2

Dado - Extra

N° de
participantes

10
Quadrim

20
Quadrim

30
Quadrim

ANUAL

13

Programa
Visitando
Museus

13.1

Meta -
Produto

N° de
encontros
realizados

10
Quadrim

20
Quadrim

30
Quadrim

META
ANUAL

ICM

100%

50%

13.2

Meta -
Resultado

N° minimo de
participantes

10
Quadrim

20
Quadrim

10

20

30
Quadrim

10

META
ANUAL

20

20

ICM

100%

100 %

14

Projeto
Deficiente
Residente

14.1

Meta -
Produto

N° de
residentes em
funcbes
administrativas

10
Quadrim

20
Quadrim

30
Quadrim

META
ANUAL

ICM

15

Projeto
Conviver

15.1

Meta -
Produto

N° de
Encontros
Realizados

10
Quadrim

20
Quadrim

30
Quadrim

META
ANUAL

2

ICM

100%

66,6 %
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10
Quadrim 10 16
20
. 10 19
. Quadrim
Meta - N° minimo de o
15.2 Resultad ticipant 3 10
esultado participantes Quadrim
META
ANUAL 30 35
ICM 100% 116 %
10
Quadrim i i
20
N° de Quadrim ! !
Encontros de Meta - Encontros de o
16 16.1 3
Escuta Produto Escuta : -
lizad Quadrim
realizados META . .
ANUAL
ICM 100% 100%
10
Reviséo da Quadrim
Politica de 2° i i
Recrutamento e iy Quadrim
~  /» Meta - Politica o
17 |Selegéo (aluzdo [17.1 Produto revisada 3 1
Censo Quadrim
Diversidades e META 1
Inclusao) ANUAL
ICM 100%
10
Criacio de P Quadrim i i
e aoa | 2 -
Informacao para Meta - Gestdo da Quadrim
18 a0 p 18.1 Informacéo 3°
Memoria Produto ) . 1
e criado e Quadrim
Institucional do .
Museu publicado META 1
ANUAL
ICM 100%
10
Quadrim i i
. . 2°
Pesquisa Bianual _ Quadrim 1 1
de perfil Meta - Pesquisa °
19 ) ~ 19.1 ) 3
satisfacdo de Resultado Realizada Quadrim -
publico META .
ANUAL
ICM 100% 100%
L 1 1
Elab . Quadrim
Imp?an(?[:gi)odeo Politica de 2° - -
20 Protocolode  [20.1 Meta-  [Gestdode E -  |Quadrim
RO Produto mails elaborada 30
Gestéo Digital de ; . -
E-mails e implantada Quadrim
META 1 1
ANUAL
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ICM

100% 100%

21

Elaboracéo e
Implantacéo do
Plano de Gestdao [21.1

do Banco de
Dados do CRFB

Meta -
Produto

Plano de

Gestao
elaborado e
implantado

10
Quadrim

20
Quadrim

30
Quadrim

META
ANUAL

ICM

22

Programa de
Eficiéncia 22.1
Energética

Meta -
Produto

Diagnéstico de
Avaliacéo de
Viabilidade e

Impacto da

Substituicdo de

Equipamentos

10
Quadrim

20
Quadrim

30
Quadrim

META
ANUAL

ICM

100% 100%

23

Aprimoramento

do Aplicativo do
Museu do
Futebol

23.1

Meta -
Produto

Atualizacéo do
Aplicativo

10
Quadrim

20
Quadrim

30
Quadrim

META
ANUAL

ICM

24

Publicacdo da
Revista do
Museu do

Futebol

24.1

Meta -
Produto

1° namero
publicado

10
Quadrim

20
Quadrim

30
Quadrim

META
ANUAL

ICM

25

25.1

Nova Exposicéo
de Longa
Duracéo

Meta -
Produto

Projeto
Curatorial
Preliminar
Entregue

10
Quadrim

20
Quadrim

30
Quadrim

META
ANUAL

ICM

100% 100%

25.2

Meta -
Produto

Projetos Bésico
e Executivo da
Exposicao
Entregues

10
Quadrim

20
Quadrim

30

Quadrim
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META
ANUAL

ICM 100%

10
Quadrim

o)
Projeto 2 - -

b5 3 Meta - Curatorial Qua;iorlm
' Produto Definitivo 1

Entregue Quadrim

META
ANUAL

ICM 100%

10
Quadrim

. 20
Atualizacéo do - -

., uadrim
Meta - contetdo da Q

25.4 ~ 30
Produto iSal a ¢ . 1
Quadrim

Copaso META

ANUAL

ICM 100%

DETALHAMENTO DAS AGCOES PACTUADAS
PROGRAMA DE GESTAO MUSEOLOGICA

1.1: N° de projetos inscritos para captacdo de recursos via leis
de incentivo, fundos setoriais, editais publicos e privados.

No periodo foram inscritos 3 projetos:
1 1 projeto na Lei de Incentivo ao Esporte (LIE)

1 2 projetos em editais: um no edital Machado Meyer Advogados
2022/2023, e outro no edital Aché Mais Vida para Vocé - Cultura e
Esporte

Segue detalhamento:

a) Lei de Incentivo ao Esporte

Projeto:  Praia de Paulista 1 Ano 2

Inscricdo:  25/08/2022

Valor solicitado: R$ 1.405.678,90

Status: Em fase de andlise inicial pelo Ministério da Cidadania

Escopo: Realizacdo da 2 2 edicdo do projeto Praia de Paulista, que contempla
a disputa de um Desafio de Futevolei um Desafio de Beach Tennis, além de

clinicas e exibic6es das duas modalidades

b) Edital Machad o Meyer Advogados i 2022/2023
Inscricdo:  25/08/2022
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Valor solicitado: R$ 300.000,00
Divulgacao do Resultado: 19/09
Escopo: Temporada 2023 do Museu do Futebol

c) Edital Aché -Mais Vida Para Vocé /Cultura e Esporte
Inscricao: 29/08/2022

Valor solicitado:  R$ 300.000,00

Divulgacao do Resultado: 24/10

Escopo: Temporada 2023 do Museu do Futebol

Vale registrar que no periodo foi protocolado e homologado o pedido de
complementacdo orgcamentaria do Plano Bianual de Atividades do Museu do

Futebol 7 2021/2022, Pronac n° 204732. A aprovagao foi publicada no D.O.U

em 01/08/2022, e o montante do plano pas sou de R$ 4.756.678,99 para R$
7.123.910,24.  Ja o Plano Anual de Atividades do Museu do Futebol 2023 sera
encaminhado ao Ministério do Turismo, Secretaria Especial de Cultura, no
inicio de setembro.

1.2: 12.5 % do repasse do exercicio no contrato de gestdo -

No quadrimestre foram captados por meio das leis de incentivo os seguintes
valores:

LFIC 2022 - Projeto: Plano Bianual de Atividades do Museu do
Futebol 2021/2022, Cadigo: 204732 : R$207.00 0, com aporte em
29/06, da EMS Farmacéutica .

A meta de captagéo de recursos via leis de incentivo, por conta do calendario
fiscal das empresas, foi prevista para realizacdo no final do ano. Nao

obstante, ja foram captados R$ 457.000 nos dois primeiros quadrimestres de
2022.

2.1. 27.9 % do repasse do exercicio no contrato de gestdo

No trabalho da frente de cessdo onerosa de espago para eventos foram
captados R$ 425.840 , representando 23% da captagdo operacional do MF
Como destaque, houve a realizagdo da Feira Sabor Nacional, uma das
principais feiras gastronémicas do Brasil, promovida no final de semana de
18 e 19/06, além de  eventos corporativos.
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Feira Gastronémica Sabor Nacional
18 e 19 de junho/2022

2° 3° TOTAL
o
Modalidade de Captacédo a QU?;I?L?I%I?STRE QUADRIMESTRE QUADRIMESTRE até a data
(em R$) (em R$) (em R$)

Receitas de Bilheteria 459.623 681.703 - 1.141.326
Cesséo de Espago - mensal 112.368 154.550 - 266.918
Cesséo de Espago - eventual 161.200 264.640 - 425.840
Doacgdes 2.427 110 2.537
Subtotal - Captagdo Operacional 735.619 1.101.003 - 1.836.621
|ndI,CaIIVO de meta de Captagao Operacional no 729.417 046.753 1.068.036 2744206
periodo (27 ,9% dorepasse )
indice de cumprimento da meta operacional no

N 100,9% 116,3% 66,9%
periodo
Captagao leis de incentivo | editais - -
Leis de Incentivo - Plano Bianual 2021/2022 - 207.000 - 207.000
Edital PROAC 250.000 - 250.000
Lei do Esporte - - -
Subtotal - Captagéo Leis de Incentivo 250.000 207.000 - 457.000
Indicativo de meta de Captagao leis de incentivo
/ editaisno periodo (12 ,5% dorepasse ) 1225000 L2235C00
|ngnce Qe cumpnmenlo da mgta de ca}ptagao em 0.0% 37.0%
leis de incentivo /| editais no periodo
Total Captacéo 985.619 1.308.003 - 2.293.621
Obs .: Captacéo ndo considerada para efeito de cumprimento de meta
Permuta de midia 547.644 222.350 - | 769.994 |
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3.1. Indice de satisfacdo do publico geral, de acordo com 0s

dados obtidos a partir do totem eletrdbnico ou acesso remoto
Nota NPS = ou > 80%

O indice de satisfagdo dos visitantes do museu, medido tanto a partir de
preenchimento do formulario via totem quanto por meio remoto, com o envio

da pesquisa para o e -mail dos compradores dos ingressos, apresentou, no
periodo, NPS de 76%.

NPS, sigla para Net Promoter Score, € uma métrica internacional de
recomendacao de servigos e outros. Em outras palavras, € uma metodologia
para medir a satisfacdo de um clie nte, usuario ou visitante a partir do grau
de recomendacéo ou fidelidade.

O NPS ¢, entdo, dividido em trés possiveis categorias, sendo elas detratores
(avaliagbes de 0 a 6), passivos ou neutros (avaliagdes de 7 e 8) e promotores
(avaliagbes de 9 e 10), em gue cada um representa um gradiente de 0 a 10,
sendo 10 o maior valor para uma boa recomendacéao.

Conforme citado acima, o NPS do MF no 2° quadrimestre foi de 76%, o que
representa um alto indice de recomendagéo da instituicdo. Segue abaixo 0
detalhamento dos dados do NPS desse periodo:

1 Promotores (9 a 10): 81,4% (1.176)
I Passivos (7 a 8): 12,9% (186)
91 Detratores (0 a 6): 5,7% (82)

As informacfes acima apresentam que 8 1,4 % dos respondentes da pesquisa
de satisfagcdo, durante esse intervalo de tempo, sdo promotores. Ou seja,
recomendariam o MF numa escala entre 9 e 10, sendo 10 a maior nota.

A formula utilizada para extrair um valor de NPS é:

(+) Promotores (7 ) detratores = NPS
Dessa forma, obtém -seodadode?7 5,7 %.

No periodo acumulado do 1° e 2° quadrimestres, o indice NPS resultou em
77,9%.
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No més de julho , o Ndcleo Educativo  do Museu do Futebol aplicou pesquisas
de satisfagdo publico das atividades de formacgdo oferecidas ao publico
externo, sendo:

a) Webinario sobre Educagdo em Museus, realizado em 27 de julho, em
formato virtual  (ver mais detalhesn o Programa de Integracéo ao SISEM, cuja
atividade havia sido pactuada).

A pesquisa obteve 37 respostas, obtendo um indice de 100% de avaliacdo

dentro dos conceitos fA-timod é@Obgme, voacér aa hoa
do curso/evento? O .

P5 O que vocé achou do curso/evento?

Responderam: 37  Ignoraram: 0

Regular
Ruim

Péssimo

0% 10% 20% 30% 40%  50% @ 60% T0% B0%  90% 100%
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Anexo segue o relatério detalhado da pesquisa.

Acdo 5. Pesquisa de satisfagdo de publico virtual

Dando continuidade a dindmica permanente de avaliacdo do trabalho
realizado a partir da opinido das pessoas atendidas pelo Museu do Futebol, o
IDBrasil realizou  durante todo 0 més de agosto uma pesquisa de satisfacédo
de publico virtual para avaliar a perce pcdo dos internautas a respeito da
presenca digital do museu.

A pesquisa foi realizada por meio de um formulario eletrénico elaborado na
plataforma Survey Monkey e divulgada por meio de e -mail marketing e das
proprias redes sociais. Foram recebidas 944 re spostas no total.

Na elaboragdo do formulario, a equipe do IDBrasil buscou espelhar, sempre

que possivel, o formato utilizado anteriormente na Ultima pesquisa de
satisfacdo de publicos, realizada em 2020 para embasar a revisédo do Plano
Museolégico do Mu seu do Futebol. Dessa forma, esperava -se obter subsidios
para analisar se a percepcao do publico internauta corresponde ao do publico

que efetivamente visita o Museu.

A integra do resultado da pesquisa segue abaixo. Destacamos alguns pontos
relevantes:

1 A maior parte dos respondentes ja visitou o0 museu (85,7%), o que

pode indicar que a visita € um estimulo ao consumo de informacdes da
instituicao pela internet.

1 Assim como na demais pesquisas de publico realizadas, também na
internet o perfildos segu  idores é majoritariamente masculino (53,9%),
diferente da maior parte das instituicbes museolégicas no Brasil.

f O publico virtual tem entre 25 e 54 anos, faixa que corresponde a

72% dos respondentes.

f Acompanhar museus pela internet € um habito para 70% dos
respondentes, que dizem consumir contetidos de outras instituicées.

f O consumo de conteudos se da de maneira pulverizada em varias

redes sociais, como demonstra o resultado da pergunta 5. Todos os

canais sdo majoritariamente bem avaliados.

1 Dentre as atividades virtuais oferecidas, as exposi¢cdes on -line séo
as mais acessadas (19,5%), mas 55,8% do publico internauta nunca
participou de atividades desse tipo oferecidas pelo museu.

1 De forma geral, 95,2% dos respondentes classificam a experiéncia

como conte%do digital do Museu do Futebol <co
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f Aimagem que os visitantes presenciais tém do Museu do Futebol é
semelhante a do publico internauta, que descreveu a presenca digital

da institui-«o0o como ficriativaoeiflédgvane2 %), fnace
(52,2%).

1 Para 35,6% dos respondentes, valorizar o futebol de mulheres

poderia tornar o contetdo do Museu do Futebol mais interessante T o

gue confirma o caminho estratégico tracado para o posicionamento
institucional nas redes sociais. Em ter ceiro lugar, para 33,56%, isso
passa por promover a igualdade e valorizar a diversidade, o que
também se alinha a ideia de trabalhar transversalmente o conceito de

AFuteb-is0 em v8rios programas museol - gicos
1 Entre os comentarios abertos, ha elogios ao ¢ ontetdo digital,

sugestbes de que sejam compartilhados conteddos sobre assuntos

espec2ficos (Aprotagonismo dos atl etaso, i
Paul oo etc), pedi dos de que se i nvi sta ma
(Stories, Reels), dentre outros. Chama a ateng do que muitos

comentarios sédo sobre o Museu em si (majoritariamente elogiando a
experiéncia da visita) do que sobre o conteudo digital.

Tendo em vista a retomada das acfes educativas presenciais, com o
atendimento de publicos agendados, ainda considerando -se as tratativas
realizadas para o Plano de Trabalho 2022, e , seguindo orientacdo da SEC  em
e-mail enviado no dia 26 de abril de ste ano , o relatério analitico da pesquisa

de perfil e satisfagdo do publico escolar, bem como sua tabulacdo nos
periodos de aplicacdo, serdo entregues conjuntamente no relatério do 30
quadrimestre de 2022.

No entanto, vale ressaltar que a pesquisa realizada no periodo apresentou 0s
seguintes indices:

1 Professores: 98,70%

9 Alunos: 98,70%

7.1: Ativar campanha para doacédo do valor do ingresso no dia
gratuito

A campanha foi lan¢cada no dia 30/08, na plataforma de venda de ingressos
Sympla, onde foi habilitado recurso para doacdo voluntaria ao Museu. Os
valores sugeridos para a doacdo sdo R$ 10, R$ 20, R$ 50, R$ 80 e R$ 100,
entretanto, é possivel doar qualquer v alor.
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A opcdo para a doacdo estd habilitada para todos os dias de venda dos
ingressos do Museu, ndo estando restrita ao dia gratuito. Isso porque, se por
um lado o sistema Sympla ndo permite que o recurso esteja apenas em um
dia da semana (no dia gratuit 0); por outro, para a instituicao é interessante
experimentar o potencial de doacdo independente do dia de gratuidade. A
equipe de bilheteria j& foi treinada para também oferecer a possibilidade de
doacéo aos visitantes que compram ingressos presencialment e.

Impress&o em casa

Doagao Museu do Futebol
SUA DOA /Al AJUDAR

NA REALIZAGAO DO NOSSO = Museu do futebol - Praga Charles Miller, S//N - Estadio do Pacaembu,
PROGRAMA EDUCATIVO &
E ‘;I 01234-010 - Sao Paulo, Sao Paulo - Brasil

1de 2 ingressos 1

PORTAO DE ACESSO
Portao

SETOR

DOE AQUI!
LUGAR/INGRESSO

4

Carol -

Numero do pedido: $28432149 Doagao R$10,00
Data da compra: 30/08/2022 17:58 R$10,00 + R$0,00 de taxas e

encargos

Comprovante de doagéo

Acdo 7.3.: Implantacdo de totem/canal de doacdo no museu.

Conforme o Plano de Captagdo PF/Programa de Amigos apresentado no 1°
guadrimestre, esta meta sera cumprida no 3° quadrimestre e integrara a
campanha de doacédo por meio de lei de incentivo e doagéo direta.

8.1 Realizacdo de evento de marketing para locacdo dos
espacos.

BN

O evento de marketing voltado a promoc¢édo da locagdo de espagos para
eventos no Museu esta planejado e acontecera no proximo dia 19/09. A meta
néo foi realizada dentro do 2° quadrimestre, devido a falta de disponibilidade
de Auditorio para sua realizacao.

Seguem as informacdes de planejamento do evento:

OBJETIVO: promover os espacos para eventos do Museu do Futebol
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DATA: 19 de setembro de 2022, segunda -feira as 9h30 as 11h30
PUBLICO ESPERADO: 174 pessoas (capacidade do auditério do Museu)

PARCEIROS D O EVENTO:

a) BRAFESTA - Associagéo Brasileira de Eventos - Com 240 associados
distribuidos em diversas categorias de fornecimento de servi¢os voltados ao

setor de eventos sociais e corporativos, com representatividade nacional, é a
principal entidade do  setor e foi fundada em 2009 com o propésito de tornar

o0 mercado de eventos cada vez mais profissional e estruturado, além de atuar

com o compromisso de reunir as empresas do segmento.

b) ABRACE i Associagéo Brasileira de Cenografia e Estandes - Foi criada com
0 intuito de ser a representante das empresas do setor, bem como o ponto

de equilibrio entre associados e demais players do mercado. As suas agdes

visam a orientagdo para as boas praticas de mercado na realizacdo de
projetos de eventos, estandes , cenografias e agbes de promogdo comercial,
participando da normatizacéo das relagfes, processos e qualificando todos os

atores do trade.

c) ALAGEV i Associagéo Latino -Americana de Gestao de Eventos e Viagens
Corporativas - Fundada em 2003, a € uma assoc iacdo sem fins lucrativos,
que atua no mercado de viagens e eventos corporativos. E um hub
multissetorial de integracéo, facilitacdo de conexdes e desenvolvimento de
melhores préticas entre os players do Brasil e da América Latina. Gestores e
Fornecedores de toda cadeia de viagens e eventos corporativos. Oferecem
espaco de networking, geragédo de negdcios, benchmark, aprendizado, além

de crescimento pessoal e profissional.

PUBLICO -ALVO: Associados dos parceiros.

ROTEIRO DO EVENTO:
9h30 as 10h 1 Café da manha de boas -vindas (no Foyer)
10h as 10h20 I Agradecimento aos parceiros do evento e
apresentacdo do Museu do Futebol e de seus espacos para eventos
pela Renata Motta, Diretora Executiva do Museu (no Auditério)

10h20 as 11h I visita ao Museu com o acompanhamento da equipe
de eventos
11h as 11h30 T Momento para networking (Sala Jogo de Corpo)
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9.1 Entreqga dos desenhos / propostas

A Agéncia Jr. da ESPM i Escola Superior de Propaganda e Marketing,
ARENAS, desenvolveu uma série de layouts como possibilidade de novos
produtos com a marca Museu do Futebol. Os alunos envolvidos no trabalho,
supervisionados por profissionais da faculdade, desenvolveram di versas
opcOes de artes e aplicagdes, algumas das quais apresentadas abaixo. As
opcoes serdo apresentadas ao cessionario, proprietario da loja Futebol Super

Store, como possibilidade para a criagdo de novos produtos com a marca do

Museu.
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Propostas de aplicagbes da marca do Museu do Futebol em diferentes produtos

13.1. Numero de encontro realizados
13.2. Numero minimo de participantes

Neste segundo quadrimestre de 2022 , 0 Nucleo de Gestdo de Recursos
Humanos deu inicio ao Programa Visitando Museus. A acdo teve por objetivo
incentivar  colaboradoras/es a visitarem outros espagcos museoldgicos e
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promover a troca de experiéncias sobre praticas profissionais. Além da
experiéncia de conhecer outros espacos, as visitas possibilitaram desenvolver
um olhar sobre a dindmica de atendimento desses espagos e gerar sugestdes
de boas préticas para o Museu do Futebol.

As primeiras visitas aconteceram nos dias 25 e 26 de agosto de 2022,
no Museu Judaico de Sdo Paulo, que realizou uma apresentacdo teatralizada
seguida de visita mediada com a equipe educativa do museu. Foi possivel
conhecer as diversas expressfes, histérias, memorias, tradicbes e valores da

cultura judaica, bem como a histéria da construcdo do prédio anexo a
mesquita. Participaram do encontro 20 pessoas .

|
LLU LU D

"

Visita ao Museu Judaico T 25 de agosto de 2022

13.1. NUumero de encontro realizados
13.2. NUmero minimo de participantes

Em continuidade ao fAProjeto Convivero, realizac¢
os Nucleos Educativo e de Recursos Humanos e que busca criar um espaco

de convivéncia e integracdo entre as equipes, foram organizados dois

encontros nos dias 10 e 1 1 de agosto de 2022, com visita guiada com o

Nucleo Educativo a exposi¢ao 22 em Campo.

Foi um momento de integragéo entre colaboradores das diferentes equipes,
bem como dos novos colaboradores, permitindo conhecer o conteudo da
exposicao e reflexdo sobre memorias do futebol a partir de provocacdes da
educadora. Participaram dos encontros 19 pessoas.
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Programa Conviver 1 10 d‘e agosto de 2022:

Com objetivo de criar maior integracdo e proximidade com os colaboradores

foi realizado mais um fAEncontros de Escutaso c
Futebol, no dia 31 de agosto de 2022, no formato presencial no auditério do
museu. Neste encontro foi possivel mapear as percepcbes das equipes,

principalmente do atendimento ao publico, sobre a dindmica de
funcionamento e particularidades das demais equipes, visando a construgédo
do Protocolo de Atendimento dos Publicos do Museu do Futebol .

Foi um encontro participativo e com diferentes contribuicdes, que
possibilitaram iniciar a elaboragédo do documento, bem como adequacdes e

pontos de atencdo apontados como situacdes advindas da dindmica e relagédo
com o publico visitante e colaboradores das equipes de atendimento.
Questdes como treinamentos para atuacao preventiva, ao inves de somente

reativa, comunicagédo visual mais evidente nas dependéncias do museu com
informagdes claras sobre néo tolerancia & nenhuma forma de discriminagao,

bem como atua¢ &o na conscientizagdo com 0s grupos, principalmente
escolas, para otimizar a chegada e organizacdo para as visitas. O encontro
contou com 20 pessoas de diferentes ndcleos do museu.
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Encontro de Escuta i 31 de agosto de 2022

19.1. Pesquisa entregue

No segundo quadrimestre foi contrata da a empresa Ponte Cultura &
Desenvolvimento para realizacdo de uma pesquisa que promoveu o]
diagnostico e o levantamento de informag¢des quantitativas e qualitativas

sobre todas as pesquisas de satisfacao de publico do Museu do Futebol, desde

0 ano de 2015. O trabalho gerou um relatério analitico que servira de base

para o desenvolvimento dos projetos futuros da instituicao.

Segue anexo o relatério final.

Com base nas informacdes e subsidios ja levantados nas discussdes e no
projeto de atualizagdo da nova exposi¢cdo de longa duracéo do Museu do
Futebol , bem como levantamentos anteriores , 0 Nucleo de Tecnologia

realizou um diagnéstico da necessidade e do impacto da substituicdo dos
equipamentos no sistema el  étrico, ar -condicionado e espaco  fisico ocupado
por esses equipamentos.

Documento segue anexo ao relatorio.
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A meta foi repactuada para execucdo no 3° quadrimestre de 2023, a partir
do pedido solicitado no Oficio DE_22_2022_MF de 8 de junho de 2022 e
consequente autorizacdo da SEC.

Com o avango no desenvolvimento do projeto da nova exposi¢cao de longa
duragdo do Museu do Futebol e consequente implantacéo prevista para o 3°
quadrimestre do ano de 2023, consideramos conveniente e mais econdmico

gue o lancamento da atualizacdo do aplicativo do Museu também ocorra no
mesmo periodo, permitindo a incorporacao imediata dos conteldos originais
e complementares da nova mostra junto ao software, além de oportunizar o

apoio a visitas e a¢des educativas a partir das atualiza¢cdes que ocorrerdo no

ano que vem.

No Acbes No Atributo da Mensuracio Previsédo Realizado
" | Condicionadas " |Mensuragao ¢ Quadrimestral
1° 1 1
Quadrim
o]
~ , 2 1
Acoes de salde, N° de Quadrim 1
bem -estar e Meta - atividades °
26 . 26.1 . 3
ergonomia Produto oferecidas aos Quadrim 1
funcionais funcionérios META s >
ANUAL
ICM 100% 66 ,6 %
10
Quadrim j
20
Programa Quadrim 1 1
Visitando Meta - N° de °
27 27.1 . 3
Museus Produto participantes Quadrim -
[Internacional] META
ANUAL ! !
ICM 100% 100 %
10
uadrim j
Q
20
. , Quadrim )
Torneio Futsal Meta - Torneio o
28 entre Museus 28.1 Produto realizado 3 1
Quadrim
META 1
ANUAL
ICM 100%
29 Realizac&o do 29 1 Meta - Substituicdo 1° )
Programa de ' Produto dos Quadrim
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Eficiéncia
Energética

computadores
da area
administrativa

20
Quadrim

30
Quadrim

META
ANUAL

ICM

30

Melhorias no
Sistema de
Gestéao
Financeiros e
Administrativos

Meta -

30.1 Produto

Melhorias
implantadas

10
Quadrim

20
Quadrim

30
Quadrim

META
ANUAL

ICM

31

Implantacéo de
sistema de Bl
(Business
Intelligence )

Meta -
Produto

Sistema
implantado

10
Quadrim

20
Quadrim

30
Quadrim

META
ANUAL

ICM

100%

26.1. NUmero de

atividades oferecidas aos funcionarios

Em cont i

nui dade

ao fPr ogreasntaa rdoe, Sgauved et eem Bpeomr

desenvolver acdes para incentivar a saude, fisica e mental, bem como boas
praticas para o autocuidado, foi promovida no més de

Camp anha de Vacinacdo contra Gripe,

colaboradores

circulacio no ano vigente
Museu do Futebol ocorreu no dia 5 de maio de 2022, co

27.1:

e prevencao

Numero de participantes

visando preservar
contra as variagdes
. A vacinacdo nas equipes de colaboradores do

maio/2022 a
a saude das/os

do virus da gripe em

m 97 doses aplicadas.

No periodo de 26 de agosto a 3 de setembro a diretora executiva Renata
Vieira da Motta realizou um roteiro de visitas técnicas e reunides
para a ampliacdo de referéncias para a nova exposi¢éo de longa duracado e a
prospeccao de parcerias para o Museu do Futebol. O roteiro foi definido a
partir da selecdo de destaques da pesquisa de benchmarking realizada no

ambito do desenvolvi

abaixo:
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1 Visita técnica ao FC Bayern Museum / Munique

i Visita técnica ao FIFA Museum e reunido com o diretor geral Marc
Esterer / Zurique

i Visita técnica o Museu Olympique Lyonnais e reunido com o diretor
institucional Stéphane Benas

i Visita técnica ao Musée National du Sport e reunido com a Diretora
gerak Marie Grasse / Nice

i1 Visita técnica ao Museu Benfica e reunido com Rita Costa,
Coordenadora do Centro de Documentacao e Informagéo / Lisboa

9 Visitatécnica ao Museu Sporting e reunido com a diretora geral Isabel
Victor / Lisboa

-, <

Visita técnica ao Museu do Sporting 1 Lisboa

Acdes No. | Atributo da Mensuragéo Previsédo Realizado
Pactuadas Mensuragéo Quadrimestral
Producéo de 1° Quadrim 2 2
artigos e outros 2° Quadrim 2 2
contetdos o . -
multimidia no site  |32.1 P?(/I)ztui(; N rggui?(;?)gs 3° Quadrim 2
do Museu e/ou em P META 6 4
sites e publicacdes ANUAL
de terceiros ICM 100% 66 %
1° Quadrim ri 1
. 2° Quadrim - i
e Regional Produto estruturado  [3° Quadrim -
META
ANUAL ! !
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ICM 100% 33%
1° Quadrim - i
Meta - N° minimo de [2° Quadrim 5 5
33.2 referéncias  |3° Quadrim 7
Produto
mapeadas META 12 5
ANUAL
ICM 100% 42%
N° minimo de |1° Quadrim - i
itens S -
Meta.- coletados/ 2° Quadrim 20 20
33.3 produzidos e (3° Quadrim 30
Produto .
publicados no META
Banco de ANUAL 50 20
Dados ICM 100% 40%
1° Quadrim - -
N° de 2° Quadrim 1 1
3.4 Meta - parcerias 3° Quadrim 1
' Resultado estabelecidas META 5 50%
ANUAL °
ICM 100% 50%
1° Quadrim 3 3
2° Quadrim - -
Meta - N de 30 dri
34.1 Produto entrevistas Quadrim _ _
catalogadas META 3 3
ANUAL
) ICM 100% 100%
Projeto de N° de _
Pesquisa ) 1° Quadrim - -
34 AProtadon parcerias
9 com clubes |2° Quadrim 1 1
no H
de futebol e .
Meta - instituicdes ~ [3° Quadrim - -
34.2 .
Resultado culturais, de META
acao social ANUAL 1 1
e/ou voltadas
a memoria do ICM 100% 100%
esporte
1° Quadrim - -
Publicacéo projeto Publicacéo |50 Quadrim 1 1
de pesquisa de e -book -
35 | Diversidade em [35.1 P:\(A)ztuat(; com o0s 3° Quadrim _ _
Campo: Futebol resultados da META 1 1
LGBT+ pesquisa ANUAL
ICM 100% 100%
1° Quadrim 1 1
2° Quadrim - -
Edital de Pesquisa |34 ¢ Meta - Edital 3° Quadrim - -
36 ' Produto publicado META
ANUAL L L
ICM 100% 100%
36.2 1° Quadrim 1 1
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2° Quadrim - -
o] i - -
Selecéo dos 3° Quadrim
Meta - : META
Produto pl’OJEtOS ANUAL 1 1
realizada
0,
ICM 100% 100%
1° Quadrim - -
2° Quadrim - -
36.3 Meta - N° de artigos [3- Quadrim 2
' Produto entregues META 5
ANUAL
ICM 100%
Seminario  |L° Quadrim - -
para 20 Quadrim - -
Meta - divulgagdo  [3° Quadrim 1
36.4
Produto dos META
resultadc_)s da ANUAL 1
pesquisa ICM 100%
o 1° Quadrim - -
Criagao € 150 ouadrim i i
Implantagéo |~ ;
371 Meta - do Programa  [3° Quadrim 1
' Produto de META 1
Preservacdo | ANUAL
Programa de Digital ICM
37 Preservacéo 100%
Digital 1° Quadrim - -
PODI_'“‘?? de |0 Quadrim - -
ireitos ;
37.2 P:\él)ztuatc_) Autorais e [3-Quadrim 1
Conexos META 1
elaborada ANUAL
ICM 100%
Mapeamento |10 Quadrim - -
de
ferramentas  [2° Quadrim 1 1
Meta - dlgltgls ~para 3° Quadrim } }
38.1 ampliacéo do
Produto META
acesso e usos 1 1
do acervo ANUAL
38 Acervos Digitais (apps, ICM 100% 100%
em Rede games , etc.)
1° Quadrim - -
N° de 2° Quadrim 1 1
Meta - parcerias 3° Quadrim - R
38.2 :
Resultado estabelecidas META
ANUAL ! !
ICM 100% 100%
Projeto AT Meta - N° de agbes |1° Quadrim 1 1
39 39.1 ) -
do Futeb Produto realizadas 2° Quadrim 1 1
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(acoes 3° Quadrim 1
extramuros) META
ANUAL 3 2
ICM 100% 66%
1° Quadrim 10 41
. 2° Quadrim 10 70
Meta - N° minimo de 30 an 10
39.2 pessoas Quadrim
Resultado . META
atendidas 30 111
ANUAL
ICM 100% 370%
1° Quadrim - -
Projeto de 2° Quadrim - -
40 Acessibilizacao da 40.1 Meta - Projeto 3° Quadrim 1
Biblioteca do ' Produto elaborado META
CRFB ANUAL !
ICM 100%

DETALHAMENTO DAS ACOES PACTUADAS
PROGRAMA DE GESTAO DE ACERVOS

32.1 Numero de artigos produzidos

Entre os meses de maio e agosto de 2022, o Centro de Referéncia do Futebol
Brasileiro (CRFB) produziu dois artigos, sendo um para a pagina do Centro

de Referéncia na plataforma Medium , e outro para o site do Museu do Futebol,
em fAHi st -rias Aabatéhuaobjdtivoldedar maior visibilidade ao
acervo do Museu por meio de textos.

Artigo: AiCopa do Mundo 1962: 60 anos de
(publicado em 06/06)
Neste texto, Rodrigo Guimardes Saturnino Braga, administrador, vice -

coordenador do Memofut 0 Grupo Literatura e Memoéria do Futebol 0,e
membro do Comité Curatorial do Museu do Futebol, a convite do CRFB,
escreveu sobre a conquista da Copa do Mundo de 1962 pela Selecao
Brasileira.

Link : https://bit.ly/3P2boZi
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COPA DO MUNDO
1962: 60 ANOS DE

POLEMICAS E
DE GLORIAS

Centro de Referéncia do Futebol Br...

Jun 6 - 20 min read

o

Imagem do Medium do Centro de Referéncia

Artigo: iM8ri o de Andrade e Futebol: os Conto
cotidiano p qpublichdaemd @9/08)
A exposi-«0o tempor8ria A22 em Campoo6, realizada

curadoria de Guilherme Wisnik, estabeleceu relagdes entre a Semana de Arte
Moderna de 1922 e o futebol, observando a importancia de ambos para a
formacdo da ide ntidade do povo brasileiro. Além disso, a mostra procurou
evidenciar o quanto o evento, que completou 100 anos, e o referido esporte

estdo intrinsicamente conectados ao processo de urbanizacdo. Mario de
Andrade, um dos principais idealizadores da Semana, f 0i entusiasta das
grandes novidades que chegavam a Sdo Paulo naquele periodo, e registrou,

em suas obras, as diversas formas de vivenciar a cidade.

Link: https://bit.ly/3ctxCWx
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Nosso acervo

Mario de Andrade e Futebol: os
Contos de Belazarte e o cotidiano
popular

A exposicao temporaria “22 em Campo”,
realizada pelo Museu do Futebol com a
curadoria de Guilherme Wisnik, estabelece
relacées entre a Semana de Arte Moderna
de [..]

Imagem do site  do Museu do Futebol.
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A-«o0o 33: Projeto de Pesquisa fAFutebol e Reg

33.2 N° minimo de referéncias mapeadas

Nesse quadrimestre, deu -se continuidade ao projeto de pesquisa
ARegional i dadeso. Original ment eRedye noonnail n asdrao sbe
a acdo tem como principais objetivos abordar as diferengas regionais nas

diversas préticas futebolisticas presentes no Brasil, atualizando

conhecimentos e referéncias; qualificar dados acerca dessa tematica ja

existentes e catalogados no ba  nco de dados; e equilibrar e tornar menos

desproporcional as referéncias futebolisticas acerca dessa teméatica ja

catalogadas no banco de dados entre Sudeste na comparacdo com outros

estados e regides.

A partir de uma aproximag&o com a LiGay Nacional de Futebol (ver item 3
NA de parceri as estabelecidaso), institui-«o
ADi versidade em Campo: Fut ebol LGBT+o0, foram r
subsidiaram o referenciamento de cinco novos eventos esportivos no banco

de dados.

Sobr e a definicdo do conceito de referéncia, conforme a Politica de Acervos
do Museu do Futebol (2019, p. 26):

Uma pratica (evento), um local ou instituicdo, artefatos de
diferentes naturezas e tipologias (cole¢cBes/arquivos/acervos)

e/ou uma pessoa cujas hi  stérias relacionem -se ao futebol de tal
maneira que as tornem reconhecidas pela comunidade em que
estdo inseridas pelo seu envolvimento com a memodria do
esporte.

Dessa definigdo, decorre que:

a) Referéncia é um atributo dado pelo Museu do Futebol ap6s o
processo de pesquisa a uma ampla possibilidade de manifestacfes
relacionadas ao esporte (pessoas, locais, eventos, artefatos

materiais).
b) Esse processo de pesquisa tem como premissa que somente
sera identificado como referéncia algo que j a seja reconhecido

pela comunidade, ou seja, a identificacdo parte dos valores
estabelecidos pelos pesquisados e néo pelos valores do
pesquisador.

¢) Uma referéncia em si ndo constitui o acervo; é a partir do
registro da referéncia que se constituem as di ferentes colecdes e
formas de aquisicéo de acervo do Museu do Futebol.
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Dessa forma, segue abaixo a relacéo das referéncias mapeadas:

# Referéncia Local de realizagcéo N° de equipes
participantes

1 |Champions LiGay - Etapa Brasilia, Distrito Federal 05
Centro -Oeste (2022)

2 [Champions LiGay - Etapa Rio de Janeiro, Rio de 13
Sudeste (2022) Janeiro

3 |Champions LiGay - Etapa Sul Curitiba, Parana 05
(2022)

4 |Champions LiGay - Segunda Porto Alegre, Rio Grande 12
Edicdo (2018) do Sul

5 |Champions LiGay - Terceira Sao Paulo, Sao Paulo 16
Edicdo (2018)

Os registros seguiram a ordem cronolégica dos eventos desenvolvidos pela

LiGay que ainda ndo estavam catalogados no banco de dados do Museu do

Futebol. Vale ressaltar que materiais sobre a Liga ja estavam disponiveis no

port al atrav®s da rela-«o0o da associa-«0 com o
Futebol LGBT+o0.

A LiGay Nacional de Futebol € a principal organizagdo esportiva LGBTQIAP+
do Brasil. Foi criada em 2017 p or equipes semiprofissionais de futebol do Rio

de Janeiro e de S&o Paulo. A Champions Ligay € 0 seu principal campeonato,
disputado entretimesi ncl usi vos de todas as regi»es do pa?
Oestedo, ASudested e ASul 0 s «as, qoepenpitehdos »es cl ass

primeiros colocados a participacéo na proxima edicao da Champions Ligay.

CHAMPIONS LIGAY - VOLTAR
ETAPA SUDESTE 2022

v i Acervo Relacionado (20)
3

15/04/2022
16/04/2022

Rio de Janeiro,
Rio de Janeiro,
Brasil

v CAMPEONATO

Campeonato
Mista

Print com o registro d&tfhPhaBpidesselLi( @&8Y2)0 no ban
dados. Disponivel em:  https://bit.ly/3wIReqgd
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33.3 N° minimo de itens coletados/produzidos e publicados no
Banco de Dados

Como parte das contrapartidas da parceria estabelecida com a LyGay (ver

item A33.4 NA de parcerias estabelecidaso), Ca
I atual diretor presidente da LiGay T, comparti lhou com a equipe do Centro

de Refer°ncia arquivos digitais relaci-onados a
Etapa Sudeste (2022)0. O campeonato foi di sput
Janeiro entre os dias 15 e 16 de abril de 2022 e contou com a participagéo

de 13 equ ipes: Bulls Football SP, Alligaytors EC, Barbaros Brazil, Karyocas

EC, Real Centro FC, BeesCats Soccer Boys, Predadores FC, Inconfidentes

Pride F7, Felinos EC, Camaledes FC, Unicorns Brazil, Diversus FC e Trans

United FC.

Conforme o numero descrito na p revisdo quadrimestral, foram catalogadas e

disponibilizadas para consulta no banco de dados vinte fotografias da colecéo

intitul ada ACOL77 _Li Gayo. Outras informa-»es
disponiveis no relatério de acdes de rotina do Centro de Referéncia, em A2.13
Organi za-«o0o do acervoo.

Equipe do Alligaytors, vice- o, 1ar
campedes da Etapa
Sudeste de 2022

LiGay Nacional
de Futebol | Foto
Joao Victor
Viana

Mais informacdes aqui

v ICONOGRAFIA

-
i N
Ajude-nos a Rio de Janeiro, Rio de Janeiro, Brasil Ce PA =l
aprimorar este Sudeste = i
conteudo. -

16/04/2022 CHAMPIONS ...
2022 REGIONALID ...

arquivo digital

Colorido

Print com o registro de fotografia da AChampi ons-Ellia@aay Sudeste (2022)0
banco de dados. Disponivel em: https://bit.ly/3AAW5kz

33.4 N° de parcerias estabelecidas

Sendo o setor do Museu do Futebol responséavel por pesquisar e documentar

as diferentes expressfes do futebol no Brasil, com vistas a constituicdo do

acervo da instituicao, o Centro de Referéncia do Futebol Brasileiro desenvolve

projetos ancorados em premis sas que orientam a misséo e os valores do

Museu, como a representatividade e a diversidade. Foi dessa chave que o

CRFB iniciou, h8 cerca de doi s anos, a pesqui
Fut ebol LGBT+0. O-sepaampliacdoale refardndias patrimon iais

vinculadas ao tema por meio do mapeamento e do registro de times, pessoas,
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eventos e lugares relacionados a préatica desportiva. Até 0 momento, foram
mapeados e referenciados mais de 80 times que jogam futsal ou futebol
society, de todas as regides do pais. O que se nota €, embora sua proposta
esteja voltada para a pesquisa de praticas futebolisticas por pessoas
LGBTQIAP+, o recorte regional é visto como fundamental nesse processo,
oferecendo uma camada valiosa em termos de panorama geral.

E foi just amente por esse alcance, para além do eixo Rio -Sao Paulo, que o

projeto se atrelou a outra iniciativa do CRFB:
Concebida de forma transversal, a referida iniciativa visa equilibrar e tornar

menos desproporcional as referéncias futebolisticas que conformam os

acervos da instituicdo, ainda muito centradas entre Sdo Paulo e Sudeste, na
comparagdo com outros estados e regides, respectivamente. Por meio dessa
investigacdo, busca -se, a um s6 tempo, incrementar, qualificar e ampliar as
informag6es disponibilizadas para consulta publica pelo Museu do Futebol,
tanto em termos de representatividade regional quanto de formas de se
praticar essa modalidade desportiva.

Em agosto de 2022 foi assinado um contrato entre o IDBrasil Cultura,

Educacéo e Esporte e a  LiGay Nacional de Futebol . O documento teve por

objeto o estabelecimento de uma parceria para o desenvolvimento de acoes

rel acionadas ao projeto hHRegiko niadoirdpaodse s& @a mapoo
pl urai s: a diver si dad eseguetexfoeamed aribuicbes& b ai x o,
contrapartidas estabelecidas no contrato:

Cabera ao Museu do Futebol:
1 Realizar inventario e processamento técnico dos acervos cedidos
pela LIGAY até a data de término do contrato, com especial énfase
em materiais que se referem a experiéncia de regides fora do eixo
Rio-Sao Paulo;
7 Disponibilizar, por prazo indeterminado, o contetdo total ou
parcial cedido pela LIGAY para consulta publica por meio de seu
banco de dados;
71 Garantir, por prazo indeterminado, a publicizacdo desses
acervos por meio de produtos a serem concebidos pelas equipes do
Museu, como publicacdes, projetos expositivos, conteddos para
redes sociais, materiais educativos, entre outros;
71 Formalizar a cesséo de uso do acervo por meio de assinaturas
no termo de Autorizacdo de Uso de Colecdes Digitais;
1 Inserir os créditos nos materiais produzidos utilizando a
nomencl atur a ALi Gay Naci onal de Futebol
Fot -grafo] o.
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1 Ceder, considerando disponibilidade de agenda, o uso do
audit6 rio do Museu do Futebol para realizacdo de 2 (dois) eventos
da LIGAY, em datas a serem definidas em comum acordo até 31 de
dezembro de 2023.

Cabera a Ligay:
1 Ceder, por prazo indeterminado, acervos gratuitamente
relacionados aos eventos produzidos pela Liga;
1 Redigir artigo para e -book que serd produzido pelo Museu do
Futebol sobre a pesquisa Diversidade em Campo, com foco na
trajetéria da LIGAY e os desafios enfrentados pela Liga para se
consagrar para além do eixo Rio -Sao Paulo.
1 Permitir, no prazo de vigéncia estabelecido pelo contrato, a
promocdo de eventos para integrar a programacgdo do Museu do
Futebol sobre a LIGAY e a tematica LGBTQIAP+ e esportes, em
parceria, formato, contetdo e datas a serem definidas em comum
acordo.

A parceria entre as par  tes ndo envolve desembolso financeiro e vigorara de
30 de junho de 2022 a 31 de dezembro de 2023. O documento integral segue
anexo a este relatoério.

34.1 N° de parcerias com clubes de futebol e instituicées culturais,
de acao social e/ou voltadas a meméria do esporte

No segundo quadrimestre, o Centro de Referéncia do Futebol Brasileiro deu
continuidade ao trabal ho desenvolvido no projet
Negr o no Fudtald a bnipliacAw de referéncias relacionadas aos

estudos de raga no esporte.

A causa antirracista passou a compor o universo de preocupacdes do Museu

do Futebol de modo mais estratégico no final de 2020, quando foram iniciadas

as pesquisas paraaexp 0si - «0o tempor 8ria ANATd0Bpmsdde Rea- «o0
gol eiro Barbosao, i naugur ada em 19 de junho
parcialmente exportada na plataforma Google Arts & Culture, permitiu que o

Centro de Referéncia incorporasse ao seu acervo a colecdo pessoal de

fotografias e documentos de Moacyr Barbosa, que estdo sob a guarda de sua

filha adotiva, Tereza Borba, ha mais de 20 anos.
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Em agosto de 2022, o Museu do Futebol assinou um contrato de parceria com

representantes do Instituto Guimardes Rosa em Maputo (IGR -

Maputo). A instituicdo, sediada em Mocambique e gerida pela Embaixada

do Brasil em Maputo/Ministério das Relagbes Exteriore s, solicitou ao CRFB

textos e acervos para a producdo da exposicdo temporaria AFut ebol e
memoria: guarda -redes do futebol no Brasil e em Mo-ambi

Parte das fotografias do acervo de Moacyr Barbosa foram cedidas
gratuitamente para a montagem da mostr a. Como contrapartida, o instituto
irA disponibilizar ao Centro de Referéncia o0s materiais produzidos
relacionados aos goleiros do futebol de Mogambique.

Abaixo, segue texto com as atribuicbes e contrapartidas estabelecidas no
documento:

Caberdao Museu do Futebol:

2.1.1. Ceder gratuitamente acervos relacionados a exposi¢éo virtual Tempo

de Reacdo i 100 anos do goleiro Barbosa, para uso exclusivo no PROJETO :
mostra tempordria a ser concebida pela equipe do IGR -Maputo, a ser exibida
entre 18 de nov embro e 18 de dezembro de 2022, nas dependéncias do IGR -
Maput o, intitulada provi sor i angeanda eredds Fdot e b o | e
futebol no Brasil e em Mo-ambiquebo;

2.1.2. Auxiliar a equipe do  IGR -Maputo no que se refere a informacdes e
demais dados sobre os acervos cedidos objetos desse Termo de Parceria;

2.1.3. Auxiliar a equipe do IGR -Maputo quanto a licenciamentos, para uso
exclusivo no PROJETO , de acervo de propriedade de outras instituicbes

cultu rais utilizados na exposicao virtual do Museu do Futebol, Tempo de
Reacgdo 1 100 anos do goleiro Barbosa;

2.1.4. Oferecer capacitacdo em termos teoricos e metodoldgicos para equipe

do IGR -Maputo diretamente envolvida na concepcéo do PROJETO ;
215 Inserir os cr®ditos nos materiais cedidos sob
Museu do Futebol| Col e- «0o Moacyr Barbosa | Direitos Res:e

Cabera ao CCBM:

2.2.1. Conceber e executar curadoria, projeto, expografia e complementares

relativos ao PROJETO ;

2.2.2. Licenciar, para uso exclusivo no PROJETO , o acervo de propriedade

de outras instituicbes culturais utilizado na exposic¢édo virtual do Museu do

Futebo: ATempo de 1RE®GO «x®nos do gol eiro Barbosao;
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2.2.3. Ceder, gratuitamente acervos relacionados ao futebol coletados para a
producdo do PROJETO , para uso em outros projetos de diferentes naturezas
concebidos pelo Museu do Futebol, a serem definidos em termo de parceria
especifico para essa finalidade;

2.2.4. Creditar o apoiodo MUSEU DO FUTEBOL no PROJETO

Os parceiros obrigam -se a:

2.3.1. As Partes deverdo fornecer as informagfes, a outra parte, que se
fizerem necessérias para  realizagdo dos termos expressos nesta parceria.

2.3.2. As Partes poderéo utilizar a marca ou logomarca da outra na produgéo

e divulgagéo de materiais publicitarios relacionados ao PROJETO , restrito ao
periodo de vigéncia deste Termo de Parceria, e mediant e aprovagao prévia.

A parceria entre as partes vigorara de 19 de agosto de 2022 a 18 de agosto
de 2023. O documento integral segue anexo a este relatério.

35.1 Publicacdo de e -book com os resultados da pesquisa

Dando continuidade as acBes de difusdo com os resultados do projeto

ADi versidade em Campo: Futebol LGBT+o0, o]
apoio do nucleo de Comunicagéo, produziu a publicacao eletrénica ACor pos
campos plurais: a diversidade no futebol ¢
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Elueaan

CORPOE £ CAMPOS PLURARE A Dy DAle S rute po

Nosso acervo

E-book “Corpos e Campos Plurais:
A Diversidade no Futebol”

Como desdobramento do projeto
Diversidade em Campo, que resultou no
mapeamento de histérias e memdarias
relacionadas ao futebol experimentado por
pessoas LGBTQIAP+ em boa parte do |..]

Imagem do site do Museu do Futebol.

Realizado entre 2020 e 2022, o fADiversidade em
uma acao de pesquisa  voltada a ampliacdo de referéncias patrimoniais

relacionadas ao futebol praticado por pessoas LGBTQIAP+. A proposta do

projeto foi a de olhar o futebol de maneira a evidenciar as memorias e as

histérias que existem para além do futebol hegeménico, evidenciando a

pluralidade de manifestacdes possiveis a partir da apropriacao desse esporte

nos mais diversos contextos.

O projeto resultou no mapeamento de mais de 80 times, na produgéo de 21
entrevistas e 158 acervos iconograficos catalogados no banco de dados.

DIVERSIDADE EM CAMPO: yormr
FUTEBOL LGBTQIAP+

09/06/2020

Projeto de

Pesquisae
Documentagio
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Print com o registro do projeto fiDiversidade
Disponivel em: https:/bit.ly/3TtkTU9

A publica-«o ACor pos e campos pl urai s:
disponibilizada para download no site do Museu do Futebol, apresenta seis

textos de autoria de profissionais do Museu do Futebol e do Museu da Lingua

Portuguesa, instituicbes administradas pelo IDBrasil Cultura, Educacdo e

Esporte, além de atletas, pesquis adores, ativistas e membros de
organizacdes culturais que vivenciam questdes relacionadas ao futebol e que

sdo atravessadas, direta ou indiretamente, por questbes de identidade e

expressoes de género.

A sequir, lista -se uma breve descri¢cdo dos textos:

a) AiDiversidades no plural: um encontro
c i dad a nkvelyd Ariane Lauro, Julia Paccanaro Rosa, Marcelo Continelli e

Uma Reis Sorrequia). Composto por profissionais de diferentes areas dos

museus geridos pelo IDBrasil, o Grupo de Trabalh o Diversidades busca
estabelecer a valorizagdo da diversidade como premissa para condutas,

praticas e politicas internas do Museu do Futebol e do Museu da Lingua
Portuguesa. O texto selecionado para abrir a publicacdo é um relato da

experiéncia dessainter essante e pioneira iniciativa no a&mbito das instituicdes

museologicas.

em

a

dos

b) AiDi versidade em Campo: Fut e(bdnid RédiskB.igi®I AP+ 0

Dona). Com vistas a documentar o processo de pesquisa que resultou na
constituicdo de acervo de referéncia relacion ado ao futebol praticado por
pessoas LGBTQIAP+, as autoras relatam os caminhos e descaminhos
tracados pelo referido projeto, o qual foi atravessado pela pandemia da
Covid -19. Ao final, apontam caminhos futuros, projetando a continuidade da
pesquisa e traze ndo uma importante reflexao.

cciNotas de pesquisa sobre o 0FuMWeadgnay Xavier GBT 0
de Camargo). No texto, Wagner Xavier de Camargo, cientista social dedicado

a investigacdo de questdes relativas ao debate sobre género e sexualidade

no campo esportivo, discorre sobre a atualidade do fenémeno por ele

i denti fi cadobaolonoGHTWL,t eapresentando seu ol
origens das praticas esportivas dessa comunidade no Brasil, e o papel

emancipador e de empoderamento das mesmas para aqueles que o

praticam.

no

har

d AFut ebol transmascul ino: hi st -ricmegede medo,

para ser qu e {Berrmardo Gdrirzales). Homem trans e atleta amador
atuante na causa da diversidade e da inclusdo, Bernardo Gonzales apresenta
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um relato inspirador sobre seus medos e atos de coragem. Traz questbes

como autoidentificacdo, tomada de consciéncia e atuacao politica, com todos

os desafios que tais travessias impdem.

e) AiA Museol ogia e as vi daowardo GéErd) @ musedlogo

Leonardo Vieira aborda o futebol como patriménio cultural brasileiro,

constatando atos discriminator ios e seu uso como ferramenta politica.

Também reflete sobre o campo museoldgico e a importancia da preservagao

e da promocdo dessa pratica esportiva para fomento da cidadania e

reconhecimento da dignidade humana.

) ADi versi dade no es po (Caros Repan @s Santds &v@aldt).

O artigo aborda a origem e os desdobramentos da LiGay Nacional de Futebol,
fundada ha apenas cinco anos, em 2017. Ao final, expbde sonhos de uma luta
que nao deveria ser somente da comunidade da qual faz parte, defendendo
gue a mudanca para um mundo menos discriminatorio e mais igual exige a
consciéncia e a participagéo de toda a sociedade.

Capa da publica-«o0 fiCorpos e campos
Abaixo, segue ficha técnica do e -book:

Titulo: Corpos e campos plurais: a diversidade no futebol
Disponivel para download em: https://bit.ly/3cHDr2w
Organizagdo:  Centro de Referéncia do Futebol Brasileiro (CRFB)
Capa e projeto gréfico: Hugo Takeyama

plurai s:

Revisdo: Ademir Takara, Doris Régis, Fernanda Zalcman, Fiorela Bugatti,

Everton Apolinério e Marcel Tonini
Editora: IDBrasil Cultura, Educacéo e Esporte
Local e ano de publicacéo: S&o Paulo, 2022
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Acdo 38: Acervos Digitais em Rede

38.1 Mapeamento de ferramentas diqitais para ampliacdo do
acesso e usos do acervo (apps, games, etc.)

O contexto inédito de fechamento dos museus devido a pandemia da covid -
19, acelerou uma tendéncia em desenvolvimento na Ultima década: foi
necessario para as instituicdes culturais buscar meios em linguagens digitais
contemporaneas para difundir os seus acervos na internet. Mais do que dar

acesso aos itens de modo isolado, como em bancos de dados, foi pre ciso
articular ferramentas e mecanismos de incentivo ao reuso e a criacdo de

novos produtos em parceria com diferentes publicos. Algumas experiéncias

trazem como modelo a criacdo de games e novos usos e curadorias digitais,

como audioguias, podcasts, livro s e documentarios.

Como exemplo recente relacionado ao tema, em 2021 o Museu do Futebol

passou a fazer parte do grupo de instituicdes culturais que disponibilizam os

seus acervos em dominio publico nas plataformas Wikipédia, Wikidata e
Wikimedia Commons atrav®s da iniciativa GLAM
Libraries, Archi ves & Museumso) . Outr a
Futebol desde 2019 s«o0 as AEditatonas©o.
de usuarios Wiki Movimento Brasil, os eventos retinem volunt arios dispostos

a criar e melhorar os verbetes da Wikipédia sobre determinado tema.

No segundo quadrimestre de 2022, a equipe do Centro de Referéncia
debrucou -se em pesquisas relacionadas a criacdo de interfaces e sistemas
para aplicativos gamificados. Nesse contexto, foi realizada uma aproximagao
com o Museu das Comunica¢fes e Humanidades (Musehum), do Oi Futuro,
por meio de reunido virtual com a museodloga da instituicdo, Bruna Costa
Queiroz.

Localizado na cidade do Rio de Janeiro, o0 Oi Futuro é uma instituicao cultural
pioneira no desenvolvimento de projetos culturais. Dentre os mais de 2.500
programas apoiados desde 2004 esta o NAVE 0 Nucleo Avancado em
Educacdo, em parceria com as Secretarias de Educacdo dos estados de
Pernambuco e Rio de Janeiro. Nele, professores e estudantes participam de
atividades de programacdo para jogos e multimidia com o objetivo de
desenvolver préaticas educacionais criativas e inovadoras.

ApOs a conversa, optou  -se por solugdes que envolvam realidade aumentada
e que est ejam disponiveis gratuitamente para download em aparelhos
IOS/Android.
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A ferramenta mapeada pelo Museu do Futebol para construgédo colaborativa
surgiu apos reunido com a colaboradora do Oi Futuro, em 9 de agosto de
2022. Na conversa, Bruna Queiroz mencionou que, em 2018, o Museu das
TelecomunicagBes deu inicio ao desenvolvimento de um jogo intitulado
ATel ebt 0.

Print do aplicativo ATeleb?0o, desenvolvido

No jogo, os participantes podem interagir com os acervos do Centro Cultural
Oi Futuro durante uma visita presencial. Apesar da dinamica, pessoas de
gualguer regido podem aproveitar a experiéncia, que permite reflexdes sobre

0 papel da comunicacdo em um mundo em constante transformacéo. O
ATel eb! 0 pos s ushdgadords aoleciama pasges dos itens do acervo
através da montagem de pequenos robds, ressignificando objetos, dando vida

aos itens inanimados através da realidade aumentada. O objetivo é trazer a

histéria da tecnologia em diferentes épocas, abordando a histéria das
telecomunicacdes de forma ludica, diferente e criativa.
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Vem comige. vou te
mostrar meu trabalho.
Vamos mentar um
Telebo, voceé vai adorar!

==X
Print do aplicativo ATeleb®d, desenvolvido pelo
O game ® inspirado no f amoso aplicativo A Po
internacional, utilizado a partir do sistema de posic ionamento global (GPS) e

da camera de dispositivos moveis. No didlogo com a equipe do CRFB, Bruna
Queiroz afirmou ser necessaria, para produgéo do jogo, a contratagdo de um
especialista/consultor em games, um roteirista para a criagdo dos
personagens e da historia, além de uma empresa de programacao.

O NTeleb?d est 8§ di spon?2ve lhttpp:/dbitlg3Rdnsapn!| oad no | i

Para além da ampliacdo do acesso e uso dos acervos digitais do Museu do
Futebol, um jogo de realidade aumentada possibilitaria uma complementagéo

a exposi¢do de longa duragdo, trazendo luz aos materiais do Centro de
Referéncia coletados e digitalizados ao longo de cerca de nove anos de
existéncia. O game desenvolvido pelo Oi F uturo é um importante exemplo de
como visitantes podem interagir com 0s contelldos expostos em museus e
instituicdes culturais. Mesmo atuando como uma ferramenta de ligacdo entre
espaco fisico e aparelho movel, o fato de também poder ser jogado por
pessoas em diferentes lugares, torna a experiéncia da gamificacéo positiva.
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38.2 N° de parcerias estabelecidas

Como parte da meta de MfnAnAcervos Digitais em Re
dialogo com o Oi Futuro, mencionado anteriormente. Localizado na cidade do

Rio de Janeiro, o instituto € um importante espaco de inovacao e criatividade

para impacto social. Seu propésito é o de atuar para a criacdo de novos

futuros com mais diversidade e inclusdo por meio da inovacdo, da

criatividade, da tecnologia e da colabora ¢do em rede. Possui em seus espagos

um centro cultural, um laboratério para desenvolvimento de projetos e um

museu, o Muse Hum, que traz a historia do desenvolvimento tecnoldgico das

comunicacgdes a partir da otica das relacdes humanas.

Em 9 de agosto de 2022, a equipe do Centro de Referéncia do Futebol
Brasileiro conversou com a museébloga Bruna Costa Queiroz da Cruz,
colaboradora que integra o time de funcionarios do Muse Hum. O dialogo
abordou a criacdo de games, acessibilidade e producdo de exposicoes

te mporarias. Ao final da conversa, foi acordado que o CRFB iria produzir um

termo de parceria entre as instituigdes.

Na data de 18 de agosto de 2022, foi enviado para a colaboradora do Oi
Futuro uma minuta de parceria para leitura, apontamentos e aprovacao.
Abaixo, segue texto com o0s objetivos da parceria estabelecidos no
documento:

1.1 . OBJETO

O IDBRASIL T Museu do Futebol e 0 Oi Futuro desejam realizar parceria de
cooperacéao técnica envolvendo o Centro de Referéncia do Futebol Brasileiro
(CRFB) do Museu do Futebol e o Museu das Comunicacdes e Humanidades
(Musehum) do Oi Futuro, objetivando:

1.1. Troca de conhecimento, em ter mos tedricos e metodoldgicos,
relacionado ao trabalho desenvolvido pelos dois museus nas é&reas de
documentacdo, pesquisa e biblioteca, sobretudo atrelados & concepc¢éo de
exposi¢cdes tempordrias e virtuais;

1.2. Compartilhamento de experiéncias em gamificag ao atraves de reunides
presenciais e virtuais;

1.3. Levantamento de ferramentas digitais que contribuam para ampliacdo

do acesso aos acervos digitais das instituicoes;

1.4. Possibilidade de atuacdo em projetos que envolvam curadorias coletivas,
criacdo d e inventarios participativos e desenvolvimento de colecdes;

1.5. Concepcéo, a partir da parceria estabelecida, de um edital para producgéo

de aplicativos gamificados;

1.6. Producao de um aplicativo gamificado.
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Através do desenvolvimento de projetos dess a natureza, com novos acordos
institucionais, o0 Museu do Futebol almeja inovar em ferramentas e na
promocao de ambientes de cocriaréo, contribuindo para a salvaguarda da

historia e da memoria do futebol brasileiro (a minuta de parceria  segue anexo
a este relatorio)

A-«o0o 39: Projeto ATerrit-rios do FuWtebol o (

39.1 N° de acdes realizadas

Em 2020 teve in2cio o projeto AFutebol: uma Cai
e realizado pelo Centro de Referéncia do Futebol Brasileiro (CRFB), em

parceria com o Nucleo Educativo, o projeto tinha por objetivo fomentar a

pratica da leitura e a incluséo cultural de diversos publicos através da doagéao

de acervos bibliograficos excedentes ou que ndo fossem de tematica do

Museu do Futebol, e a realizacdo de atividades como conversas, palestras,

mapeamento de novas referéncias e agbes educativas. A ideia principal era

gue a interacdo fosse um processo de mao dupla, com a equipe do CRFB

visitando os grupos alvos em seus ambiente s cotidianos e depois recebé -los

no Museu do Futebol e na Biblioteca e Midiateca do CRFB.

Com a pandemia de COVID19, o projeto precisou ser remodelado, as doagdes
foram mantidas e a interacdo da equipe do CRFB com as instituicdes
selecionadas foram feita s de modo virtual. S6 a visita ao Museu do Futebol
nao pbdde ser realizada. Mesmo assim, foi possivel considerar o projeto um
sucesso, por ter aberto a perspectiva para a transversalidade da a¢éo, com a
incluséo de outros nucleos do Museu do Futebol.

Dessa maneir a, para o novo cicl o, o projeto foi
Futebol 6, uma a-«o0o transversal que re%¥ne o CRFE
Exposi¢cbes e Programacéao Cultural e de Comunicagédo, mantendo a proposta

de levar um conjunto de acdes diversif icadas para comunidades das areas

periféricas da Regiao Metropolitana de Séao Paulo.
Acédo na AME+

A Associacdo Multiplicando Esperanca, mais conhecida como AME+, foi
fundada por membros da Igreja Batista Unida do Bras, em 2015. Atende

criancas de familias de baixa renda através de atividades pedagdgicas como
incentivo & leitura, artes, musicalizagéo, e sportes, direitos humanos, ética
cristd, entre outros. As criangas ficam na instituicdo no contraturno  escolar.
Atualmente, a maior parte delas sdo de familias de imigrantes bolivianos e

algumas paraguaias. No dia 14 de julho, o bibliotecéario Ademir Takara eo
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estagiario Filipe Ramos, estiveram na sede da AME+, localizada na Rua
Doutor Carlos Guimaraes, 203, no bairro do Catumbi, Zona Leste da cidade

de Sao Paulo, junto com a equipe do Nucleo Educativo do Museu do Futebol,
Diego Sales, Shirley Espejo e Emer  son Prata. O CRFB doou 31 livros e 2

catalogos do Museu do Futebol a instituicdo, conforme detalhado no
topico 1.3 .1 do relatério de rotinas do Programa de Gestdo de Acervos.

39.2 N° minimo de pessoas atendidas

A acéo foi desenvolvida em dois periodos, manha e tarde, atendendo 70
criancas entre 8 e 12 anos, conforme detalhamento feito pelo Nucleo
Educativo do Museu do Futebol. O numero excede ao quantitativo
originalmente pactuado para o Programa de Gestdo de Acervos. Nao
obstante, cabe sublinh  ar que este fato ndo onera o Contrato de Gestéo.

Os educadores Diego Sales e Shirley Espejo mostram o catdlogo do Museu do
Futebol | Foto: Filipe Ramos

O CRFB contribuiu com a doagéo de 31 livros do acervo excedente e um
catalogo do Museu do Futebol. A lista completa pode ser conferidan o relatério
de rotina s em fAr DOt Retat@drio de restauros, empréstimos e novas
aquisicoes, em Descarte.
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Elcio Careli, coordenador da AME+, e
CRFB | Foto: Filipe Ramos
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Ademir Takara com os livros doados pelo

No. Acles No. | Atributo da Mensuragéo Previsé@o Realizado
Condicionadas Mensuragdo Quadrimestral
1° Quadrim -
2° Quadrim -
Simposio 3° Quadrim
41.1 |Meta -Produto Realizado META
. ANUAL
v Sm_1p05|o ICM 100%
Internacional de 19 Quadrim )
Estudos sobre -
41 Futebol 2° Quadrim i
412 Meta - N° de publico [3° Quadrim
[Presencial e Resultado presencial AAICIE‘L,IA:
Virtual]
ICM 100%
1° Quadrim -
N° de publico 0 guadrim i
41.3 | Dado Extra - -
L 3° Quadrim
participacéo
ANUAL
Projeto de 1° Quadrim -
acessibilizaco 2° Quadrim -
do Banco de Projeto 3° Quadrim -
42 Dados i 42.1 |Meta -Produto elaborado META
interface ANUAL
publica ICM 100% 0%
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DETALHAMENTO DAS ACOES CONDICIONADAS
PROGRAMA DE GESTAO DE ACERVOS

42.1 Projeto Elaborado

O Museu do Futebol encontra -se em fase de renovacao da sua exposicéo de
longa duragéo - processo este que envolve olhares e expertises de diferentes
areas do conhecimento, incluindo consultoria em acessibilidade. O CRFB
possui papel central nesse processo, uma vez qu e € o setor da instituicao
responsavel por cumprir com as fungdes de pesquisa e gestdo dos acervos
relativos a tematica do futebol, compreendido a partir de diversos prismas.

Diante desse cenério de renovagéo - que tem envolvido profissionais de
disti ntos campos do conhecimento -, compreende -se gque 0 primeiro passo a
ser dado em relagdo ao Banco de Dados, antes de se pensar na sua
acessibilizagéo, é a realizagdo de um diagnostico retrospectivo e prospectivo
voltado aos limites e possibilidades da atual interface, tanto no que se refere
ao processamento de dados pela equipe do CRFB gquanto na sua interface
publica. Para tanto, entende -se ser mais produtivo postergar a realizacédo
desse projeto de acess ibilizacdo para o ano de 2023 e antecipar a realizacdo

do diagnéstico do banco de dados para o terceiro quadrimestre do ano
vigente.
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. . Previsdo
No. Acdes No. Atributo d? Mensuragéo Quadrimestral Realizado
Pactuadas Mensuracao
1° Quadrim 78.460 58.422
Recebimento N° de 2° Quadrim 111.540 101.786
de visitantes Meta - ublico . _
43 an 43.1 PUBTCO 1 30 Quadrim | 130.000
presenciais no Resultado presencial
museu recebido META ANUAL | 320.000 160.310
ICM 100% 50,09 %
Exposicao 1° Quadrim - -
Virtual na . o i
Plataforma Quantidade 20 Quadr!m - -
44 44.1 |Meta-Produto de 3° Quadrim 1 -
Google Arts & ic5es |IMETA ANUAL 2 1
exposicdes
Culture ef/ou ] 50%
similares ICM 100%
1° Quadrim 4 4
Realizagéo de N° minimo 20 Quadrim 4 7
eventos d‘f 45.1 |Meta-Produto |de eventos 3° Quadrim 4
Programacao .
realizados |META ANUAL 12 11
Cultural: . .
45 | Arquibancada ICM 100% 33,3%
Nerd N° minimo 1° Quadrim 30 286
de 2° Quadrim 30 457
Meta - . 5 -
[Virtual efou  f>-3 Resultado participante | 3° Quadrim 30
Presencial] S META ANUAL 90 743
presenciais ICM 100% 8255 %
1° Quadrim - -
N° minimo 2° Quadrim 1 1
46.1 |Meta-Produto |de eventos 3° Quadrim -
Jornada do realizados |META ANUAL 1 1
46 Patriménio ICM 100% 100%
1° Quadrim - -
[Presenciall N® de 29 Quadrim 30 11
Meta - participante -
46.2 3° Quadrim -
Resultado S Q 1
presenciais META ANUAL 30
ICM 100% 36,67 %
1° Quadrim 1 1
Territorios do N° minimo 2° Quadrim 1 1
Futebol 47.1 |Meta-Produto |de eventos 3° Quadrim 1
47 realizados |META ANUAL 3 2
[Presencial ICM 100% 66,67%
e/ou Virtual] 472 Meta - N° de 1° Quadrim 20 46
' Resultado participante 2° Quadrim 20 46
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S 3° Quadrim 20
presenciais IMETA ANUAL 60 92
ICM 100% 153,34%
N° de 1° Quadr?m -
piblico 2° Quadrim -
419.3 Dado Extra virtual - 3° Quadrim
participaga |y e A ANUAL i
° ICM -
Realizacéo de 1° Quadrim 1 1
eventos de N° minimo 20 Quadrim 1 1
Programacao 481 |Meta-Produto |de eventos | 3° Quadrim 1 -
Cultural: realizados  [META ANUAL 3 2
encontro de ICM 100% 66,67%
colecionadores -
L 1° Quadrim 40 150
gg | (gurinhas, 2° Quadrim 40 56
camisas de
futebol, outros N° de 3° Quadrim 40 -
colecionaveis |4g 5 Meta - participante [META ANUAL 120 206
ligados ao Resultado s
futebol) presencials ICM 100%  |171,67 %
[Presencial]
1° Quadrim - -
2° Quadrim 1 1
Evento -
49.1 |Meta -Produto . 3° Quadrim -
realizado
META ANUAL 1 1
Projeto Com a ICM 100% 100%
Bola Toda i 1° Quadrim ' _
Lei de 49.2 Meta - N° de dias ~ Quadrim 8 °
49 incentivo ao Resultado de evento 3° Quadrim _
Esporte ANUAL 8 8
ICM 100% 100%
[Presencial] 1° Quadrim _ -
N° de 2° Quadrim 2.000 1475
49.3 Meta - publico 3° Quadrim -
Resultado .
Presencial ANUAL 2000 1475
ICM 100% 73, 7%
1° Quadrim - -
Projeto N° minimo 2° Quadrim - -
Torcida no 50.1 |Meta-Produto |de eventos 3° Quadrim 2
50 Museu realizado |META ANUAL 2
ICM 100%
[Presencial] Meta - 1° Quadrim - -
502 Resultado 2° Quadrim - -

i Museu d o Futebol
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N° de 3° Quadrim 100
publico META ANUAL 100
presencial ICM 100%
1° Quadrim 1
N° minimo 2° Quadrim 1
51.1 |Meta-Produto |de eventos 3° Quadrim 1 -
realizados |META ANUAL 3 2
ICM 100% 66,67%
51 Eventos com T o 20 "
parceiros Quadrim
o 2° Quadrim 30 43
Meta - NTminimo. - =oc S adrim 30 i
51.2 Resultado de publico
atendido META ANUAL 90 57
0,
ICM 100% 63.3%

Segue quadro do resumo da programacéo do 2°

guadrimestre de 2022:

07/05/22 Colecionadores Encontro de Colecionadores de
Figurinhas - Panini
14/05/22 Arquibancada Memofut i 50 anos de Canindé
Nerd
21/05/22 Rotinas Encontro de Colecionadores de
Figurinhas
21/06/22 Arguibancada Lancamento do livro: 1970 O Brasil
Nerd € Tri.
28/06/22 Evento
relacionado a Bate - papo sobre o0 segundo titulo
exposicdo 22 em sul-americano da Selec¢éo Brasileira.
campo
02/07/22 Arquibancada Bate -papo com 0 ex -jogador Dema
Nerd + Bate -papo com o ex -jogador Edu
e com o escritor Luciano Ubirajara
Nassar.

012 60137029 312 Com a bola toda Com A Bola Toda: Atividades
2410722 Esportivas no Museu do Futebol.
04/07/22 Rotinas Encontro de Colecionadores de

Figurinhas
05/07/22 Arquibancada Lancamento do livro: "82 Uma Copa
Nerd para sempre" - Celso Unzelte e
Gustavo Carvalho.
18/07/22 Rotinas Encontro de Colecionadores de
Figurinhas
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23/07/22 Parceiros Lancamento da nova edi¢c&o do
Livro: Biografia das Copas de
Thiago Uberreich. Editora Onze

Cultural.
06/08/22 Arguibancada Bate -papo com o0 ex -jogador Aldo
Nerd Mal agoli e AL8gri ma

humilhacéo: o Alemanha 7 x 1
Brasil no Mundial de 2014 em capas

de jornais do Brasi
com Zeca Marques
13/08 /22 Territérios Deixa ela torcer
13/08/22 Arquibancada Lusa: Passado, Presente e Futuro
Nerd
20/08/22 Jornada do 100 anos da Semana de Arte
Patrimdnio Moderna e suas ligagbes com o
futebol.
20/08/22 Arguibancada 120 anos do primeiro  campeonato
Nerd de futebol do Brasil, por Charles
Miller

DETALHAMENTO DAS ACOES PACTUADAS DO PROGRAMA DE
EXPOSICOES E PROGRAMACAO CULTURAL

Acao 43: Recebimento de visitantes presenciais no museu

O Museu do Futebol recebeu o total de 101.786 pessoas no segundo
quadrimestre do ano. Embora os dados de pesquisas recente S, como a
promovido pelo Itat Cultural e DataFolha, demonstrem que o0s habitos

culturais do brasileiro ndo retomaram sua frequéncia do momento pré -
pandemia, observou -se um aumento significativo  navisitagdo no periodo das
férias escolares , revelando que este periodo continua sendo estimulante para

0s visita ntes no engajamento em atividades de lazer.

A visitagdo do Museu do Futebol alcancou 84,5% da meta prevista para o 1°
e 2° quadrimestres de 2022.

No esforco de ampliar o publico do Museus, em abril deu -se inicio a venda
integrada de ingressos do Museu d a Lingua Portuguesa (MLP) com o Museu
do Futebol, facultando ao visitante do MLP a compra de ingresso para o MF,

com 50% de desconto. No periodo, as visitas oriundas dessa acao
equivaleram a 2% dos visitantes do MF.
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= GoogleArts e Pagina inicial  Explorar  Jogar  Por perto

Diversidade emCampo: Futebol
LGBTQIAP+

Print da p &gina inicial da exposicao virtual.

Em 28 de junho de 2022, data internacional que homenageia o orgulho
LGBTQIAP+, a equipe do Centro de Referéncia do Futebol Brasileiro publicou

a exposicao vir tual "Diversidade em Campo: Futebol LGBTQIAP+". A mostra,
disponivel na plataforma Google Arts & Culture, é fruto de um projeto de
pesquisa e documentacdo desenvolvido pelo CRFB desde 2020. A acéo
mapeia e registra equipes, pessoas, eventos e lugares relac ionados ao futebol
LGBTQIAP+ no Brasil a partir de entrevistas e pesquisas online.

O futebol é uma linguagem universal e nele estdo
representados os mais diversos Ccorpos, géneros, racas e
idades. Suas formulagOes e usos estdao em constante
disputa. Talvez ai more a beleza do esporte que consagrou o
Brasil como "o pais do futebol": sua pluralidade.

B

Print da p &gina da exposicao virtual

A exposicdo foi produzida a partir de imagens de autoria do Centro de
Referéncia e fotografias disponibilizadas pelas equipes e personalidades que
participaram do projeto. A proposta do "Diversidade em Campo: Futebol
LGBTQIAP+" é a de olhar o futebol de ma neira a evidenciar as memorias e
as historias que existem para além do futebol hegeménico, trazendo luz a
pluralidade de manifestacfes possiveis a partir da apropriacédo desse esporte
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nos mais diversos contextos. A acdo e seus desmembramentos contribuem
para o fortalecimento do Museu do Futebol em promover o respeito e a
inclusdo a todas as pessoas, independente de idade, cor, identidade de
género, orientacdo sexual ou classe social.

Direftos Reservados, BB, Da colecio de: Museu do

Pagina da exposicao virtual
Abaixo, a ficha técnica e endereco de aces S0:

Diversidade em Campo: Futebol LGBTQIAP+

Curadoria e pesquisa: Déris Régis e Ligia Dona

Textos: Ligia Dona

Metadados e montagem: Doris Régis

Revisdo: Doris Régis, Fiorela Bugatti, Marcel Tonini e Renata Beltrdo

Tradugédo: Marcel Tonini

Tratamento de ima gens: Pablo Mazzucco

Disponivel em:
https://artsandculture.google.com/story/tgVBvQE23FLSYA?hl=pt -BR

Segue a descrigdo das realizagbes dentro do programa:

a) 14 de maio de 2022 i Memofut: 50 anos de Canindé

No evento, houve umbate -papo entre Zeca Marques (autor c
anos: registro histérico e afetivo do estaddio da Associagdo Portuguesa de

Desportoso, e membro do Memofut, que torce h§ !
vibra pelo Benfica) e o ex -jogador Mirandinha, que teve passagem por

diversos clubes brasileiros, como Botafogo -RJ, Nautico, Portuguesa, Cruzeiro,

Santos, Palmeiras, Corinthians e Fort aleza, e ficou marcado por ser o primeiro
jogador brasileiro a atuar por um clube inglés, o Newcastle. Mirandinha
também atuou pela selecdo brasileira e apds encerrar a carreira de jogador
treinou varios clubes. O didlogo contou com a presenca de 41 pessoa S.
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=
Registro do evento | Foto: Rafael Rocha Lima
b) 21 de junho de 2022 i Langamento de livro 1970 - O Brasil é Tri,

de Thiago Uberreich
O Jornalista e escritor Thiago Uberreich langou presencialmente o livro: 1970

O Brasil é Tri. Durante o evento, ocorreu um bate -papo descontraido do
autor, com o jornalista esportivo Hélio Alcantara, com a Patricia Venerando
(filha do ex -jogador e treinado r Félix Miélli Venerando) e Wladimir Rodrigues
dos Santos (ex -jogador de futebol que atuava como lateral -esquerdo). O

evento foi conferido por 43 pessoas.

c) 2 de julho de 2022 T Memofut: Bate  -papocomex -jogadores Dema,

Edu e o escritor Ubirajara

Bate -papo com o ex -jogador Dema, Waldemar Barbosa, que jogou em

diversos clubes, com passagens por Portuguesa, Bragantino, Santos, Ponte

Preta, entre outros, além de quatro jogos pela sele¢é@o; o ex -jogador Edu,

que defendeu clubes como Santos, Corinthians, Inter e Tigres -MEX, além de

estar no elenco campeédo da Copa de 1970; e o escritor Luciano Ubirajara

Nassar, professor de histéria e filosofia e autor 17 livros, entre eles "Edu: o

mestre do futebol, de sua autori abo. 40 pessoas
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Registro do evento | Foto: Rafael Lima Rocha

d) 5 de julho de 2022 - Lancamento do livro: "82 Uma Copa para

sempre" de Celso Unzelte e Gustavo Carvalho.

No |livro A82: Uma Copa para Sempreodo, Celso Dari
de Carvalho refrescam as memorias desse periodo. A obra resgata a

campanha e os bastidores do Mundial da Espanha, quando o Brasil formou

um de seus melhores times na histéria. O evento foi composto da

apresentagdo da obra, seguida de um bate -papo descontraido entre os

autores. Ao final, houve sessao de autdgrafos para os 132 presentes.

Registro do evento | Foto: Rafael Lima Rocha

e) 6 de agosto de 2022 I Memofut - Bate-papo sobre #ALSgri ma,
vergonha, humilhagdo: o Alemanha 7 x 1 Brasil no Mundial de 2014
em capas de jornais do Br asil e do exteriorbo

Conversa com o ex -jogador Aldo Malagoli, que jogou em diversos clubes
como goleiro, com passagens por Portuguesa (como juvenil), S&o Bento,
Corinthians, Botafogo -SP, Bangu e Bragantino e Zeca Marques, livre -docente
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em Comunicacdo e Espo rte pela Unesp (onde atua como professor de cursos
de graduacdo, mestrado e doutorado no campus de Bauru) e doutor em
Ciéncias da Comunicacéo pela USP. 37 ouvintes acompanharam o bate - papo.

f) 13 de agosto de 2022 - Lusa: Passado, Presente e Futuro

Evento de Homenagem aos campedes da Copa Séo Paulo de Futebol Junior

de 1991 (com participacdo do Museu Histérico da Portuguesa) e exibigdo do

documentério - Al nvi c@ ots2tul o da Lusa na Copinha de 1¢
pelo Acervo da Bola, com direcédo de Cr istiano Fukuyama e Luiz Nascimento.

Ao final da exibicdo, houve uma mesa redonda com tema: presente e futuro

da Lusa, que completa 102 anos. O evento contou com 156 presentes.

Registro do evento | Foto: Rafael Lima Rocha

g) 20 de agosto de 2022 - 120 anos do primeiro campeonato de

futebol do Brasil, por Charles Miller

Em 1902, apenas sete anos depois que Charles Miller organizou o primeiro

jogo de futebol em Sao Paulo, foi disputado na cidade o primeiro campeonato

do Brasil. Passados 120 anos, as vésp eras de mais uma tentativa de
conquista do fAhexao, desta vez no Catar, o pr -
artilheiro do time vencedor, relatou, com pitadas de bom humor, detalhes e

curiosidades desse histdrico acontecimento para 8 pessoas no local.

Para a programacéo desse evento foi realizada p alestra com o pesquisador
Sérgio Paz sobre os 100 anos da Semana de Arte Moderna e sua ligagcdo com
o futebol. A palestra foi baseada no texto: A Semana de 22 e o f utebol -

histérias e os causos curiosos de autoria do Sergio Paz e colaboracdo de
Domingos D"Angelo Junior. A mediacdo foi de Marcelo Duarte, tendo sido
acompanhada por 11 pessoas.
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Registro do evento | Foto: Rafael Lima Rocha

a) Deixa Ela Torcer

O evento promoveu o encontro entre torcedoras, simpatizantes e amantes do
esporte para partilharem suas vivéncias nas arquibancadas, compartilhando
ideias e sugestdes de como os estadios podem ser mais acolhedores para
mulheres e familias. As convidadas foram: Fatima Sanchez (Bloco Tricolor
Antifa), Graziiela Massonetto (Coringdo Antifa) e Luiza Vilela (Porcomunas),

a mediacdo de Mariana Madelli para o publico presente de 46 pessoas.

Registro do evento | Foto: Rafael Lima Rocha
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No més de maio o encontro ocorreu entre colecionadores de albuns de
figurinhas e com o apoio da parceria da Panini. O evento foi realizado na area

externa do Museu do Futebol, conhecida como foyer, e contou com 56
entusiastas de colecdes de figurinhas.

Registro do evento | Foto: Rafael Lima Rocha

O projeto "Com A Bola Toda: Atividades Esportivas no M useu do Futebol", foi
aprovado pelo Ministério da Cidadania - Secretaria Especial do Esporte, e teve
como principal objetivo incentivar a pratica esportiva de diferentes
modalidades: futebol de campo, futebol de 5, vélei, handebol e rugby. O

projeto recebe u 1.425 pessoas nos 8 dias de evento, tendo sido conduzido

por professores de educagdo fisica e instrutores especializados nas
modalidades e em recepcado de grupos para atividades lidicas. O numero de
participantes do evento ficou abaixo da meta e isso ocorreu por conta de
alguns cancelamentos de agendamento de grupos sem antecedéncia minima

para agendamento de outros grupos.
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Registro do evento | Foto: Rafael Lima Rocha

21 de junho de 2022 I Langamento da nova edi¢édo do Livro:

Biografia das Copas de Thiago Uberreich.

O maior espetaculo da terra nos traz lembrancas. Este espetaculo esta
registrado no radio, na Tv e nos jornais. E na vida de todos os fanéticos por

futebol. Esta Biografia das Copas, com texto de Thiago Uberr eich e ricamente
ilustrado, com mais de 150 fotografias, ndo s6 resgata a histéria dos 20
mundiais, mas, também, mexe com a sua memoaria afetiva e o faz acreditar

gue o futebol € uma arte e as Copas sdo o0 maior espetaculo daterra. O evento

contou com a pre sencade 43 pessoas.

,,,,,

e

Registro do evento | Foto: Rafael Lima Rocha
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No.

Acbes
Condicionadas

No.

Atributo da

Mensuragéo

Mensuraca
o}

Previsédo
Quadrimestral

Realizado

52

Festival Ocupa

52.1

Meta -
Produto

N° de
eventos

10
Quadrim

20
Quadrim

30
Quadrim

META
ANUAL

ICM

100
%

Pacaembu

52.2

Meta -
Resultado

N° de
participan
tes
presenciai
s

10
Quadrim

20
Quadrim

250

30
Quadrim

250

META
ANUAL

500

ICM

100
%

53

Exposicéo
Itinerante
Internacional

fiMuseu (

Futebol Na
Creabd

53.1

Meta -
Produto

Exposicao
realizada

10
Quadrim

20
Quadrim

30
Quadrim

META
ANUAL

ICM

100
%

54

Exposicédo
Temporaria:
22 em Ca

54.1

Meta -
Produto

Exposicéo
realizada

10
Quadrim

20
Quadrim

30
Quadrim

META
ANUAL

ICM

100
%

100%
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1° -
Quadrim
Exposicao z )
P 19, . Quadrim
Temporaria 1 Meta - Exposicéo 3° -
55 AM- dul o 55.1 posi¢ . 1
. . Produto realizada Quadrim
Especial Copa i META
22 em Can 1
ANUAL
100
ICM
%
Acessibilizaca v )
cessi ||z.a<~;ao Quadrim
das exposicoes 5 :
irtuais ja 1
ertua|s 1 N° de Quadrim
existentes na .
Meta - exposicoe 3°
56 Plataforma 56.1 L . 1
Produto S virtuais Quadrim
Google Arts & .
. traduzidas META
Culture (Libras, 2
L ANUAL
inglés e 100
espanhol ICM
p ) %
1° -
Quadrim )
20
° 4
m’N Quadrim 4
Meta - inimo 30
57.1 de . 4
Produto Quadrim
eventos
. META 4
realizados 8
ANUAL
Projeto Salde e 100 50%
ICM
Bem -estar %
57
lO
[Presencial] Quadrim ) -
20
N° . 40
articidim Quadrim 16
57.2 Meta - ’ te: ¥ 40 ]
' Resultado .| Quadrim
presenciai
S META 80 16
ANUAL
100 40%
ICM
%
. 1° -
Arraial do Nl{n?ero Quadrim )
Charles Miller Meta - minimo 20 1
58 58.1 de . 1
Produto Quadrim
. eventos
[Presencial] . 3° -
realizados i -
Quadrim
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META
ANUAL

1

ICM

100
%

100%

58.2

Meta -
Resultado

N° de
participan
tes
presenciai
s

10
Quadrim

20
Quadrim

250

1.369

30
Quadrim

META
ANUAL

250

547,6%

ICM

100
%

59

Projeto E -
Sports

[Presencial]

590.1

Meta -
Produto

NO
minimo
de
eventos
realizado

lO
Quadrim

20
Quadrim

30
Quadrim

META
ANUAL

ICM

100
%

59.2

Meta -
Resultado

N° de
participan
tes
presenciai
s

10
Quadrim

20
Quadrim

30
Quadrim

50

META
ANUAL

50

ICM

100
%

60

Férias no Museu

(janeiro e
julho)

[Presencial]

60.1

Meta -
Produto

NO
minimo
de
eventos
realizado

10
Quadrim

20
Quadrim

30
Quadrim

META
ANUAL

ICM

100
%

100%

60.2

Meta -
Resultado

10
Quadrim

150

8.963
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N° de 20 12.074
. . 150 0
publico Quadrim
presencial 3°
Quadrim
META 21.037
ANUAL 300
0,
ICM 100 7012 ,3%
%

A seguir, o detalhamento das ac¢des e metas condicionadas:

Quais relacdes séo possiveis estabelecer entre Modernismo e futebol? Como

0 movimento cultural que buscava a valorizagdo de uma cultura cotidiana
brasileira pode se ligar ao esporte, que também veio de fora e rapidamente

se tornou popular em todas as class es sociais? Estes sdo alguns dos motes

propostos pela nova exposi¢ao temporaria do Museu do Futebol.

Com curadoria de Guilherme Wisnik, 22 em Campo apresenta as ligacdes, as
vezes inusitadas, as vezes surpreendentemente diretas, entre 0 movimento
cultura | e o esporte das multidées. A mostra faz parte da Agenda Tarsila, que
comemora o centenario da Semana de 22 nos equipamentos culturais
paulistas e 100 anos de futebol e modernismo no Brasil fica em cartaz até 29

de janeiro de 2023. Conta com Patrocinio Ma ster da Goodyear e Patrocinio
das empresas EMS Farmacéutica e Movida Aluguel de Carros;
Evonik Brasil, Syngenta, Yamaha i todos por meio da Lei Federal de Incentivo

a Cultura.

A abertura da exposicao para convidados ocorreu no dia 14/07/22

sao apoiadores:

e foi vista

por 90 convidados no evento que foi marcado por falas institucionais da
Secretaria de Cultura do Estado, da diretoria do Museu do Futebol, da
curadoria da exposicéo e de seu patrocinador master. A abertura ao publico

ocorreu no dia seguinte, 1~ 5/07/22.

Relatério 2° quadrimestre 2022 T Museu d o Futebol

Pagina 69




Organizacao I I I I @

Social de Cultura MUBEU DO FUTEBOL GOVERNO DO ESTADO
DE SAO PAULO

Registro s do evento | Foto: Ciete Silverio

O projeto Medita no Museu incentivou a meditagdo em espacos publicos, onde

um grupo de participantes foi guiado por uma instrutora. A atividade ocorreu
no foyer do Museu do Futebol, nos dias: 14, 21 e 28 de maio e 04 de junho

e atingiu 16 participantes no total. Creditamos o baixo engajamento ao
periodo e horarios nos quais a atividade foi oferecida, pois as baixas
temperaturas e podemt  er inibido o publico.
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Registro do evento | Foto: Ciete Silverio

Feira gastrondbmica com atracdes musicais. O projeto foi beneficiado pelo
ProAC direto do Governo do Estado de S&o Paulo A tradicional festa da cultura
brasileira ganha uma repaginada com comidas tipicas de estadios de futebol

e musica ao vivo. A acao foi r ealizada em p arceria com o Festival Cultura de
Boteco e foi prestigiada por 1 .369 pessoas.

Registro do event o] Foto: Ciete Silverio

Uma das programacdes do Museu do Futebol mais aguardadas por criangas
e seus cuidadores ocupou a fachada do Pacaembu durante o més de julho.

Relatério 2° quadrimestre 2022 T Museu d o Futebol Péagina 71



-
I Organizacao I I I I

Social de Cultura MUBEU DO FUTEBOL GOVERNO DO ESTADO
DE SAO PAULO

Centrado na promocgéo de atividades culturais, educativas e brincadeiras ao
ar livre, 0 evento ocorreu de terca a do mingo no més das férias, das 10h as
17h, e animou 12.074 pessoas

Justificamos a superacdo da meta em larga escala pois a meta foi
dimensionada em periodo em que a pandemia do Coronavirus aind desafiava

a realizacdo de eventos presenciais e sem distanciam ento social. Com o
avanco da vacinacgdo e o arrefecimento da pandemia foi possivel atender a

um publico expressivamente maior.

Registro do event o | Foto: Rafael Lima Rocha
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. Aclbes - | Atributo da ~ . Previsédo .
No-T pactuadas ¢ |N® Mensuragao gMensuracao T Quadrimestral I Realizado
Visitas educativas 10 Quad/ 1.00(q 1.098
ag,ebr;P'adaS p‘?ra N° minimo d 20U Quad 4.08(0 4527
publico escolar ) ° minimo de -
6 1| (ensino infantil, 6 1. Meta | estudantes 3U Quad/ 3.40(
Resul t e ; META
fundamental, atendi g .| 8. 480 5.724
médio e ANUALT ,
uni ver sif I CMTI 100 %I 68%
Visitas educativas 10 Quad| 710FrF 751
agendadas para 20 Quad|2.45( 2841
publicos 30 Quad| 2. 62(
especificos o
(pessoas em Meta - N minimo de META 5.780 3592
62| situagdo de 62. Resul t e V|S|tantes_ ANUALT
- atendi g
vulnerabilidade
social, pessoas | CMF | 100%f  62%
com deficiéncia,
turistas
10 Quad 64fr 93
. 20U Quad| 64T 68
Meta- |\ minimode 17y d e4r
6 3. visitas Qu a
Produt of ereci META -
N . ANUALF 192r1 161
Visita mediada | CMF 100 %F 84%
6 3 | parao publico - q .
espont ©n 1%1 Qua 640r 906
N° minimo d 2U Quad| 640T 950
minimo de - .
63.| o eMSetﬁ'l ¢ J visitantes El UME(?I': ad| 64070
[¢ .
atendi g 3
ANUALFl'gzo 1.856
I CMF 100 %[ 97%
10 Quad - -
N° de videos 2U Quad 2T 2
. ~ vi - -
6 4 |PrOJeto In.teragoes 64 Meta - educativos 3U Quad 11
Educativas Produt . META j
publ i c4d , 3r 2
ANUALT
I CMF 100 %[ 67%
Projeto Revivendo 10 Quadf 30fr 66
#MemO”aS 20 Quad| 40fr 40
emcasa: - -
atendimento on - N° minimo de 3U Quad 30T
65 I line para idosos, 65 Meta - encontros META 100fF 106
pessoas com ' Pr odut| educativos ANUALT
deficiéncia e em on-l i ne
situagdo de | CMF | 100 %[ 106%
vulnerabilidade
social
- ) Quantidade |[1U Quad| 4T 4
661, AAt|_V|dade_s, 66 . Meta minimade [2U Quad 4T 4
dindmicas e jogos Produt - ~
novas 3 Quadri 4r
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para o publico atividades META 12F 8
virtual oferecidas no ANUALTF
sitel | CMI 00 %l 67%
10U Quad 47 5
Es!oa.(;o Dente de N° minimode [2° Quadri 4T 8
Leite: atividades Meta - atividades 30 q Ar
6 7 | educativason - |67 . ) Qua
i . Pr odut| educativas META i
line/presencial ofereci , 12r1 13
para criancas ANUA L r p
I CMTI 00 %I 108%
10 Quad 4f 4
20 uad 41 4
Programa Museu Met N° minimo de = Q -
Amigo do Idoso/ |6 8 . b reoa(; yt | encontros 3U Quad ar
Projeto Revivendo real i z4g META 3 12FrF 8
Memoérias (visitas ANUALT _
68| presenciais para I CMI 00 %T] 67%
idosos/pessoas 10 Quadf 20fr 48
com Alzheimer 20 Quad 20fF 70
e/ou N° minimo de - -
. M - P
comprometimento 6 8 . Re zti |t 4 publico 3U Quad 200
cognitivo) atendi AMNEJ/:\A Lf| 80 r 118
I CMF 00 %I 197%
1°Quadr i 2T 3
2U Quad 2r 3
Meta - N°minimode |30 Quad 2T
69 . S
Produt visita META j
o _ AnuaLr| 8T 6
Visitas educativas | CMF 00 %F  100%
6 9 | noturnas para - q -
alunos de EJA 1 U Qua 30 r 44
N° minimo de 2U Quad 301 45
69.| g | pibico = (I\D/I;Tid ri sor
9 atendi . -
ANUALT sor 89
| CMF 00 %I  99%
10U Quad 1r 2
2U Quad 1r 1
Meta - N°minimode [3° Quadr i 1r
7 0 . . .
Produt visita META i
Visitas especiais ANUALT 3r 3
para publico com | CMF 00 %M 100%
7 0 | TEA (Transtorno 10 q 15F 2
do Espectro U Qua 5 _ 5
i 2U uad 15T1 33
Autista) Meta - N° minimo de 30 Q q 15F
70. | poel [ pblico ME?:E‘
9 atendi i -
ANUALT 45T 58
| CMF 00 %I 129%
i . N° minlmo de 1 U QU a d 1 6 r 16
Projeto Educativo - - -
. acoes 2U Quad 16T 20
71| na Praca: 71 Meta - realizadas na |30 dri 16fr
atividades | Produt Quadr.i
. Praga Charles META
educativas para o : . 48F 36
Mill el ANUALT
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puablico da praca I CMI | 100 %I 75%
Charles N 10 Quad| 480fr 52
N° minimo de 20U Quad| 480TrF 338
ini - .
21 Meta - | pessoas 3U Quad| 480Tm
Resulta %t endiq META
ANUALf1'44O 390
I CMF | 100 %I 27%
10 Quad 1r 1
N° minimo de 2U Quad Lr 1
. . 7 2 Meta - encontros 30 Quad 1r
Projeto Fim de ' Produt | META .
Expediente: reattza  NUALFl 3T 2
encontros de | CMF | 100 %  67%
7 2| integracdo e 10 q 30F a4
formacédo com = Qua .
profissionais da N° minimo de 2U Quad 30T 30
educa-«c72. Meta - pessoas 3U Quad 30T
ReSUItEatendic META ¢ 24
AnuaLr| 99
| CMF 100 %l 82%
1U Quad 1r 1
N° minimo de 2U Quad 2T 2
ini - -
Meta - ~ 3U Quad 1r
7 3. acdes
Produt . META J
real i z4g . 4T 3
Projeto Territdrios ANUALT _
73 |do Futebol: agbes I CMI 100 %I 75%
educativas 10 Quad| 40F 41
extramur . 20 Quad| 80F 92
Meta - N° minimo de 30 q 10r
7 3. | pessoas Qua
RESUItCatendic META j
ANUALF 160T1 133
I CMI | 100 %I 83%
Relatériodas |1 U Quad -f -
novas 120 Quad| F :
propostas - -
Meta - desenvolvidas 8U Quad 1r
7 4 . Resul t,peIoComité META 3 1r
8 2022 para ANUALT
todas as . .
Comité Jovem areas do I CMI 10 0 %fT]
74| . .
(Resid®n museul
Publicacdodo |1 U Qu ad -r -
Editalpara |5 (3 Quad -F -
Meta - selecdode T oGl 1
7 4 . Produt novos
integrantes META 3 1r
do Comité ANUA!‘F -
(2023) I CMI 100 %I
Curso EAD de N° de cursos |1 U Quad - -
Acessibilidade oferecidos 2U Quad - -
Meta - - p
7 5 | para professores |7 5 . Produt com carga 30U Quad 1r
com carga horéria horaria de META '
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| CMT 100 %I
) 10U Quad -r -
Materiais para Elagqogf‘egr?; de 12 ¢ Quad -r -
76| apoio d|d_at|co a 6 Meta - didatico em 30 Quad 1r
comunidade Produt META i
formato . 1r
escol ar digit ANUALT
| CMF 100 %l

DETALHAMENTO DAS AGOES PACTUADAS
PROGRAMA EDUCATIVO

Visitas agendadas Publico Presencial 4. 08( 4.527 51%
Escolar
Visitas agendadas PUbI,'(.:O Presencial 2.45( 2841 32%
Especifico
Visitas PUbIJCO Presencial 64006 950 11%
espontaneas Espontaneo
Museu Amigo do PUbI,IC.O Presencial 201 70 1%
Idoso Especifico
EJA Publico Presencial 30r 45 1%
Escolar
TEA Publico Presencial 15F | 33 0%
Especifico
Educativo na Publico Presencial 480r| 338 4%
Praca Espontaneo
Fim de Expediente Publico Presencial 30fr 30 0%
Escolar
Territorios do PUbI,I(.:O Presencial 8o0r 92 1%
Futebol Especifico

(©2]

1.1:

NuUmero minimo de estudantes atendidos

A acdo pactuada correspondeu as expetativas e sua meta foi atingida

integralmente.

Em

comparacgao

ao

primeiro

quadrimestre,

cuja

predominancia foi de alunos oriundos de escolas municipais, neste periodo,
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os alunos de escolas estaduais representaram a maior fatia de publico escolar

atendido pelo Educativo, somando um tergo (33,27%) de todo o publico

agendado que visitou 0 museu com a mediagéo dos educadores. Ja os alunos
de escolas municipais representaram 21,32% do publico agendado atendido

em visitas educat ivas.

Nota -se também a auséncia de publico universitario neste periodo, fator
incomum. Ainda que o0s universitarios ndo sejam publicos frequentes do
Educativo, chamou a atencgdo a auséncia completa desse perfil.

Acéo 61

Maio 0 0
Junho 341 734 149 0 0
Julho 362 351 0 0 0

Agosto 0 0

Resultado
minimo 4,080
previsto
ICM
0,
(trimestre) 111%

Visita educativa com publico escolar
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62.1: Numero minimo de visitantes atendidos

A acdo pactuada correspondeu as expetativas e sua meta foi atingida
integralmente. Com o periodo das férias escolares em julho, o Educativo
centralizou a demanda de agendamentos para ONGs e instituicdes sociais
nesse periodo. Quase metade do publico especi fico desse quadrimestre foi
atendida no més de julho.

Destaque para ONGs e instituicdes sociais que trabalham com publico infanto -
juvenil, o que representou 22,26% de todo o publico agendado no
guadrimestre. Chamou a atencdo também o numero de visitantes oriundos
de escolas de esportes. Somaram quase 400 visitantes, em um aumento
expressivo se comparado com o0s 21 alunos recebidos no primeiro
quadrimestre.

Resultad
0]
Realizad
0

2.841

Resultad
o]
minimo
previsto
ICM
(trimestr 116%
e)

2.450
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Visita educativa com publico especifico

63.1: Numero minimo de visitas oferecidas
63.2:  Numero minimo de publico atendido

VISITAS MEDIADAS

IDFrlo_gab/Dom mg"h“&b

uracao,maxi '
_Wﬁgashmltadas 3

Captura de tela: Marcelo Continelli

A acao pactuada correspondeu as expetativas e sua meta foi atingida
integralmente. O modus operandi dessa acdo segue de acordo com o
quadrimestre anterior. Havendo disponibilidade, a equipe oferece visitas com

publico espont aneo, independentemente do dia e da hora. Neste quadrimestre,
foram realizadas 68 visitas e atendidos 950 visitantes.

maio -22 320 17
junho -22 96 6
julho -22 170 19
agosto -22 364 26

ICM 148% 106%
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Os educadores realizam atendimento ao publico espontaneo

64.1: Numerode videos educativos publicados

Com a mudanca pactuada para o cumprimento da meta do projeto Interacdes
Educativas, o Nucleo Educativo produziu dois videos com conteddo s
educacionais para o publico escolar. O primeiro deles, intitulado Pioneiros do
Futebol Brasileiro , aborda os diferentes disseminadores do esporte bretdo

desde o final do século XIX até inicio do século XX. Ainda que Charles Miller

seja considerado o patrono do futebol no Brasil, ele ndo foi o Unico
responsavel por espalhar a novidade desse esporte pelo pais.

[ « JERS -

Foreeta 50 F el Drsnidmny
:L‘ " 5 CONRRt L nae g Powniand X o . LA
Print de tela do video 1 Pioneiros do Futebol Brasileiro
Link de acesso: Pioneiros do Futebol Brasileiro - YouTube

Relatério 2° quadrimestre 2022 T Museu d o Futebol Pagina 80


https://www.youtube.com/watch?v=wmv5CSdzshg&ab_channel=MuseudoFutebol

-
I Organizacao I I I I

Social de Cultura MUBEU DO FUTEBOL GOVERNO DO ESTADO
DE SAO PAULO

O segundo deles, intitulado Futebol e Modernismo , foi inspirado na exposicéo
temporéria atualmente em cartaz, a 22 em Campo , e aborda a relacédo do
Modernismo brasileiro com o futebol, trazendo os principais nomes do
movimento artistico e a relacao dele com a popularizagéo do esporte.

videos F A amwen 1 2ot ¢ Madermumnro
& '::u- O COMMMATLRAS 4 DowNAAD B CLME e TALM
Print de tela do video 1 Futebol e Modernismo
Link de acesso: Videos Educativos - Futebol e Modernismo - YouTube

65.1: Numero minimo de encontros educativos on -line

Revivendo Memorias

Captura de tela: Marcelo Continelli

A meta foi atingida integralmente. No segundo quadrimestre de 2022, o
Nucleo Educativo seguiu oferecendo encontros para idosos, pessoas com
deficiéncia e pessoas em situacdo de vulnerabilidade social. Durante esse
periodo foram realizados 40 encontros, com a presenca de 12 novos
participantes no periodo. Marca do projeto, a recorréncia da participacdo dos

idosos nos encontros ficou em alta no periodo: 95% dos encontros realizados
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foram com participantes que, em algum momento, j& haviam realizado
alguma inte racao dentro do RM#emcasa.

Em relag&o ao perfil dos participantes, tivemos uma mudanca em comparagao

ao periodo anterior. Pela primeira vez desde o inicio do projeto, 100% dos
encontros foram realizados com pessoas idosas e/ou com Alzheimer. Isso é

res ultado do alto indice de recorréncia entre esse perfil. Com a atenuacao da
pandemia, o projeto parece fazer menos sentido para outros publicos que ndo

o de idosos, processo natural, uma vez que outras opcdes de interacao podem

ser realizadas com mais facil idade pelos outros perfis. Além disso, nota -se
uma exaustdo do virtual, o que faz com que a demanda do projeto venha

caindo cada vez mais. Efeito concreto disso € que, em comparagéo ao periodo

anterior, o Educativo realizou menos encontros.

Durante este quadrimestre, o0 Agendamento do projeto seguiu seu modus
operandi regularmente. A planilha desenvolvida e aprimorada durante o ano

anterior seguiu sem maiores alteragdes, devolvendo ao Programa dados
importantes sobre o andamento do projeto.

N .
— i e Al
= o)

Captura de tela de uma das atividades realizadas durante encontro do projeto
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a) Resultados

Abaixo, apresentamos os dados gerais dos participantes desse quadrimestre
e do ano:

Quantidade de encontros 40 100%
iuantidade de novos iarticiiantes 12 100%
Encontros individuais 39 98%
Encontros em grupo (instituicdes) 1 3%
Novos encontros 2 5%
Encontros com recorréncia 38 95%
Terceira idade 31 78%
Pessoas com deficiéncia 0 0%
Pessoas em situacdo de vulnerabilidade social 0 0%
IAcompanhantes 0 0%
Outros 9 23%

b) Prémio Avicom

O Educativo do Museu do Futebol recebeu um prémio internacional para o
documentério "Revivendo Memodrias”, produzido no ano passado sobre o
atendimento para idosos com doenca de Alzheimer durante a pandemia. O
prémio foi concedido no Festival de Produ¢des Audiovisuais e Inovadoras de
Midias Museoldgicas. A cerimbnia de entrega foi realizada em 25 de agosto,

em Praga, quando do encontro do Conselho Internacional de Museu.

institu icdo foi representada pela diretora executiva do IDBrasil, Renata
Motta.

>
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NI

NARODNI,
TECHNICKE
MUZEUM

Www,ntm.cz

O documentario Revivendo Memérias recebe o prémio em Praga

¢) Video explicativo

Entendendo a necessidade de esclarecer os objetivos dos encontros para 0s
participantes e requisitantes dos atendimentos do projeto, o Educativo
preparou um pequeno video explicativo que é disparado a cada nova
solicitacdo. A razdo da producdo desse video foi a constatacdo de que o
Revivendo Memodrias #emcasa estava sendo compreendido, em algum nivel,

como um tratamento psicoldgico para atendidos e seus acompanhantes, o

gue nunca foi a proposta do projeto. Dessa maneira, visando um cuidado com

a saude mental da propria equipe e dos atendidos, o pequeno video de 1 min
explica suscintamente que o RM#emcasa tem finalidade educativa no

trabalho com a memodria a partir do tema futebol.
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UIENDSAIES:
I ICATIDY;

Video explicativo do projeto RM#emcasa

66.1: Quantidade minima de novas atividades oferecidas no site

A meta foi atingida integralmente. Durante o primeiro quadrimestre de 2022,

a equipe do Educativo, em parceria com a Comunicacéo, prod uziu e publicou
no site do Museu do Futebol, na area voltada especialmente para contetidos
educativos, 4 novas atividades para que o publico, sejam eles criancas,
adolescentes, pais, cuidadores ou professores, possam usufruir de casa.

Abaixo, as novas a tividades do quadrimestre:

a) Futebol de Botdo adaptado: nesta oficina o publico aprende a fazer

mesa e botbes para jogar Futebol de Botéo, utilizando materiais alternativos
para se divertir em uma partida diferente.

Link de acesso: Futebol de botdo adaptado 0 Museu do Futebol

b) Quebra -cuca: Quebra -cuca é uma atividade educativa inspirada em dois
desafios muito conhecidos: o quebra -cabeca e Tangram

Link de acesso: Quebra -Cuca 8 Museu do Futebol

Relatério 2° quadrimestre 2022 T Museu d o Futebol Péagina 85


https://museudofutebol.org.br/educativo/futebol-de-botao-adaptado/
https://museudofutebol.org.br/educativo/quebra-cuca/

Id@ Organizacao I I I I ﬁ

Social de Cultura MUBEU DO FUTEBOL GOVERNO DO ESTADO
DE SAO PAULO
c) Caminhos do Gol: nesta oficina, o publico aprende a construir um
labirinto, no qual o objetivo é conduzira b ola até o gol.
Link de acesso: Os caminhos do gol 8 Museu do Futebol
d) Como driblar like a boss: neste video, os educadores do Museu do

Futebol trazem dicas de como gravar um video e deixar seu drible com cara
de profissional, com técnicas de enquadramento, luz e muito mais.

Link de acesso: Como driblar "like a boss" d Museu do Futebol

(o [Axatia - Come i e » bow’

, N

Preres 29 COmsaitaast 4 Powwmoad M o . LaLvas

Captura de telada Oficina fiComo Driblar Like

67.1: NUmero mini mo de atividades educativas oferecidas

A meta foi atingida integralmente. Ao longo do segundo quadrimestre de

2022, foram realizadas oito ativagfes presenciais do Espaco Dente de Leite,

sendo uma delas tematica sobre as Festas Juninas. Nessa edicdo, o espaco
contou com decoracdo junina, desenhos tematicos para colorir, receitas
juninas adaptadas para a primeira infancia e um painel sensorial com itens
presentes em pratos tipicos. Ja nas edicbes de julho e agosto foi proposta

uma caixa sensoria |, que estimula a coordenacdo motora fina e a
experimentagéo de diferentes texturas e novas formas de olhar.

a) Maio: 14 pessoas no sabado (21/05/2022) e 14 no domingo
(22/05/2022);

b) Junho 1 Edicdo Especial de Festa Junina: 146 pessoas no sabado
(18/06/2022) e 128 no domingo (19/06/2022);
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c¢) Julho 71 Caixa de Coordenacdo Motora: 107 pessoas no sabado

(16/07/2022) e 54 no domingo (17/07/2022);

Agosto i Caixa de Coordenacao Motora: 31 pessoas no sabado (20/08/2022)
e 49 no domingo  (21/08/2022).

Espaco Dente de Leite presencial. Na primeira imagem , a acdo junina e na imagem
inferior , a caixa sensorial .| Fotos: Julia Rosa e Jamil Neto.

—

68.1: Numero minimo de encontros realizados
68.2:  Numero minimo de publico atendido

No segundo quadrimestre, 0s encontros presenciais do programa Museu
Amigo do Idoso / Revivendo Memdrias continuaram a acontecer em 2022.
Neste periodo, foram realizados 4 encontros, os quais foram relatados pelos
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educadores que realizaram as visitas. Com a oferta de 6nibus por parte do
museu, foi possivel expandir o nimero minimo de atendidos, uma vez que o
transporte € uma questao sensivel para esse publico -alvo.

maio -22 12 1

junho -22 24 1

julho -22 14 1

agosto -22 20 1

ICM 350% 100%

a) Relatorio da visita 5 do Revivendo Memarias Presencial

Data: 28/05/2022

Participantes do projeto: Participantes recorrentes do Revivendo Memoérias
#emcasa com Alzheimer

Total de Participantes: 12

Educadores: Diego Sales e Leandro Watanabe

Atividade Aplicada: Escale a sua sele¢&o dos Sonhos

Neste dia a visita contou com a participacédo de Elza Affonso e familiares, o
senhor Luis Fernando Maques e familiares, o senhor Anténio Soares e esposa

e a senhora Mary Ferrarine e familia. Carlos Chechetti, pesquisador do
Hospital das clinicas e idealizador do Revivendo Memorias, tam bém estava
presente e acompanhou toda a visita.

Neste quinto encontro, o objetivo da equipe no Nucleo Educativo foi tentar
resgatar lembrancas dos nossos participantes, relacionadas a futebol, e
personalidades marcantes na vida pessoal de cada um. Cons iderando que
todos eles tém Alzheimer leve a avancado, através da dinamica foi possivel
resgatar memorias utilizando o contetdo presente no acervo do Museu.

A equipe procurou citar personalidades da década de 60, 70 e 80, além de
relembrar as principais conquistas da nossa selecao brasileira e momentos
marcantes de personagens importantes da comunicacéo, musica e esportes
em geral.

Ao final da visita, a atividade de encerramento foi feita dentro do CRFB
(Centro de Referéncia do Futebol Bras ileiro) onde foi realizada a atividade
NfEscal e a sua sel e- «o dos sonhoso. (@)
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participantes e associa personalidades famosas do Brasil e do mundo,
servindo de complemento para visita.

Como a musica sempre foi uma ferramenta imp ortante nos atendimentos, na
maior parte das vezes a equipe conseguiu resgatar memarias consideraveis.

O uso de temas musicais e musicas famosas ajudaram a compor a atividade

e auxiliaram os participantes a lembrarem dos personagens que foram
abordados naq uele momento. Apés essa dindmica com estimulos musicais,

0s participantes puderam selecionar as personalidades que mais gostam para
compor os 11 integrantes da nossa sele¢do dos sonhos.

Participantes do Revivendo Memoérias durante a visita presenci al

b) Relatdrio da visita 6 do Revivendo Memoérias Presencial

Data: 25/06/2022

Participantes do projeto: Participantes recorrentes do Revivendo Memoérias
#emcasa com Alzheimer

Total de Participantes: 17 idosos e 7 acompanhantes, total 24 pessoas
Educadores: Diego Sales e Débora Oliveira

Atividade Aplicada: Visita Mediada

A equipe de educadores no Museu recebeu a Casa de Repouso Vovo Lena,
instituicdo que participa do projeto Revivendo Memdrias #emcasa desde 0
inicio. O objetivo da equipe de educadores neste encontro era estimular a
memoria afetiva dos visitantes com conteludos presentes no acervo do
Museu.

Estiveram presentes 17 idosos com Alzheimer e 7 acompanhantes da prépria
instituicdo para ajudar os idosos com mobilidade reduzida. Os educadores
realizaram a visita mediada pelas salas do Museu abordando os principais

fatos histéricos do futebol, utilizando materiais educativos como réplicas de

tacas e bolas, assim estimulando a participacéo e interacao entre o grupo.
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O atendimento foi finalizado na festa junina promovida pelo Museu do Futebol
no mesmo dia, os idosos dancaram e se divertiram com as musicas teméaticas
e aparentemente gostaram e aproveitaram muito o passeio.

Participantes do Revivendo Memérias durante a visita presencial
¢) Relatério da visita 7 do Revivendo Memoérias Presencial

Data: 23/07/2022

Participantes do projeto: ONG Eternamente sou

Total de Participantes: 14 Pessoas

Educadores: Diego Sales e Vinicius
Leite

A equipe do educativo iniciou a visita no lado externo do Museu onde

prepararam um pequeno circuito de atividades fisicas com elasticos e bolas.

O grupo foi reunido em circulo e foi proposto u ma apresentacao da equipe e

cada um dos participantes falou um pouco sobre sua vivéncia com o futebol.

Na sequéncia realizaram as atividades fisicas e algumas atividades de
Aquebra gelod antes de entrarem no Museu.

A visita iniciou na sala Grande Area, na maquete, onde os participantes
relataram ja terem assistido alguma partida de futebol em um estadio. O

tema colecionismo também foi abordado e o tétem de boas -vindas do Pelé
para falar sobre a fama do rei do futebol.

Na Sala das Origens, foi abord ado a histéria de Charles Miller, do uso da

pal avra Atorcedoro e da proibi-«o0o do futebol
muito apreciado pelos participantes que ficaram muito curiosos com as
informagdes que foram passadas e também tinham muitas histérias sobre 0s

uniformes e bolas antigas e sobre como jogavam futebol na sua juventude.

O Chute a Gol também foi um momento de muita alegria, onde varios
participantes quiseram experimentar. Ao final, foi feito uma breve roda de
conversa na area externa do estadi 0, onde os participantes relataram que
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gostaram muito da visita, demonstrando inclusive vontade de retornar. As
responsaveis pelo grupo também elogiaram muito a equipe e a visita.

i - e a8

Participantes do Revivendo Mem@rias durante a visita presencial

d) Relatério da visita 8 do Revivendo Memarias Presencial

Data: 20/08/2022

Participantes do projeto: Centro de acolhida do idoso Jd. Umuarama
Total de Participantes: 20 Pessoas

Educadores: Diego Sales e Vinicius Leite .

A equipe educativa preparou uma atividade externa para recepcionar 0S

idosos da I nstitui-«o. O acol himento foi realiz
gel oo wutilizando bolas e fazendo alongamento
introdu zido ao grupo os contetdos que seriam abordados no decorrer da

visita.

A visita se iniciou na sala Grande Area, na maquete, onde os participantes
onde os participantes falaram um pouco mais sobre suas experiéncias com
futebol e relembrando  jogadores famosos.

Na Sala das Origens, foi abordado a histéria de Charles Miller e a origem da
pal avra Atorcedor 0. A equipe utilizou r®plicas
para reativar a memoria dos participantes, fato que rendeu boas historias.

A visita foi encerrada na sala Jogo de Corpo, onde, alguns participantes
realizaram a experiéncia do Chute ao Gol, medindo a for¢a do chute. Receber

a Instituicho Umuarama foi muito prazeroso para todo o Nucleo Educativo,

pois, 0 grupo participa do projeto Revivendo Memodérias #emcasa, desde o
inicio da pandemia e recebé  -los presencialmente é de grande satisfacao.
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Participantes do Revivendo Memérias durante a visita presencial

69.1: Numero minimo de visitas

69.2: Numero minimo de publico atendido

No dia 03 de maio, a mesma escola Cieja Paulo Emilio Vanzolini, atendida no
guadrimestre anterior, visitou o Museu do Futebol. Desta vez, o Nucleo
Educativo os recebeu no horéario noturno. Dessa forma, por conta do projeto
do Nducleo Educativo, 0 Museu do Futebol foi povoado e visitado durante a
noite.

Os alunos e professores chegaram ao Museu por volta das 19h30min, vindo

com os 6nibus cedidos pelo Museu com o total de 45 pessoas. Os e ducadores
Débora Oliveira, Leandro Watanabe e Lais Oliveira dividiram o grupo em 3
subgrupos e realizaram o atendimento normalmente.

O perfil desse grupo era muito similar ao recebido anteriormente, com a
diferenca que essa turma era do periodo da noit e. E parte fundamental do
projeto EJA no Museu do Futebol que os estudantes visitem 0 museu em
horario de aula, da mesma forma que acontece com alunos do Ensino regular

e integral.

A mediacdo aconteceu normalmente e os educadores abordaram temas
releva ntes como o futebol como parte da identidade nacional brasileira, a
popularizacdo do esporte no século XX e a gentrificacdo dos estadios de
futebol fruto da transformacdo dos antigos campos em novas e modernas

arenas multiuso.

Novamente ao final da visita, os alunos e professores receberam um kit
lanche e dessa vez optaram por comer o lanche dentro do énibus no caminho
de volta a escola.
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maio -22 45
junho -22
julho -22
agosto -22

o |O |0 |w

ICM 150% 150%

Visita noturna com alunos de EJA | Fotos: Ademir Soares.

70.1: Numero _minimo de visitas
70.2:  Numero minimo de publico atendido

No segundo quadrimestre, o Nucleo Educativo convidou os atendidos da
Associacao Azuis da Leste, que fica na zona leste. Os educadores realizaram

uma visita dentro do horario normal de funcionamento com visitantes que
possuiam diferentes deficiéncias: autismo de leve a severo, deficiéncias
multiplas, sindrome de Down, Sindrome Cri -Du-Chat e paralisia cerebral.
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maio -22 0

junho -22 0

julho -22 0
agosto -22 33 1

ICM 220% 100%

CHUTE
AUTORIZADO

O grupo Azuis da Leste durante a finalizagédo da visita | Fotos: Ademir Soares.

71.1: Numero minimo de acdes realizadas na Praca Charles Miller
72.2: _ Numero minimo de publico atendido

Neste quadrimestre, a meta do nimero minimo de agdes foi atingida, mas a
meta do nimero minimo de publico foi parcialmente atingida. Ainda que o
Educativo tenha realizado as 20 saidas a Praca, quatro a mais do que o
ndmero minimo, o principal fator que con tribuiu para que o niumero de publico
atendido ndo tenha sido alcancado segue sendo o baixo movimento de publico

na Praca, como ja mencionado no periodo anterior. No entanto, em relacéo

ao primeiro quadrimestre, o numero de publico atendido foi significativ ae
comparativamente maior. Isso foi fruto de dois fatores, sendo o primeiro
deles a realizacdo de ac¢des na praca sincronicamente a grandes eventos que
movimentaram muito publico, tais como feiras gastronémicas e feiras de
livros.
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Com o publico j& presente nos espacos, as ac¢des fluiram de maneira simples

e organica. O segundo deles foi a chegada dos materiais apropriados para o
projeto, que puderam dar visibilidade e identidade visual para as ag6es. Com
guarda -sol e musica, fica mai s facil atrair e engajar o publico a participar das
atividades. De qualquer forma, € importante ressaltar que a meta de publico
atendido foi superestimada quando da proposta técnica do Chamamento em

2021.

7/5/22  [10:00 Map_a das Jogos e Desafios 10
torcidas
7/5/22  {14:00 Futevdlei Atividade Fisica com Bola 0
8/5/22  [10:00 Futevdlei Atividade Fisica com Bola 2
8/5/22 [14:00 Map_a das Jogos e Desafios 0
torcidas
4/6/22  ]10:00 Futemesa Atividade Fisica com Bola 35
Experimentando
4/6/22  |14:00 o Futebol de Jogos e Desafios 8
Botéo
5/6/22 13:00 Futemesa Atividade Fisica com Bola 36
Experimentando
5/6/22 [13:00 o Futebol de Jogos e Desafios 12
Botéo
. Artilheiro L .
11/6/22 |10:00 Atividade Fisica com Bola 2
Adaptado
11/6/22 14:00 Futemesa Atividade Fisica com Bola 12
12/6/22 ]10:00 Futemesa Atividade Fisica com Bola 14
12/6/22 |14:00 Artilheiro Atividade Fisica com Bola 30
Adaptado
18/6/22 13:00 Historia das Ap.resentagao e manuseio de réplicas de 57
Tacas objetos do futebol
19/6/22 113:00 Historia das Ap_resenta(;ao e manuseio de réplicas de 62
Tacas objetos do futebol
o7/22 o0 | Futebolde Jogos e Desafios 3
tampinha
. Artilheiro )
9/7/22 [15:00 Adaptado Jogos e Desafios 2
13/822 f0:00 | Querangoe Jogos e Desafios 36
esse?
13/8/22 14:00 Futmesa Jogos e Desafios 6
14/8/22 ]10:00 Futmesa Jogos e Desafios 5
14/8/22 |14:00 Que rango € Jogos e Desafios 6
esse?
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maio -22 12 4
junho -22 268 10
julho -22 5
agosto -22 53

ICM 70% 125%

s - B ey -

Os educadores oferecem atividades para o publico na Praca Charles Miller
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72.1: Numero minimo de encontros realizados
72.2:  Numero minimo de pessoas atendidas

Neste quadrimestre, o projeto Fim de Expediente voltou a zona leste, dessa
vez, para o CEU Quinta do Sol, escola proxima a EMEF Januario Mantelli, onde
foi realizada a acdo do primeiro quadrimestre. A acéo foi realizada no dia 15
de agosto, na parte da manha. Estiveram presentes 30 professores de
diversas disciplinas, incluindo a coordenacéo do CEU.

Na apresentagdo realizada, foram abordados os mudltiplos conteudos
educativos que podem ser discutidos com o0s estudantes em espacos do
Museu. Também foram apresentados alguns dos recursos virtuais que estao

disponiveis, tais como: exposi¢des virtuais, visitas educativas no Youtube,

jogos e atividades no site Educar, além de oferecer a publicacao de alguns

materiais desenvolvidos pelo Nucl eo Educativo do Museu do Futebol.

-

O projeto Fim de Expediente no CEU Quinta do Sol

\l

3.1: Numero minimo de acdes realizadas
3.2:  Numero minimo de pessoas atendidas

\‘

A convite da equipe da ONG  AME +, o Nucleo Educativo do Museu do Futebol
em parceira com o CRFB (Centro de Referéncia do Futebol Brasileiro) realizou
uma acao educativa com as criancas atendidas na instituicao.
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Com o objetivo de realizar uma oficina de confeccdo de flamulas e u ma
atividade fisica com bola, os educadores do Museu levaram todos os materiais
necessarios para a acao. As atividades ocorreram no auditério e na quadra

de esportes da instituicdo e contou com a presenca de um total de 70 pessoas

divididas em dois turnos de atividade (manha e tarde).

Ademir e Filipe, representantes do CRFB, fizeram uma pequena apresentacao
sobre o funcionamento do Centro de Referéncia do Futebol Brasileiro e
realizaram a doacdo de alguns livros para a biblioteca da ONG.

Apo6s aofi cina, as criancas foram convidadas para participar de uma atividade

de encerramento. Nesta acdo, a equipe do museu apresentou a modalidade
paralimpica de Futebol de Cinco, foram realizados rapidos exercicios de
fundamentos com bola de guiso usada na pratic a esportiva e a participacao
do museu foi finalizada com uma partida.

Na semana seguinte as criangas da ONG vieram conhecer presencialmente o
Museu do Futebol e foram recebidas pela equipe educativa para uma visita
mediada pelo acervo.

A equipe do Educativo e do CRFB em ac¢édo na sede da ONG Ame+

No dia 16/08, o Educativo realizou o extramuros no Centro de Acolhida do
Idoso Jardim Umuarama. Chegando na Instituicdo, André, psicologo do
Centro de Acolhida, recepcionou a equipe do Educativo e apresentou as

depend°ncias do local e aos idosos. T

Relatério 2° quadrimestre 2022 T Museu d o Futebol Pagina 98



Organizacao
Social de Cultura

]

MUBEU DO FUTEBOL

GOVERNO DO ESTADO

DE SAO PAULO

O encontro se iniciou em uma roda de conversa, onde cada participante se
apresentou e falou um pouco sobre suas vivéncias e lembrancas com o

fut

Com o objetivo de realizar uma bre

ebol . TT

ve apresenta¢do do Museu, o Educativo

preparou uma atividade que abordou os principais contetdos apresentados
no acervo do Museu. A atividade ocorreu no espaco de refeicdo e contou com
a presenca de 22 pessoas (entre idosos e funcionarios). No decorrer da
atividade os participantes puderam manusear alguns materiais educativos

c omo

r ®pl i cas

de bol

as ant

igas e

atividade foi finalizada com um convite para que todos os atendidos viessem

nos

Vi si

tar

presencial ment e.

rr

A equipe do Educativo em acao na sede do Jardim Umuarama

r ®pl iAc as

No Acbes No Atributo da Mensuracao Previsdo Realizado
" | Condicionadas " |Mensuracéo & Quadrimestral
1° Quadrim - -
Projeto Muito Além 2° Quadrim - -
do Futebol: série N°de cursose [ -

77 de cursos e 77.1 |Meta-Produto oficinas 3° Quadrim 5 -
oficinas a oferecidos META 5 _
distancia ANUAL

ICM 100% -

1° Quadrim - -

Projeto Escola Vai 2° Quadrim 50 0
ao Museu: N° de 6nibus o ari

78 transporte para 78.1 |Meta -Produto ; 3° Quadrim 50 -

oferecidos META
grupos escolares 100 0
da periferia ANUAL
ICM 100% 0%

T Museu d o Futebol
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DETALHAMENTO DAS ACOES CONDICIONADAS

PROGRAMA EDUCATIVO

78.1:

Numero de 6nibus oferecidos

A acéo nao foi executada
viabilizar a acéo.

DE SAO PAULO

pois N0 Se conseguiu captar recursos externos para

NoO Acdes No Atributo da Mensuragao Previséo Realizado
" | Pactuadas " [Mensuracéo Quadrimestral
1° -
Ocupac&o Quadrim
ltinerante: 2° 1 -
Exposicao N° de Quadrim
79 Contra -  |79.1 [Meta-Produto Municipios 3° )
Ataque! As Atendidos Quadrim
Mulheres no META 1
Futebol ANUAL
ICM 100%
1° 1 1
Quadrim
20 1 1
N° de Quadrim
80.1 |Meta -Produto encontros 3° 1
Encontros da realizados Quadrim
Rede META 2
Temét[cg de ANUAL 3
80 Memoria e ICM 100% 66 ,6%
Esporte 10 31
[Virtual] Quadrim
N° de publico 2° ¢ 37
80.2 | Dado Extra virtual 1 Quadrim
participacdo 30 ¢
Quadrim
ANUAL r 68
N° de L - i
instituicdes da Quadorlm
Rede de 2 . 1 3
Cadastro Memoria e Quadrim
81 | Estadualde [81.1 [Meta -Produto Esporte 30, 1 B
Museus atendidas para [Quadrim
orientagéo e META 2 3
preenchimento ANUAL
do Cadastro ICM 100% 150%
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Estadual de
Museus

10
Quadrim
20
uadrim
Curso Q

Cursp de 82.1 |Meta -Produto realizado Qua:;‘:im i )
capacitacao
para META 1 1
82 orientadores ANUAL
de publico e ICM 100% 100%
supervisores 10
Quadrim
[Virtual] N° de publico 20 ¢ 10
82.2 | Dado Extra virtual i Quadrim
participacéo 3° r
Quadrim
ANUAL F 10

10
Quadrim
20
Webigério Webinri Quadrim 1 1
83 SObT®  183.1 |Meta-Produto ebinario 30
Educacdo em realizado Quadrim - -
Museus META

ANUAL
ICM 100% 100%

10
Quadrim
_ 2° 1 !
Ment~or|adem M ) Quadrim
acoes f" 84.1 |Meta -Produto e_ntorla 3
comunicacdes realizada Quadrim -
digital META 1
ANUAL

ICM 100% 100%

84

DETALHAMENTO DAS ACOES PACTUADAS
PROGRAMA DE INTEGRAGAO AO SISEM

A meta foi repactuada para execucao no 1° quadrimestre de 2023, a partir
do aceite da SEC ao pedido formulado no Oficio DE_022_2022_MF, enviado
em 8 de junho de 2022.
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No dia 9 de junho foi realizado o segundo encontro da Rede Tematica de
Memoria e Esporte como forma de continuidade das discussdes e dos
trabalhos colaborativos entre os membros dessa Rede, com o apoio do
SISEM-SP. O objetivo do encontro foi discutir e apresentar aspectos
relevantes para os processos de gestdo de acervos e documentacdo
museoldgica.

O encontro contou com a palestra da museéloga Juliana Monteiro e teve a
participacdo de 37 pessoas de diferentes instituicbes culturais do estado de

Sdo Paulo e outros. Logo em seguida, foi aberto um debate entre os
participantes para troca de experiéncias sobre o te ma, promovendo reflexdes
sobre 0s processos de gestado de acervos relacionados a meméria do esporte.

MAMETERG 00 1Al GONIRNG DY 157800 08 A2 ML
S el A MOME I 06 QUL TR § LLIMESOA LRI W, AR N aM

DOCUMENTACAO
MUSEOLOGICA

E GESTAO DE ACERVOS

Documentagdo de acervos museolégicos
“2.20 Documentagdo dos acervos

Os acervos dos museus devem ser documentados de acordo
com normas profissionais reconhecidas. Esta documentagao
deve permitir a identificagdo e a desalgsa completa de cada
item, dos aele e sua ¢

de seu estado de conservagio, dos tratamentos a que ja
foram submetidos e de sua localizagdo. Estes dados devem
ser mantidos em ambiente seguro e estar apoiados por
sistemas de recuperagao da informagao que permitam o

acesso aos dados dpor r profissionais do museus e outros

usudrios autorizados.”

Codigo de Etico do ICOM paro Museus: vers0o lusdfona 2009

[Ll ° Digite aqui para pesquisar
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Print do 2° Encontro da Rede de Memaria do Esporte

81.1: N°de.instituicoes da Rede de Memoria e Esporte atendidas para
orientacdo e preenchimento do Cadastro Estadual de Museus

Foi realizada no dia 29 de agosto uma reunido técnica com integrantes de 3
instituicbes da Rede de Memoria do Esporte, para orientacdo, dialogos e
trocas de experiéncia acerca dos parametros do Cadastro Estadual de Museus
(CEM), do SISEM.

A ideia foi fortalecer o0 engajamento e articulagdo, como membros da Rede,
realizando reflexdes e sugestdes de encaminhamentos e estratégias para
essas instituicbes  procederem o preenchimen to do Instrumento de
Qualificacdo Cadastral (IQC) do CEM e consequente submissdo para analise
da equipe técnica do SISEM.

Participaram da reunidao representantes do Centro Pré6-Memoéria do Esporte
Clube Pinheiros, Museu de Esportes de Sao José dos Campos, Museu
Municipal de Esportes José Roberto Xidieh Piantoni de Campinas. A
guantidade de instituicdes participantes deveu -se ao interesse dos museus
em obter mais informacdes sobre o CEM. Desta forma optamos por também

antecipar a meta do 3° quadrimestre, que previa mais 1 atendimento.

emal X | @ 8o X | Q@ Sovr X | M Coma X | M Coa X | €9 Face X | @ Cocor x | M fegu X | e X oM@ x O wna x| + v - 8 X
<« C @ meetgoogle.com/nfp-okix-hu - « O%

J  Juliana Pons osté apresentando

fvea

Parametros Cadastrais

Print da Reunido Técnica
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—

=
82.1: Curso realizado

82.2: N°de publico

No dia 21 de julho, o Educativo do Museu do Futebol foi até a cidade de Itu,

no Museu da Energia, para realizar o curso de capacitacao para orientadores
de publico e supervisores. Originalmente pensada como uma meta virtual, a
atenuacdo da pandemia permitiu que esta acdo fosse realizada
presencialmente.

Pela primeira vez, uma orientadora de publico participou de uma acao de
formacéo, que foi realizada conjuntamente com o assistente de formacéo e
contetdo do Museu. O  minicurso de 4h foi estruturado da seguinte forma:

10h as 12h: apresentagdo do trabalho da equipe Educativa do Museu do

Futebol e seus programas
13h as 15h: préticas educativas e de atendimento ao publico.

NUCLEO EDUCATIVO L

ORIENTADOR DE PUELICO
O QUE 1550 REPRESENTA? r

Prints da apresentacéo realizada no Museu da Energia

O curso para orientadores te  ve como principal objetivo dar mais visibilid ade
ao trabalho operacional desempenhado por estes colaboradores. Via de regra,

séo funcionarios de museus que acabam sendo invisibilizados pela funcéo que
exercem.

Por outro lado, ao integrar o SISEM, foi possivel perceber o quanto
instituicbes menore s, principalmente fora da capital, acabam por juntar a
func&o do orientador com a do educador de publico. Foi o caso do Museu da
Energia de Itu, cuja linha de frente € composta por profissionais que
desempenham ambas as func¢des. No total, participaram 10 c olaboradores do
museu.
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“ = 2 \/|
b 2

A equipe do Educativo durante curso no Museu da Energia

83.1: Webinario realizado

Transmitido por Zoom no dia 27 de julho, as 19h, o evento reuniu
representantes de museus e especialistas para falar sobre ideias, acdes e
projetos que visam atrair novamente o publico no pés -pandemia. O evento
abordou ideias, propostas e discussfes sobre a presenca dos mais diversos
publicos em museus e centros culturais.

O Nucleo Educativo do Museu do Futebol, com o objetivo de ampliar o debate
arespeito de teméaticas importantes dentro da area da educagéo em museus,
convidou profissionais da area da c ultura e da educacdo a participar do
primeiro Webinario Educagcédo em Museus. Apds mais de dois anos depois do
inicio da pandemia de Covid -19, tem sido sintomatica a busca pelo
reengajamento do publico em museus, exposi¢cdes e centros culturais. Para
compreen der essa questdo e debater alternativas que possam incentivar a
presenca e participacdo dos visitantes em atividades culturais,
representantes de equipamentos culturais da cidade de Sdo Paulo estiveram
juntos no webinario.

Participaram dessa importante discussdo Amaury Costa Brito, pela Caixa
Cultural; Denyse Emerich, pelo Museu de Arte Sacra; Dinah Feldman, pelo

Museu Judaico; Guilherme Ramalho, pelo Museu da Imigracéo; lalé Cardoso,

pelo Museu do Futebol; e Marina Toledo, pelo Museu da Lingua Portugue sa.
O debate foi mediado por Marcelo Continelli, do Museu do Futebol.

O evento foi voltado para profissionais da area da cultura e educacgéo e
contou, ao vivo, com 86 pessoas presentes. O contetdo do webinario sera
disponibilizado em breve no canal do Yo uTube.
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O desafio do engajamento de piblicos (_EXPORTAR PARTICIPANTES ) ( IMPRIMIR LISTA )
VISAO GERAL CHECK-IN ONLINE CHECK-IN VIA SCANNER ETIQUETAS

TIPO DE INGRESSO CHECK-INS REALIZADOS

95
In; i 86
p an a 9

Realizados
89

Restantes

Print da participacao do publico virtual no Webinério

Print da participacdo dos palestrantes no Webinério

Acéo 84: Mentoria em agbes de comunicacao digital

84.1: Mentoria realizada

A equipe da Assessoria de  Comunicacao do IDBrasil deu inicio em junho ao
programa de Mentoria em Ac¢bes de Comunicacdo Digital proposta para o

SISEM. Por indicagdo do GT -SISEM, a Mentoria estad sendo realizada com a
equipe de comunicagdo do Museu da Imagem e do Som de Santos (MIS -
Santos), composta por um coordenador e um grupo de estagiarios de
audiovisual. O cronograma precisou ser adequado a disponibilidade do grupo.

Dessa forma, foram realizados cinco encontros ao longo do quadrimestre, nos

dias 20/6, 29/6, 13/7, 24/8 e 31/8.
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A mentoria esta sendo realizada pela Assessoria de Comunicagéo e Marketing

do IDBrasil, com acompanhamento da Assessoria Museologica. No MIS, o
acompanhamento é feito pelo coordenador de comunicacao. A instituicao esté

na estrutura do Departamento de Cinem as e Teatros de Santos e conta com
equipe pequena, sendo toda a gestdo de redes sociais realizadas por
estagiarios que gerenciam, também, as contas do Cinearte Posto 4 e da
Santos Film Commission.

Todos os encontros estdo sendo realizados por videocham ada. Foi realizada
uma primeira reunido inicial apenas com o coordenador, para mapeamento

das necessidades, uma vez que a proposta da mentoria é realizar um
atendimento especifico e aprofundado.

Os encontros seguintes tiveram a participagéo dos estagiarios, sendo que trés
comparecem com mais frequéncia. Na dindmica dos encontros, a equipe do
IDBrasil tenta estruturar a conversa em trés eixos: (1) levantar questbes e
davidas a partir da vivéncia do grupo na pratica do gerenciamento das redes
sociais; (2) agregar informacgdes Uteis e orientagdes para melhoria das agcbes
desenvolvidas, a partir da experiéncia no Museu do Futebol e do
conhecimento das préticas e tendéncias de mercado; e (3) deixar um desafio

ou exercicio pratico para o encontro seguinte . Entre os temas abordados até
agora, estao:

Diagnéstico e levantamento dos objetivos para cada perfil.

Uso de ferramentas gratuitas de planejamento de publicacao.
Andlise dados de perfil de publico oferecidos pelas plataformas.
Como direcionar o contelido para o publico desejado.

Como equilibrar tipos de conteddos para associar posts com
potencial de engajamento com outros focados em informacgdes
importantes para a instituicao.

1 Comp ortamentos de consumo e gatilhos mentais.

1 Possibilidades de formatos de posts em video.

= =4 —a —Aa -1

Chamou a aten¢éo da equipe do IDBrasil que o espaco fisico do MIS aparece

muito pouco nas redes sociais, muito focadas apenas em artes para divulgar

a programacgao ou em videos gravados na discoteca da insti tuicdo. A equipe
vem tentando estimular o grupo de estudantes a explorar mais 0 museu e o

seu entorno, valorizando o edificio, 0 acervo e o espago expositivo.

Abaixo, os prints de alguns dos encontros realizados:
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Juliana Pons Davi Ribeiro

10:22 | fws-rqiv-dos

Reunido inicial em  20/6/2022

&

MISS - Museu da Image Danilo Franson jonathan aguiar

Pedro Dornelles. Juliana Pons

Jonathan aguiar

| (e

Danilo Franson I

10:39 | knz-pejb-eyq

Terceira reunido, realizada em 13/7/2022
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10:25 | knz-pcjb-eyq

Quarta reunido, realizada em 24/8/2022. Os estudantes compartilham imagens do
prédio do MIS -Santos para uma avaliagédo conjunta das possibilidade s de videos
mostrando o espago

DETALHAMENTO DAS ACOES CONDICIONADAS
PROGRAMA DE INTEGRAGCAO AO SISEM

No Acoes No Atributo da Mensuracao Previsdo Realizado
" [Condicionadas " |Mensuracao & Quadrimestral

1° )
Quadrim

. . 20 1

Meta - Aquisicdo de | guadrim
Produto equipamentos 30

_ _ Quadrim

Virtualizagdo META 1

de exposicdes ANUAL

85 em 360° dos ICM 100% 100%
museus da
rede SISEM - 10

SP . -
Quadrim

85.1

Meta - Exposicio 2°
Produto virtualizada Quadrim

30
Quadrim
META
ANUAL

85.2
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85.1. Aguisicdo de equipamentos

O Museu do Futebol adquiriu neste quadrimestre a camera Matterport Pro 2,

com c aptura de imagens em 3D, com fotografia de alta resolugéo de até 134
megapixel s. A cAmera faz o registro fotografico e o escaneamento em terceira
dimensao, permitindo fazer a juncdo das imagens e transformando essas
digitalizagcbes em passeios virtuais sobre o espaco captado.

No AcGes No. Atributo d? Mensuracd Previsdo Quadrimestral Resultados
Pactuadas Mensuragéo o]
N° 1° Quadrim 65.000 152.009
m":j'mo 2° Quadrim 75.000 203.642
e N
86.1 Meta - visitantes 3° Quadrim 140.000
Resultado virtuais META
280.000 355.651
Gnicos no ANUAL
site ICM 100% 127%
o o 1
Canais de N 1° Quadrim 7.000 9.884
comunicaca mMiNIMo | 20 Quadrim 7.500 13.121
0 com 0s Meta- | 8NOVOS o o im | 10,500
86 . 86.2 seguidore :
diversos Resultado META
segmentos S nas 25.000 23.096
de pablico midias ANUAL
P sociais ICM 100% 92%
1° Quadrim 620 839
Ne 20 Quadrim 660 773
Meta - minimo 3 a 220
86.3 de posts Quadrim
Produto publicado META
. ANUAL 2.000 1.612
ICM 100% 80%
1° Quadrim 2 3
. 2° Quadrim 2 2
Acoes com Meta - Acdes 0 i
87 | influenciado | 87.1 ¢ 3° Quadrim 4
Produto realizadas META
res 8 5
ANUAL
ICM 100% 62%
N° 1° Quadrim 700 1.224
~ minimo 2° Quadrim 700 1.304
88 Insercoes 88.1 Meta - de -
na midia ' Resultado insercdes 3° Quadrim 1.100
" META
na midia ANUAL 2.500 2.528

Relatério 2° quadrimestre 2022 T Museu d o Futebol Péagina 110



Organiza¢ao
Social de Cultura

MUBEU DO FUTEBOL

GOVERNO DO ESTADO

DE SAO PAULO

ICM 100% 101%
1° Quadrim - -
Elaborggao Versdo | 2° Quadrim - -
da Politica - -
Meta - preliminar | 3° Quadrim 1
89 de 89.1 "
S Produto da Politica META
Comunicaca laborad 1
o elaborada ANUAL
ICM 100%
1° Quadrim - -
N° de 2° Quadrim 3 1
% Podca}§t 901 Meta - epis_édios 3° Quadrim 2
Futebois Produto publicado META
S ANUAL S !
ICM 100% 20%
1° Quadrim - -
Revisdo da ... | 2°Quadrim - -
o Acessibilid -
Acessibilida Meta - 3° Quadrim 1
91 . 91.1 ade
de do Site Produto . META
do ME revisada 1
0 ANUAL
ICM 100%
o 1 - -
Atividades 1° Quadrim
do 2° Quadrim - -
92 Laboratério 92.1 Meta - Ativi_dades 3° Quadrim 1
da Produto realizadas META
Impren_sa ANUAL !
Esportiva ICM 100%
1° Quadrim - -
2° Quadrim 1 1
Concurso de Meta - Concurso o i
93 Cronicas 93.1 Produto realizado 3" Quadrim -
Esportivas META 1 1
ANUAL
ICM 100% 100%
N° de 1° Quadrim 3 6
novas 50 Quadrim 3
parcerias -
e/ ou 3° Quadrim 3
renovagée META
94.1 Meta - S ANUAL 9 6
. Produto .
Desenvolvi estabeleci
mento das com
Institucional organizag ICM 100% 66,66%
a partir de oes
94 parcerias nacionais
com N° de 1° Quadrim - -
organizacde novas 20 Quadrim _
s parcerias -
Meta.- elou 3° Quadrim 1
94.2 Produt renovagée META 1
roduto s ANUAL
estabeleci
das com ICM 100%
organizac
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Oes
internacio
nais

1° Quadrim - -
2° Quadrim 1 0

Campanha Meta - Campanh 5 -

95 Chuteira 95.1 Produto a 3° Quadrim -
para Todos realizada META 1
ANUAL
ICM 100%

5 -
Plano de 1 Quadrfm 1 1
comunicaga 2° Quadrim - -

o da Nova Meta - Plano 0 i
96 o 96.1 preliminar | 37 Quadrim - -

Exposicao Produto META
elaborado 1 1

de Lon~ga ANUAL

Duragao ICM 100% 100%

DETALHAMENTO DAS ACOES PACTUADAS

PROGRAMA DE COMUNICAGAO E DESENVOLVIMENTO
INSTITUCIONAL

Entre maio e agosto de 2022, o site do Museu do Futebol registr ou 203.642
visitantes virtuais . Os dados correspondem a soma do numero de visitantes
Unicos apurados m és a més por meio da ferramenta Google Analytics L

NuUmero de visitantes Unicos I 2° QUADRIMESTRE DE 2022

Site principal
Educar * 0 0 0 0
TOTAL 39.744 45.530 61.464 56.904

* Site descontinuado em margo com a implementa¢do do mddulo educativo no site do Museu
do Futebol

NUmero de visitantes Unicos T ACUMULADO DE 2022

1 A apuracgdo de todo o periodo em conjunto, e ndo a soma més a més, traria um
namero inferior do indicado neste relatério, pois um visitante que tenha voltado ao
site em meses diferentes ao longo do periodo contaria apenas uma vez, e nao a cada
visita.
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Site principal 147.455 203.642
Educar 4.554 0
TOTAL 152.009 203.642

Abaixo, os prints da ferramenta Google Analytics com os dados de visitagao
do site  www.museudofutebol.org.br , més a més.

@ Usudrios

2.000

1.000

3 demai 5 de mai 7 de mai 9 de mai 11 de mai 13 de mai 15 de mai 17 de mai 19 de mai 21de mal 23 de mai. 25 de mal 27 de mal 29 de mai 31 de.

B New Visitor B Returning Visitor

Nimero de sessdes por
Usudrios Novos usudrios Sesstes usudrio Visualizagdes de pagina

41.398 39.744 49.061 1,19 87.890
—_— A— A |

Paginas / sesso Duragao média da sessdo Taxa de rejeigio
-01- o,

1,79 00:01:17 68,67%
——— e | e~
® Usudrios

3.000

2,000

quarta feira, 20 de junho de 2022
1.000 = Usudrios: 1.983
3de jun 5 de jun 7 dejun 9 de jun 1 de jun 13 de jun 15 de jun 17 de jun 19 de jun. 21 de jun 23 de jun 25 de jun. 27 de jun 29 de jun.

B New Visitor M Returning Visitor
Ndmero de sessdes por
Usuirios Novos usudrios Sessdes usudrio Visualizagdes de pagina

47.349 45.530 56.638 1,20 104.884
. = T

Péginas / sessdo Durag&o média da sessao Taxa de rejeigio
1,85 00:01:17 67,09%
L S e U LA
Junho de 2022
Visdo geral
Usudrios v X Selecione uma métrica Porhora Dia Semana Més
@ Usuarios
3.000
2.000
1.000
3 dejul 5 de jul 7 de jul 9 dejul. 11 de jul. 13 dejul 15 de jul 17 de jul. 19 de jul 21 de jul. 23 dejul 25 de jul. 27 dejul 29 de jul 31 de.
W New Visitor M Returning Visitor
Nimero de sessées por
Usudrios Novos usudrios Sessbes usudrio Visualizagbes de pagina
62.773 61.464 77.325 1,23 148.440
A= R s AN LA R - R—
Paginas / sessao Duragio media da sessdo Taxa de rejeicéo
1,92 00:01:20 64,46%
-SSR ot S

Julho de 2022
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Visgo geral
Usudrios » X Selecione uma métrica Porhora Dia Semana Més
® Usurios

3.000
2000

1.000

3deago. 5 de ago. 7 de ago 9deago 11 de ago 13 de ago 15 de ago. 17 de ago. 19 de ago 21de ago. 23 de ago 25de ago 27 de ago. 29 de ago 31de

W New Visitor M Returning Visitor
Numero de sessdes por

Usudrios Novos usudrios Sessdes usuario Visualizagdes de pagina
59.091 56.904 69.759 1,18 123.061 q
_— — | — | T —

Péginas / sessio Duragéio média da sesséo Taxa de rejeicdo

1,76 00:01:18 71,06%
—_——

Agosto de 2022

Os perfis do Museu do Futebol em redes sociais concluiram o segundo
quadrimestre de 2022 conquistaram 13.212 novos seguidores, 0 que
repr esenta um aumento de 13% da base total desde o inicio do ano. Ao todo,
as redes do Museu retnem 199.892 usuarios, distribuidos entre Facebook,
Instagram, Twitter, Linkedin, Spotify, YouTube e TikTok, que tem ganhado
grande relevancia recentemente.

Em jun ho, houve um decréscimo subito do numero de seguidores no

Facebook, o que reflete uma mudanca no dashboard de dados da plataforma

e nao necessariamente uma reducdo real no nimero de usudrios que
acompanham o Museu do Futebol nessa plataforma. A mudancga el minou o
gréfico que era utilizado até entdo como parametro pela equipe do Museu (no
painel insights ), restando a alternativa de uso da informagé&o publicada na
pagina inicial

De toda maneira, a mudanga ndo prejudicou a meta proposta para 0
guadrimestre , que era de 7.500 novos seguidores. A superacdo pode ser
explicada em parte pelo excelente desempenho do TikTok, que mais que
dobrou sua base de seguidores neste quadrimestre, superando as
expectativas da equipe do IDBrasil, ja que é a rede de adesao mais recente.

A equipe vem atuando em conjunto com o TikTok para qualificacdo do alcance

do conte%do e realizou, em agosto, uma
ambito da acéo #RoleCultural, realizada pela plataforma. Impulsionada pela
parceria , a live trouxe centenas de novos seguidores em apenas um dia,
somando aos resultados positivos que se acumularam ao longo do
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guadrimestre. A superacdo da meta é altamente desejavel e ndo onera o
contrato de gestao. Ela demonstra a diversificacdo do public o digital que vem
sendo alcangcada com as estratégias realizadas pelo IDBrasil nos perfis do
Museu do Futebol.

Por fim, assinalamos para registro que os numeros informados do Spotify
correspondem a soma de seguidores do perfil principal do Museu, do podcast
O Mundo é uma Bola (em parceria com a radio CBN) e o Audioguia Mulheres
do Futebol.

Novos seguidores em red es sociais 1 2° QUADRIMESTRE

Facebook

Instagram 706 977 1.893 933 =
Twitter 897 610 483 631

YouTube 41 56 41 57

Spotify 9 8 9 2

Linkedin 159 330 283 247

TikTok 1.285 1.314 822 1.608

Total 3.217 2.560 3.637 3.798

Seguidores em redes sociais I ACUMULADO DE NOVOS SEGUIDORES

NO ANO E NUMERO TOTAL DE SEGUIDORES AO FIM DO PERIODO

Facebook

Instagram 2.773 4.509 7.282
Twitter 1.998 2.621 4.619
YouTube 154 195 349

Spotify 22 28 50

Linkedin 945 1.019 1.954
TikTok 2.500 5.029 7.529
Total 9.884 13.212 23.096
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Esta meta foi proposta pelo IDBrasil para oferecer a Secretaria uma maneira

de aferir o volume de publicagbes nas redes sociais do Museu do Futebol, de

maneira a proporcionar a avaliagcdo da consisténcia e frequéncia do trabalho
realizado. Ao longo do quadr imestre, foram publicados 773 conteddos
originais, resultando numa média de quase 6,5 por dia, incluindo sabados,
domingos, feriados e segundas  -feiras, quando o Museu esta fechado ao
publico, mas continua ativo na internet.

O quantitativo publicado supero U a meta inicialmente proposta para o
guadrimestre (660 conteudos) para acompanhar a intensificagdo da
realizacdo de eventos da programacao cultural e educativo, na medida em

gue o Museu comeca a retomar uma operagdo mais proxima do normal, no

pos - pandemia . Nesse sentido, a superacdo da meta veio ao encontro a uma
necessidade pragméatica de mobilizacdo de puablicos, ndo tem
contraindicagbes 1 pois mantém -se o cuidado com a distribui¢do inteligente

do conteudo ao longo do dia e da semana i endooneraocontra tode gestdo.

As postagens do Spotify dizem respeito aos audios do programete O Mundo
€ uma Bola, realizado em parceria com a Radio CBN T os audios de um minuto
séo veiculados pela emissora todas as semanas e paralelamente também
postados no perfil, como um podcast. Em agosto, teve inicio também o upload

do novo Podcast Futebdis i cujos detalhes seréo relatados mais adiante em
outro topico deste docu  mento.

Posts publicados em redes sociais T 2° QUADRIMESTRE

Facebook

Instagram 37 43 37 31
Twitter 103 115 107 79
Linkedin 9 13 8 10
Spotify 5 4 4 5

TikTok 2 1 4 3

Total 192 222 196 163
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Posts publicados em redes sociais
RESUMO DO PERIODO POR QUADRIMESTRE

Facebook

Twitter 184 148
Instagram 434 404
Linkedin 36 40
Spotify 5 18
TikTok 6 10
Total 839 773

Ao longo do quadrimestre, a producdo de conteldos buscou mobilizar
publicos para os eventos realizados pelo Museu do Futebol, além de manter

a curiosidade por visitas presenciais a instituicdo. Para isso, foram destacadas
tanto a exposicao de longa duracao guanto a exposi -«o
Campoo.

Um dos destaques do periodo foi a intensificacdo da produgéo de contetudos

para o TikTok, que tem retornado bons resultados no crescimento do publico
seguidor. Foram  publicados varios videos curtos com o objet ivo instigar a
imerséo na sala Chute a Gol, ao final da exposi¢éo i a exemplo dos videos
com o personagem Canarinho Pistola batendo um pénalti e um visitante
guebrando o recorde de velocidade do equipamento.

A visita ao museu do técnico da Sele¢do Brasileira masculina, Tite, também
rendeu um video tanto para o TikTok quanto para o Instagram. O técnico foi
ainstituicdo para dar uma entrevista ao ex -jogador bulgaro Hristo Stoitchkov
para um programa de TV do Mé xico.

A equipe do IDBrasil também aproveitou a oportunidade de uma parceria com

o TikTok para participar da acdo #RoleCultural, organizada pela plataforma
para divulgacdo de contetidos de espacos culturais. Além de postar com a
hashtag sugerida, o Museu d o Futebol teve espaco para realizar uma live
impulsionada 1 uma visita com a diretora técnica Marilia Bonas a exposi¢ao
22 em Campo0O que teve pico de 1.
resultado da live, o perfil do Museu do Futebol ganhou centenas de novos
seguidores e milhares de views em videos que ja tinham sido postados
anteriormente.

200
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Com os bons resultados alcancados em videos rapidos, a equipe de
Comunicacdo do IDBrasil decidiu compartilhar algumas producbes dos
visitantes no Reelsdo  Instagram. Com isso, o Instagram do Museu do Futebol
se tornou mais humano, atrativo e plural.

Outro destaque foram os bons resultados no LinkedIn, uma rede social até
entdo pouco explorada pelo Museu do Futebol. A equipe de Comunicac¢do do
IDBrasil decidi u compartilhar informagdes institucionais do Museu do Futebol.
Um exemplo foram os anuncios do 4° Simpdésio Internacional de Estudos
sobre Futebol e 0 1° Concurso de Crénicas do Museu do Futebol em parceria
com a Revista Placar.

Teve continuidade, também, a divulgacao de vagas profissionais para compor

a equipe do IDBrasil. Nesse caso, a equipe buscou informar a abertura de
processos seletivos do Museu do Futebol de uma forma menos formal para
alcancar diversos publicos. Também testamos a publicagdo de um conteudo
informativo sobre o prémio Travellers' Choice 2022 que obteve bastante
visibilidade.

Em maio, um dos destaques da divulgacéo foi a participagdo do Museu do
Futebol na 202 Semana Nacional de Museus , com programagcao realizada pelas
equipes do Centr o de Referéncia do Futebol Brasileiro (CRFB) e Nucleo
Educativo do Museu do Futebol . A divulgacdo levou em conta a identidade
visual construida pelo Instituto Brasileiro de Museus (IBRAM) para o evento.

J& em junho, o Museu do Futebol aderiu a campanha internacional Museum

Week , realizando os posts para o Instagram com as hashtags propostas para

0 ano.

Em julho, teve destaque a abertura da nova exposi-«o tempor8ria

Campo 1 100 anos do futeboleM oder ni s mo n ocomBubleca;des que
ressaltaram a identidade visual realizada para a mostra, além de imagens
com detalhes do acervo em exibicéo.
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Abaixo, alguns dos posts de maior destaque ao longo do quadrimestre:

Facebook

Museu do Futebol # < Museu do Futebol @

Poxa, Mari 3 = cads parz
Ninguém estava preparado para um Museu do Futebol sem vocé. Tinhamos planos de continuar
rindo muito, contando com MTISO Sempre no rosto para debar mai s todos os - 5 5 a cudado do materad
as conquistas. V& em paz, querida amiga, e obrigados por F
7 NOSSOS Visita em saibam, mas todos que se emocionam

levam consigo um pouco de vock. §

erania de futebol no

Equipe Museu do Futebol._. Ver mais

Uma conversa com Ademir Takara, o St. Encidopedia do Museu do Futebol

389 L 3x mais alto
Engaerentos Pontacio do d A
+24,8x mais alto
Pontuagio de distribuicio

Instagram

museudofutebol @& ..

museudofutebol @ Participe do 4°
Simpdsio Internacional de Estudos
sobre Futebol, organizado pelo
Museu do Futebol! @

6 a9 de setembro de 2022

@ Neste ano, o evento traz o tema
“As margens da meméria: o futebol
nacional entre o regional e o global” e
acontecera entre os dias 6 e 9 de
setembro em formato hibrido
(presencial e online). Ao todo, serdo
seis mesas-redondas divididas entre
os quatro dias do evento, realizadas
no Auditério do Museu do Futebol e
no Sesc Pompeia.

P Aimmn Hime fnbmrmm e n mme s e ad e

Ver insights

Qv W

‘P 3 Curtido por __nataliasilva_e
outras pessoas
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Twitter
Tweet de Destaque rendeu 312 mil Tweet de Destaque rendeu 32.4 mil
impressdes impressées
Poxa, Mari.

Hoje € aniversario da grandissima Sisleide
Do Amor Lima, mais conhecida como Sissi!

Ninguém estava preparado para um Museu i I
g BIep P Parabéns Sissi! &

do Futebol sem vocé. Tinhamos planos de
continuar rindo muito, contando com seu

sorriso sempre no rosto para deixar mais Sissi foi o primeiro nome do futebol feminino
leves todos os perrengues, e mais vibrantes do Brasil a ganhar o mundo £
todas as conquistas. pic.twitter.com/x17YDKZ1e4

pic.twitter.com/gbqRFQg5HG

Spotify (O Mundo é uma Bola)

- 6 mundo € uma bola!
...
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Spotify (Futebdis)

s FUTEBOIS Futebéis

Futebéis

LinkedIn

Ao p Museu do Futebol
| e

u do Futebol e 0 Museu da Lingua Portuguesa estdo

pelo Tripadvisor! & 4+ @

Q€O Juliz Paccanaro Fozz & mais 241 pessoas

CCO@ Tnziytz Ramos & mais 82 passoas
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Museu do Futabod

®

AN

Museu do Futebol
ore:
- ®

Traga a sua galera 30 Museu do Futebol. O nosso Nicieo Educativo espera por
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TikTok

al Claro BR & 4 @ @ 93% =m

<

SEEEFI>N

queb rou

aPedfinho quehoj
N nosso Chgte
#DeshtiochutéAcol '@ Sqor.-
Q Museu do Futeb... | Sdo Paulo

14,2K
19
279

i V
] goleiro: vou pular para ninguém
dizer que nao tentei

Mai...ados

Live do TikTok

Tela de resultados da live no TikTok
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