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ATIVAÇÕES DE MARCA

E EVENTOS



Localizado no Estádio do Pacaembu, cartão-postal da cidade, 

o Museu do Futebol oferece espaços versáteis para eventos 

corporativos e sociais.

SEU EVENTO NO CORAÇÃO DE SÃO PAULO 



CONHEÇA OS ESPAÇOS

Museu do Futebol | Espaços para Eventos

https://www.youtube.com/watch?v=qhC07V6xzRw&feature=youtu.be


Local aconchegante para palestras, lançamentos de produtos, 

treinamentos, seminários, workshops, entre outros eventos.

AUDITÓRIO ARMANDO NOGUEIRA 



Área de recepção, cabine de som e luz, 

cabine para tradução simultânea e backstage.

174 cadeiras fixas

04 lugares para cadeirantes

Equipamento de áudio, 

vídeo e iluminação

AUDITÓRIO ARMANDO NOGUEIRA 



AUDITÓRIO ARMANDO NOGUEIRA 



EXEMPLO DE MONTAGEM



Espaço versátil na fachada histórica do Estádio, próximo ao auditório, 

possibilita montagens criativas em ambiente externo e coberto. 

Comporta cenografia, coquetéis, food trucks, estruturas autoportantes, 

stands e exibição de produtos, incluindo carros.

FOYER PAULO MACHADO DE CARVALHO



Tem 250 m² de área útil e pode ser utilizado de forma combinada 

com o evento no auditório e/ou Sala Osmar Santos.

200 pessoas

FOYER PAULO MACHADO DE CARVALHO





EXEMPLO DE MONTAGEM



O antigo vestiário do Estádio é uma Ampla sala que permite a 

instalação de projetos cenográficos para os mais variados tipos de 

eventos.

SALA OSMAR SANTOS



Área de 186m² que pode ser usada de maneira integrada ao auditório, 

foyer ou sala Grande Área.

150 pessoas

SALA OSMAR SANTOS





EXEMPLO DE MONTAGEM



Primeira sala expositiva do museu, retrata a paixão do brasileiro pelo 

futebol. Está localizada no avesso das arquibancadas do Estádio e em 

suas paredes há imagens de memorabília e objetos colecionáveis.

GRANDE ÁREA



Espaço amplo, com 270m², comporta coquetéis, apresentações 

musicais, jantares, entre outros eventos.

100 pessoas

GRANDE ÁREA





EXEMPLO DE MONTAGEM



Espaço interativo e descontraído, a última sala da exposição principal 

do museu e oferece experiências lúdicas, com estrutura audiovisual.

SALA JOGO DE CORPO
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Com 644 m², a sala possui iluminação de led, telão de 4,20 x 2,40 

(190 polegadas), arquibancada para 30 pessoas e jogos como o chute 

a gol e jogo da velha com bola.

100 pessoas
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SALA JOGO DE CORPO







EXEMPLO DE MONTAGEM



AUDITÓRIO

ARMANDO NOGUEIRA

174 cadeiras fixas

04 lugares para cadeirantes

Equipamento 
Audiovisual

FOYER

PAULO MACHADO 

DE CARVALHO

200 pessoas

SALA

OSMAR SANTOS 150 pessoas

GRANDE

ÁREA
100 pessoas

SALA

JOGO DE CORPO

100 pessoas

Equipamento 

Audiovisual

DISPONIBILIDADE 

PARA LOCAÇÃO:

TODOS OS DIAS E 

HORÁRIOS

DISPONIBILIDADE 

PARA LOCAÇÃO:

ÀS SEGUNDAS-FEIRAS 

OU DE TERÇA A 

DOMINGO, A PARTIR 

DAS 18H

30 pessoas



ESTACIONAMENTO

É possível a contratação de serviço de valet.

A Praça oferece serviço de Zona Azul, bem na frente do Museu. É uma zona 

especial: um cartão de R$ 6,95 dá direito a três horas de estacionamento.

FORNECEDORES

Os eventos podem contratar os fornecedores de sua preferência.

ORÇAMENTOS

As propostas são feitas conforme os espaços escolhidos e as necessidades de 

montagem e desmontagem.

VISITAS TÉCNICAS

Agende uma visita técnica com nossa equipe. De segunda a sexta, das 9h às 17h.

INFORMAÇÕES ADICIONAIS



Visitar o Museu do Futebol é 

percorrer a história do futebol 

brasileiro, com diversão e 

emoção, dentro de um estádio 

único e cheio de história.

Inclua uma visita ao Museu como 

parte do seu evento!

É possível a realização de 

Visitas Exclusivas, fora do horário 

de funcionamento do museu, às 

segundas-feiras ou de terça a 

domingo, a partir das 18h.
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ATIVAÇÕES DE MARCA

NO MUSEU

É POSSÍVEL A REALIZAR AS MAIS VARIADAS 
ATIVAÇÕES NO MUSEU, AGREGANDO VALOR À 
MARCA E GERANDO CONEXÃO COM O PÚBLICO​ 

UM MUSEU DE EXCELÊNCIA, RECONHECIDO 
NACIONAL E INTERNACIONALMENTE QUE 
RECEBE DEZENAS DE MILHARES DE ESTUDANTES 
POR ANO E ATRAI AOS MAIS VERIADOS PERFIS 
DE PÚBLICO.



ATIVAÇÕES DE MARCA

NO MUSEU

A ativação deverá ser compartilhada com a equipe do museu para avalição no que diz respeito à montagem e divulgação



ALGUMAS EMPRESAS QUE JÁ FIZERAM EVENTOS NO MUSEU



Em todo o mundo, as instituições culturais necessitam do engajamento da sociedade 

civil para ampliar e aprimorar suas atividades. Mesmo quando recebem recursos 

governamentais, como é o caso do Museu do Futebol, o apoio de empresas e de 

pessoas físicas permite que seu trabalho tenha maior efetividade, alcançando um público 

maior e mais diversificado. São muitas formas de ajudar o Museu.

TENHO UMA EMPRESA. COMO POSSO AJUDAR O MUSEU DO FUTEBOL?

• Sendo nosso patrocinador por meio da lei de incentivo à cultura

• Fazendo um patrocínio com recursos diretos

• Realizando parcerias na forma de permuta de produtos e serviços

• Alugando os espaços do museu para eventos, filmagens e ativações de marca



O Museu do Futebol é uma instituição da Secretaria da 

Cultura, Economia e Indústria Criativas do do Estado de 

São Paulo, concebido pela Fundação Roberto Marinho, e 

gerido pelo IDBrasil Cultura, Educação e Esporte, uma 

Organização Social de Cultura, sem fins lucrativos, que 

também é responsável pela gestão do Museu da Língua 

Portuguesa.

GESTÃO CONCEPÇÃO REALIZAÇÃO



11 3664-3855

WhatsApp 11 94597- 5082

eventos@museudofutebol.org.br

VENHA CONVERSAR 

COM A NOSSA EQUIPE 

E ESCOLHER O ESPAÇO 

IDEAL PARA O SEU EVENTO
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